Canon BJ10e 



E JET 



Mege 

sort (, 



A500 22* 
^2000 269,- 




Oplasnmg 360*360 dpi. 
Grafik kfarer oen ogsa r»tt 
suvereent. BeatU sknttpwve og 
brochure 

KUN 



BE 



inei. A/tm|&j pfimofarive*. 
lonftfoaTron og keDtd 



99, 



AMIGA 500 
PAKKE 



Incl. mus, 512Kb. WB 1.3, 
samt S kvalltetsspll og et 
Micro ACE Joystick 

(med micro switches) 
F0r vaerdi 5388,- 

PAKKEPRIS 



3999, 



AMIGA 500 PLUS 



Den nye med 1Mb CHIPmem, 
Kickstart 2.0 & Workbench 2.0 



4199, 



AMIGA 2000 

)84S 

8999.- 



Kompiet Amiga 2CXX) med 1084S 
farvemofiilor. F0r 10300,- 



Hos Alcotini 



PC-AT EMULATOR ] PROF 

CTV 



Kflr PC programmer pa Amiga. AT-Once har 80286 
processor med VGA emulering. 
Nupattbudl 




NU 



Fflr 2599/ 
Til A2000: FBr 3299,- Nu 2699,- 



3.5" DISKETTER 

100 stk. DS/DO incl. labels 



399,< 



Kompiet med fjernbetjenfng, 
44 kanaler m. kanats0ger 
og meget mere. 
Pris incl. Amigakabel. 

KUN 



PHILIPS 8833-11 



Incl. 



i kabel 



LYSPISTOL 

I Utrolig hej trasfsikkerhed. 
Reekkevidde op til 2 meter. 
Kompiet pakke med pistol , 
samt 2 spii. 
Vasrdi 997,- 




2399, 



KUN 2399,- 



599, 



GVP HARDDISKE 



VERDENS HURTIGSTE 

A2000 52 Quantum 3999,- 

A2000 100Mb Quantum 5699,- 

A500 52Mb Quantum 5999, 

A500 100Mb Quantum 7999, 



Norre Alte 55. 
8000 Arhus C. 




Tlf. 86 13 9 8 22. 
(Forsendelse tlf. 86 22 06 11) 



Strandvejen 18, 
2100 Kbh. 0. 




Til. 31 20 73 20. 
(Forsendels* tlf. 39 27 73 05) 




Maren 

Tuns Gade 18, 
9000 Aalborg 

Tlf. 98 12 77 66 
(Forsendelse til. 86 22 06 11) 




Kan optage lyd/musik tnd i 
Amiga *en. som derefter kan 
manipuleres I bedste "remix" 
stil. Amitech Sampleren er 
rost som Danmarhs bedste! 
Bl.a. fordi det lave stojniveau 
gar det muligt at tilsiutte en 
mlkrofon direkte. samt den 
hoje sample rate pa omkring 
HOKHz som giver den 
reneste lyd. Desuden har 
den; Stereo/mic mdgang, 
digital VU/PEAK indikering. . 
Mono/Stereo omskifter, Mic-\ 
line omskifter. Og sa er den 
fuld software kompatidel! 
F.eks. er AudtoMaster III 
tilpasset Amitech sampleren 
under navnet "StarSound" 

Incl. audiokabel 09 
Perfect Sound V2.2 stereo 
sampler program 

Vejl. 799,- 



GOLSJENlMAGE 



en serie af Amiga t ilbehor 
hojeste kvalitet - til lave priser 

RO500. 512kb RAM m. UR/albr 

RC 2000, 2mb RAM til A2000 

Master 3A-1N, 3.5" drev « 

Maslei 3A-1D. m. trackdlsplay, For 1249 NU 

A500 Intern 3.5" drev 

A2000 Intern 3.5" Drev 

Gi-500. Mus med mStte 

01 1000, Optisk mus m. matte. For 599, NU 

GI-700R. Tradliis inus. F0r 699,- NU 

G1-7000R, Tradios Trackball. For 399,-... NU 

JP-iOO, Mouse Pen. For 699,- NU 

JS-105, Handacanner Q4 gratoner 



ALCOTINI 

HARD S SOFTWARE ARS 
Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tff . 86 22 06 11 
Telefontid: 9 -17.00. Fredag: 9-16.30 



Telefax: 86 22 06 11 



Priser incl. moms 



Ja tak! Send mig omgaende 

j Brochure pa: 

Du kan ogsa 
vedi«gge din 
Destining. Husk 
ved torudfcetaimg. 
at palKgge la 28. 
i porto, dog hr. 64. 
ved Wl a* monitor 
"ik" computer 
Pi. efterhrav 
yOerttgete tn. 17,-. 



■ GRATIS: J Katalog J Software katalog 



Navn. 

Adresse 

Posinr. 



By; 



Kuponen (eller Kopi) sendes i lukket kuvert HI: 
Alcotini. Lyshojen 10. 8520 Lystnjp. 



^ ALFA 
W DATA* 



ELEGANT SLIMLINE AMIGA FARVET DISKDREV. 

MONTERET I METAL KABJNET. DISKETTEDREVET HAR VIDEREF0RT 
BUS OG L€ND OG SLUK KNAR 
PRIS 995.00 KR 





KVALITETS MUS I ERGONOMISK DESIGN. H0JOPL0SNING 280 
DPI. SLIDST/ERKE MICROSWITCHES I KNAPPERfsJE. PRIS 295.00,- 
LEVERES MED HOLDER OG MATTE FOR 395.00,- 

(ER ATARI KOMPATIBLE) 



RAM UDVIDELSE TIL DIN AMIGA I FLOT UDF0RELSE! ALFA DATA 
51 2 KB RAM MED UR. BATTERI OG AFBRYDER PRIS 399.00,- 

ALFA DATA 2 MB RAM MED UR BATTERI OG AFBRYDER. FULDT 
MONTERET MED 2 MB RAM OG GARY ADAPTOR PRIS 1495.00 r - 




H0JOPL0SELIG OPTISK MUS 300 DPI MED GARANTERET 
SL/DST/ERK MATTE. MICROSWITCHES I KNAPPER SIKRER LANGTIDS 
HOLDBARHED. PRIS 595.00,- 

(ER ATARI KOMPATIBEL) 



TRACKBALL TKB-MT 20O DPI, MEGET VELEGNET TIL TEGNE 
OG DTP PROGRAMMER HVOR DER KR/EVES STOR PR/ECISSIOIM 
SELF0LGEUG MED MICROSWITCHES I KNAPPERNE 
PRIS 495.00,- 




TRACKBALL TKB-MT-AC SAMME SOM OVENSTAENDE BLOT 
MED MULIGHED FOR LOCK OG JOYSTICK FUMKTION MED 
AUTO FIRE. LEVERES I NrT OG SMART DESIGN BLA. CRYSTAL BALL 
MED LYS I. PRIS KUN 695.00,- (ER ATARI KOMPATIBEL) 



VI KAN OGSA LEVERE ALFA DATA MUS TIL PC I SAMME H0JE 
KVALITET SOM TIL AMIGA. LEVERES BADE SOM PC XT/AT MUS, 
PRIS 295.00,- 

OG SOM PS/2 MUS. PRIS 325.00,- 



Importor; 



BEIA 

Istedgade 79 




1650 Kobenhavn V. 

Tit 01 no 70 * c^w 01 nA id c:n 



' OGSA S*MG TIL FORHANDLER£ 


I 




VEJL PRISEJ? IMCL MOMS 





I N D H 0 L D 



Ani<rarakm»»t udplm. 

Mlaua Nortffeld 

CMnafatNr: 

Christian Martensen, DJ 
Suren Bang Hansen 



Jasper Sieen MofWt 



Ddrthe B. Poulsen, Chnstisn Sparevorm, Jakob 
Sloth. Gsrt Spraiscn. John Alei HwHykka, HantiM 
Clausen. Hans Hennk Bang. Mont Z. Shorar. More 
Fdis -Metier. Torben Hammer, Bo Jmgensen, Maria- 
no D. She far. Rasmus Berteisen. Sven Bilen.Cleus 
Leth Jeppensen. Emll H. Peoetsen. Jeaper Kenid, 
Lena Renter, ctavs Arwilk, Thomas Ellegnard, 
Ftemrnlng v. larsen, Seren Jensen, lars H, Olaen. 

UmMMH-unki: 

Teiefontid: Ilfl0-l6;i5 

Telofon: 33 91 28 33 

Te!elac33912S33 

Postgiro: 9> 71 16 00 

AraaDonnetnerM kf . 348, 50 

(09113 501! WOUSlV) 

1/2-ars abonnomtnf kr. 190,- 

Hvis bladet cr enten torsi nket olier udebitver , beaes 

du reite nwvenGeiw tu dit lokaie posiltontor. 



Densfc SelfiMiv Pi esse ApS 

SL Hongnnsgade 72 

126-1 Kabenhavn K 

Telefon:33913B33 

Telefax: 3391 0191 

Satgs og MwVtlingOcf: Lats Mariand 

KorisulpnL- Birgrtte Eibyc 

Produktloftschef: Erik LenmngE 



.Danak 



^Fagpresse 

TiUUc 

ED 

Oansk OpIagskonUol. og Dans* Media lnoe«, DM I 
ogBMI. 



eon ■» 

•Dei Nye COMpuief's Bulleiln Board System 

timor I dognct, 7 rj^e I ugon, med 
1200/2100 Baud, Bdatabu, 1 stopDIt og mgen 
periteL drug Ikfce Oil Hbonnernenlanummer 
som password, men rjrugeto fier egetvSg. 
r«t£ lnsOT«sen-« paoasen to* at blrverefiistie- 
rotsorn bfuger. 

■COMfiSS', teleJon: 33 13 3003 
SysOPs: Obus t- Jeppesen d> Hans M, Bang 




TircSkm 

5a er der sXaarm-test • og til den hell store guldmcdalje. 
Men forst IkH hisiorie... 



(rote* sHfrts*tf^:iMWi AIM » i#W"imoe-mie*in<- 1990 iai 
'COMhiler* 23S.0OO l«s«e • mhwo. hv*el snrv tu 
en rjKkninesgrad I brtWWiinfcen pA fl* 

l»Mik«E>g.aiil..r 

PoilagsiAudoA/S 

St Kongemgade 72 

1264Kabcnhavn K 

Teiefontid: Tansdagf 15-IG 

Teiefon: 33 91 28 33 Telefa*: 33 91 M 21 

Ukj/t 

Artlkler og lotos I 'Del Nye COMputer* mat Ikko 
udnyttes i snnoncei eliat enden komrnerctei sam- 

."JV'i titflO&l* iWIRIHa ■OMBt Cftattl 
mod tyitcligk ildo angltelso aecootercs. Portage! bar 
ret lil at alryfcke og udgtve indsendte programmer 
paantire medletend I bladet. Fortaget patager slg 
inlm onsver for evorrtuelle Iryktejl, 

riilililiii 

DimensialU GraFX 
PtePiesB 

Dansk Heatset Rotation 

De flesle redflWiofwlle skder I "Del Nye COMiwter 
®" er lavet pa en Amiga 3000, rned Hinarende soft- 
og hardwme. af rtrmaet Dlroensia III GraW. 

hfrK 

Toblsch * ■Guwrnann 
Playground 
Jooson dfrto 

Br 

Danmarh: OCA, AwsposUiontotet 
Norge: Narvesen 

Hnf rm pi 



AJthvaddu bar vide om biliedsignaler. 
for du ipesertesten. 

Hwl l\mnm i ialtriota 

Vi ser pa hvad tlicker-fixefe er , I korie tra=k. 
TMlatbdiatnn 

Selv* lesien ai sharmene bejtynderhet 

- taes far du ksuerl 
Gam-ploy 'UDVUHI'- 

Scon Bang Hansen og besfetnlng byder Dem 
veiKommen ombord pd 12 af Euiupas 
bedste spi Hest sidef ! 



25 

27 
30 



SMt«t5«rvki 

En ny omgsng tips og Wsninger til 
de bedsle og svasrestc spil. 

"DtlHtytktri" 

Test af tre bllllge harddiske III Amiga 500. 
PD-Sftdol 

VOres Pubic Domain-siaer er Igen oh pteltcn mcd 
en strlbe gode orogramrner. 

fijiiiiHiij|i 

Et klg pa den nye KCS sequer>cxer, 
der er en hel pakhe mad moduler. 



iLderOofrVUFl 

FIDO-net r>f el intern 3tionaltmodem-fi8t. 
der na/ ekslsteret I mange ar. 

H villi i 1 " tiMmbltf thai jag v ajge? 

Hvad er en assembler, 

og ttvllken een sKal man v£Clgc? 

le er s>den hvor del foregar - hell gratis. 

rafl^r^npanidi. 

Pa Ekspertmenta/lum e ' °er 

mulched for at fa fondaret selv 

de rrtoet utrollge naturfflsnomener.<r 



CO» B ir(»iKoifcii"9l 

Va?r up-to-date med alle nyheffer 
Inrj-enror Commodorc-veidon -ilge Mer. 

CopcnhoeeiiKlAOfl-Oticn 

Den fursie officielie turner ingl fodboidspiltet 
KlckOt Ml vsren stor succes. 

GI*mB.« du, Hinder! 

BflUDiSk et ei nyt RA,M+orC UMmrga 20O0 
eUer 3000, hvor Indholdct Ikhe 
forsvlnder nar computeren slukhes. 

DtfaiiPdntlVilBil 

Tegnep*ogrammet over al le er kommet 1 en ny version 
■ og<ier er masser af godt nyi at hente. 

Sammen med Betafon udlodder vi mus.trackball og 
diskdrev. I en title juiekonkunence. 



rjf B U- ? okii.tjlComoVte4 

VI hlgger pa en graffh-pahhc til CSd'eren, der bestar at 
en mus. mussehoWerog to tegoeprogrammer, 





Ten o! 6 tlumm (fortict fn 3t) 

Mutirvtsion 2000- eren ngtiggod 
Picker-tlwr til sma penge. Vi tester. 

Onfiilt 

En homplet oversip til dig, over 
speclelie "skasnnuduyh". 

IV-Iu.tr 

Wed en TV-tuner Ran du Id ilgtlg Hone TVblileder 
pa din normale monitor. 

Ganti Prtihw 

En nversigt over de aUcr-alicinyeste sp.l. 
derer pavej til dined'erogAniga. 

Mk> 

Uesetne sender oerea menlnger ind 
og vl trykker dem i bladet! 

I^italrkkitBDPBiBi4ll 

Her far du gode rfld og tips til 
vemftt bedste tegnoprogram. 





Amiga 3000 
speed es op 




I den seneste tid har der n-eermest 
va?ret en konstani strem af Amiga 
2000 baserede 68040 accelera- 
torkort Nu har Progressive Peri- 
pherals imidlertid taget sig sam- 
men. og lavet et 68040 accelera- 
torkort speclelt beregnet til Amiga 
3000. Processorkoriet saettes tnd 
i computerens processor-slot, der 
sidder llge neden under diskdre- 

vet. 

Med den nye processor, der har 
en matematlsk co-processor Ind- 
byggel, far du en regnehasiighed 
svarende til 19.2 MIPS. Progressi- 
ve Peripherals nye kort, korer 
altsa 4 gange hurligare end en al- 
mindelig 25MHz Amiga 3000. 

Processofkortei kosterca 1800 
dollars, hvilKet svarer til ntesten 
2.1 000 danske kr. 

PwxresHvB Peripherals 
484 Kaiamatn Stmt 
Benver 

Cotoradfl 80204 
BH 

It 0091 303 8254144 



Nvt BBS system 
om hjornet 



De neste Amiga BBS'er i Danmark 
K0rer med systemel Paragon. Nu 
er der Imidlertid ved at dukke et 
nyt spasndende alternativ op, kai 
det DLG Professional- Programme! 
er bygget op af forskellige moduler 
og kommandoer. saledes at det ik- 
ke sluger alt for meget RAM. DLG 
Professional multi-taster uden pro- 
olemer, og sa Kan programme! 
handtere flere brugere pa een 
gang. 

Alt softwaren bygger pa ordin-eer 
Amiga Dos, hvllket betyder at du 
kan bruge alte dine favorit CU-utill- 
ties sammen med systemet. 

Pnsen er desveerre licit pebret. 
idet du ska! regne med at slippe 
ca 19-9 dollars (1194 kr) safremt 
du bestiller det bos Telepro Tech- 
nologies I USA. 

letepr-o letimolOfllH 

Tit: 0031 306 66& 3811 
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Toaster i 
PAL Version 

Med NewTek's Video Toaster I en Amiga 2000 far du en profession*! vldeoredigerings-masklne, der 
kan lave alio de flotte grafikeffekter. som til daglig ses I TV. Video Toasteren har bare den fordel, at 
den kun koster en brokdel af hvad du ellers skal slippe for udstyr med samme ydeevne. 

For at en Amiga 2000 kan handtere det avancerede 30 software, g0r Toasteren brug af et 
6B030/668S2 processork ort. 

VI har I ONC Ikke skrevet ret meget om Video Toasterer, Idet den desvasrre kun Andes i en NTSC 
version (amerikansk TV-standard). 

NewTek har nok at gflre med saslge Video Toastere pa det amerikanske marked, for firmaet hsev- 
der at en PAL udgave af Toasteren ferst forventes fairdig om et ars tld. Til gengteld har NewTek for- 
nyligt rebet, at der arbejdes pa en ny udvldet version af Toasteren. som kommer I en NTSC og PAL 
version SAMTIDIGT. Den nye version kerer blandt andet I en hojere oplosning, sa tremtldens high de- 
finition television bliver understettet. 

Opflsk disk til din A2000 

Opliske diske har ekslsteret laenge (CDTV f.eks.). men dern kan du som bekendt kun lasse fra. IBM 
har Imidlertid lavet en optisk harddlsk, som du kan skrive pa igen og igen. Ved hjeelp af et SCSI inter- 
face kan du tllslutte den til en A2000/3000 under floppydrevet og kapaciteten er pa 128 Mb. Du kan 
oven I kebet hive disken ud og sastte en anden t, som var det et diskettedrev du havde med at gere. 
Det eneste lille minus er, at accessiiden (gennemsnitstiden for iassehovedets flytnlng til et bestemt 
spor) er pa 60 ms (ms=millisekunder=tusinddele sekunder), og det er vaesentllgt langsommere end 
en konventionel harddisk, der otte llgger lige under de 20 ms. 

Den optiske disk fas bade i en intern version, og som ekstem enhed med separat stromforsyning. I 
betragtning af. at den eksterne version er dyrere. kan vi dog ikke rigtig. se hvorfor man skulle fore- 
traskke den, med mindre der ikke er mere plads i maskinen. Den optiske disk er i skrivende stund Ik- 
ke pa hyiderne i Danmark, men du kan henvende dig til Power Computing i England, hvis du ellers har 
rad til at lasgge omkring 12000 kr. for den Interne version og 13500 for den eksterne. Ekstra diske ko- 
ster 500 kr. stykket. 




Power Computing Ltd. 
Unit 8 Rallton Road 

WDburn Road 
Industrial Estate 
Kempston , Bedford 
MK42 7PIM England 






F3 24 Bit Grafik 

Uden Hardware 

Lyder dot utroligt? Det er ogsa lidt af et trick. Hvls du Investerer I den nye Turbo version af Real 3D 
raytracerprogrammet, far du mulighed for at kunne se dit billede I 24 bit, uden at skulle ofre en 
krone pa dyr hardware. Det eneste krav er, at du har et kamera og et stativ, for fiduson er den, at 
du stiller kameraet op foran monhtoren I et merkt rum, og Indstiller kameraet, sa lukkeren star 
aben hele tlden. Det er den samme teknlk. som hvls man fotograferer stjerner og llgnende. Sa vl- 
ser Real 3D dit billede 1 pixel af gangen, og sa k an den naturllgvis lave om pa paletten llge sa me- 
get det skal vasre. Jamen hov slger du. Amlgaen har Jo kun 4096 farver. Ja, men ved at vise de en- 
kelte farver I forekelllge tldsrum, kan man Wand* farveme som du har lyst til, og derrned fa et su- 
verasnt billede ud af det. 

GVP goes 24 bit 

VI har indlryk af, at det ikke varer isenge, far du kan ga ned til den lokale polsemand og bede om "2 rt- 
siede med brad og et 24 bit grafikkort tak!". Maske lidt overdrevet. men der er I hvert fald ved at kom- 
me en hel del af slagsen pa markedet- grafikkort altsa. Nu hopper GVP, der jo er kendte for deres ac- 
celeratorkort mv., med pa vognen med A3000 PVA (Professional Video Adapter), der ud over at give 16 
millloner farver, ogsS har Indbygget genlock og TBC (time base correcler). Der falger ogsa et tegne- 
program og et Sculpt-agtigt system i 
med, sa vi glceder os til at se nasr- 1 
mere pa det. 



' .1 ...... . . -=m 

• 9 ' 



ND Lavpi'is, 111: 8081 5211 



Ny bUfig DtP 



Gold Disk, der udgiver DTP 
programmet Professiona I 
Page kan faktisk ogsa tilby- 
de en "lillebrorversion* af 
ovennasvnte program. Du 
kender det maske allerede 
under navnet Pagesetter, 
men du har i hvert fald ikke 
set version 3 endnu, for den 
er fdrst lige ved at vasre far- 
dig. If0lge Gold Disk er der 
mange forbedringer i forhold 
til version 2. Bfa. far du et 
tegneprogram og en text edi- 
tor med i kebet, og prisen er 

ueendret. 

Programmet kommer nok 
til Danmafk ved juletid, men 
hvis du er utaJmodig kan du 
jo ringe til Gold Disks dan- 
ske import0r. ND Lavpris 
A/S 



Shareware softwarehus 



Tjaa, det matte jo ske far el- 
ler slden. Mel Croucher, de* 
er lidt af en veteran nar det 
geelder computerspil, har 
slaet sig sammen med Paul 
Cooper og lavet softwarehu- 
set Addware. De tilbyder en 
preemie til den ferste, der 
gennemfarer deres spil. Fi- 
dusen er. at det slet ikke er 
forbudt at kopiere deres pro- 
grammer Faktisk kan du og- 
sa vinde en preemie for det, 
hvis du er sa heldig at vsere 
den, der gav spillet til vinde- 
ren. Det m& da siges at 
vasre lidt af en nyhed. Nu 
kunne det umtddelbart lyde 
som om, at Addware er lige 
sa flkonornisk rentabelt som 
Folkekirkens N0dnja3lp. men 
sa skal det llge siges, at du 
altsa Ikke kan vinde prasmi- 
erne med mindre du har en 
registreret version af spillet. 

Aduwaro 
PO. Box 1 982 
Southampton 
809 7HX 

England. 



tar 
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Vi forhandler 
ogsa: 



ilE@jir • <8 SAMSUNG* flrp} 



HEWLETT 
PACKARD 



•TEAC 



EPSON • GoldStar • I 



HYUNDAI 



• oki • Canon 




Lav din mus om til 
en digitizer 




Den danske Importer af Amiga accelerator-kort, harddlske og vldeokort fra GVP. Nlklta Data, 
har pa den netop afholdte AmIExpo I Keln modtaget "The 1991 GVP Award for Performance and 
Sales Increase". Om prlsoverraakkelsen siger dlrekter Michael Frfis; 

"Vi er naturllgvls stolte over at have modtaget denne anerkendelse, der har baggrund i en 
fremgang 1 salget pa 350% I lebet af de ferste 10 maneder af 1991." 

Det er sjaldent, at danske Importerer haxfres, da det danske marked er sa lllle I f orhold til 
f.eks. Tyskland eller Frankrlg, sa det ma slges at vasre flot. 

Nlklta Data lancerer samtidlgt nye og spandende produkter, sasom en softwareupgrade til 
Series ll-harddlske, FastR0M4.0, der for kr. 495,- giver hasttghedsforogelser pa op til 33%. 

Og for kr. 2800,- far Amiga SOO-ejere den nye Super Agnus. (A3000!) og 1MB ekstra Chip-ram, 
med MegaChlp 500. 

Nlklta har ogsa et nyt acceleratorkort til A500 og A2000, kaldet VXL-30. 68030-kortet har 
enten 26 eller 40MHz, og kan udstyres med 25 til 50MHz 68882 co-processor. Prls fra kr. 
2999,- 

Endellg har det Jyske firma et Internt graflkkort til alle Amlgaer, kaldet Avldeo 12/24. Der er 
tale om et aegte 12 blt-kort, der kan vise 768x580 blileder I 4096 farver. Avldeo 24 til 

A200O/A30O0 har samme mullgheder som 12 r eren, plus mullghed for double-buffered 12-blt 
anlmationer. og leveres med Paint-program og ARexx-interface. Prls Ira kr. 3395,- (12-blt). 




ND Lavprls A/S 
Klrkevangel 23 -Hatting 
8700 Horsens 




Der findes mange flere forskelli- 
ge mader du kan fa dine tegnirv 
ger ind pa computer, og aaren 
for den mest simple gar ubetir* 
get til det engelske firma Si- 
deWise for deres nyeste pro- 
dukt Tracey. 

Med Tracey sat fast pa den 
ene side af din mus, kan du 
kere musen heft praecfst heno- 
ver tegninger, og pa den made 
kopiere dem til et tegnepro- 
gram. Tracey kan sidde pa beg- 
ge slder af din mus, og sa. pas- 
ser den perfekt til en Commodo- 
re mus eller andre mus med 
flad side. 

Prisen for Tracey er 7.95 en- 
gelske pund, hviiket svarer til ca 
90 kr. Da ingen dansk forhand- 
ler kendes endnu, kan interes- 
serede henvende slg hos: 

SldaWlSB Ltd (Dept 9X11) 
PO Box 4 

Man 

Devoo TQ97BI 



A miga verdenens 
Oscar-priser 



Ved en europasisk udvikler-kort- 
gres afftoldt i Milano, blev der 
uddelt priser til seerlig aner- 
kendt Amiga soft- og hardware. 

Udviklerne valgte ved lejlighe- 
den ogsa en person til "The A- 
miga Hall of Fame". 

Praemle katagorierne og de 
udkarne vindere sa saiedes ud: 
Sedsfe undervisningsprogram: 
Planetarium, af Virtual Reality 
Laboratories 

Bedste underholdningspro- 
gram: Lemmings, afPsygnosis 
Bedste forbruger produktivitets- 
program: A-Max It, af ReadySoft 
Inc. 

Bedste professionelle produkti- 
vitets-prograrn: AmigaTex, af Ra- 
dical Eye Software 
Bedste brugerinterface: 
Workbench 2.0, af Commodore 
Bedste hardware: 
Amiga 30007, af Commodore 
Amiga Hall Of Fame: 
Matt Dillon 




Et nyt tegnebrset 



Lav Hit eget Deja Vu III 




Nu kommer der alletiders tegnebreet til Amiga fra Genius. 
Tegnebreetet rtar en opiesnlng pa 1000 Dpi, og er saledes 
et vassentligt mere praacist tegnevaerktaj end musen. som 
Genitizeren ogsa kan erstatte helt. Systemet virker med in- 
fraredt lys. og du kan derfor Isfte pennen op til 5mm fra 
tegnebrastets overbade, hvis du vil det. 

Endvidere kan du tegne ovenpa en trykt tegning, og sale- 
des overfere den til f.eKs. DeluxePaint, 



Pris: kr 2998,- 
BMP-Oata ApS 
Industrivej 19 
3320 Skavinge 
TH.: 4228 8700 




Oxxi, der er mest kendt for de seridse programmer 
sasom Maxiplan Plus, har nu begaet lidt af en geni- 
streg. Den hedder Aegis Visionary, og ef et "byg dit 
eget adventure" program. Og sa vidt vi kan se, er 
det bestemt ikke smatlng du kan fa ud af Visionary. 

I hvert spil er der ptads til 65,000 rum, hvilket 
nok skulle saette selv The Dungeon Master pa en 
prave, og nar du samtidig kan kombinere lyd, graffik. 
tekst. MIDI musik og sagar fS computerstyrede ka- 1_ 
rakterer med i dit adventure, sa skulle der vsere go- 
de muligheder for at lave noget, der Ikke lugter af Amiga Basic. 

Hvis du gerne vil have dit adventure til at kflre rimelig hurtigt, kan du 
benytte den medf0lgende compiler, og der er ogsa en debugger, sa du 
tettere kan "afluse" dit program. 




OXXI 

Til: 0091 2134271227 
Fax; 0091 213 427 0971 



Annonce- 

konkurrence 

Kig godt pa side 2S-29 - her sidder der nemllg en annonce fra Betafon, 
med masser af plads pa muren til venstre. som du kan se. Hvis du kan 
finde pa noget smart grafitti, der skal ind pa denne mur-plads, sa tegn 
det og send dit forslag ind til Betafon. der sS udtreekker vinderne, og 
SGetter den nye grafitti p3 annoncen i neesfe nummerL Husk blot, at nav- 
net 'Betafon' gerne skal indga pa een eller anden made i din kreatton. 
Kommer du med i annoncen. far du samtidigt 50 disketter forasret som 
gave - endnu en grund til; at prflve lykken. 



Send dltlorslagtll; 
Betafon 
Isledgade 79 
1650 KebenhavnV 
Tit.: 3131 0273 



Letlere AMOS 

AMOS, der uden tvlvl er Amlgaens letteste sprog I forhold til ydelsen. kom- 
mer nu 1 en begynderverslon, der er endnu n«mmere at komme Igang med 
end AMOS. Den hedder Easy AMOS og er en skrabet version af AMOS, hvor 
manualen ger mere ud af at forklare dig de grundleeggende programmerfngs- 
prlnclpper, hvis du aldrlg har prevet at programmere far. Pa den made kan du 
fflrst laare at lave simple programmer med Easy AMOS, og hvis du sa senere 
begy rider at fa lyst til at give dig I kast med mere avancerede projekter, kan 
du Jo opgradere til den store version. 

Easy AMOS skulle komme I handelen ved Juletld, og kommer til at koste 
omkring 400 kr. 
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Vidi ... No 1 in UK & Europe (Leading the way forward) 
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Get the most out of your Amiga by adding; 

"The Complete Colour Solution" 

Det hidtll mest roste kreative liibehersprodukt til din 
Amiga. Snupper imponerende flotte hojoplesnings- 
bllieder ind i din Amiga pa mindre end T seKundi 



Bllleder kan nu grabbes tra enten at farve-videokamera, 
en almindelig videobandoptager eller snart sag! enhver 
videokilde med stillbillede. Den traditionelle farvedigitali- 
seringsmetode med at holde tre farvede stykker cellofan 
op loran et videokamera horer nu fortiden til. Vidi sys- 
temet splitter elektronisk og automatlsk vldeosignalet op 
de Ire RGB-signaler, an metode der langt overgar de 
siove og upraktiske konkurrenter. 

The Complete Colour Solution er en komplet pakke til 
videodigltaliserlng med Amiga. Pakken indebolder. 

•VWi dlgrtiser 

•Vidi RGB-splitter 

•Vidl-Crome (farvedigitaliseringsprogram) 

•Vidl-Grab (REALTIME grabprogram i s/h) 

•Photon Paint (HAM tegnepfogram) 

Disse dele har en samlet norrnalpris pa kr. 4.294,- 

Men nu kan du fa hete pakken tor kun kr. 2.998.- 

Systemet er fuWt ud kompatibeit med aile Amigamodelier tra 

A500-3000. Der kraeves kkke ekstra RAM. 

Som du kan se, af udklippene til hojre, der stammer tra 

forskelllge lests i erigelske blade, er The Complete Colour 

Solution det absoiut bedsie system, du kan fA til Amiga Er 

du stadig ikke overbevret?? Sa ring straks og bestil en 

GRATIS demonstrationsdiskefle og intormationBafk, sa du 

pa din egen skaerm kan se, at det virkelig ser godt udl 



•Grabber s/h btlleder tra enhver video-kikJe. 

ogsa en kerende lilm. 
•Digitaliserer farvebilleder fra enhver 

vkJeokikJe, med stillbillede. 
•Grabber op til 16 s/h billeder med 1 MB 
RAM, der kan animeres til en lille stumfilml 
•Avanceret software, der beregner bedst 
mullge tarver. og giver mutlghed for 
brightness og contrast justering. 
•Avanceret hardware med utrolig nem bet- 
Jenlng. 

•Billedeme kan lagres som IFF og anven- 
des i egne programmer, pontes ud, eller 
aendres j tegneprogramrner. 




Rekvirer gratis demonstrationsdiskette og informationsmateriale! 

Distribution: 

Industrivej 19, 3320 Skaevinge. 

Tlf d2 28 87 nn FAX: 42 28 82 55 



Copenhagen 





Den forste officelle 
turnering i Denmark i 
KickOH n blev en stor 
succes.Det Nye COM- 
puter var medarran- 
gor, sammenmed Dai- 
sy Software, og vores 
egen lille KOI l-mester 
- Christian ^ Sparre- 
gnom - var pa pletten. 

Af Christian Sparrevohn 

Her faiger den sande beret- 
ning om Copenhagen Kick 
Open, det siore arrange- 
ment, derforegiki Daisy Software 
pa Frederiksberg I samarbejde 
med DNC. Dagen f0r var blevet 
brugttil atstille altudstyret op, og 
det var blevet temmelig sent. Vi 
skruertiden tilbage til: 

26.oktober, 7:03 

Det var sent igar - hader at biive 
vaskket af Johnny Reimars Party- 
band pa clockradloen. Robert 
snakkede om, at han vllle Kobe 
morgenmad - ma heller til at konv 
me afsted ogfa fyldt hullet ud. 

8:15 

De sidste monltorer er sat op, 
men rundstykkerne Hgger urart 
hen. Robe rtVanglo, ejeren af Dai- 
sy Software, virker lidt bekymret- 

den a nden medarbejder er endnu 
Ikke dukket op. Det er vist bedre, 
at jeg ringer til ham. 

8:45 

Han kommer nu - havde sovet 
over slg. Imens synes store men* 



neskemasser at samie sig uden 
for, alle medjoysticket ogde hflje 
ambitioner klar til det endetige 
si ag. Sodavandene er hentet - der 
er sat Kick Off pa alle skasrmene. 
Men underligt nok er den ene 
skserm i forretnlngen blevet sa 
mark, atbanen ligneren baggard 
i Bronx ved nattetide. Der er Ikke 
noget at ge*re nu. 

8:59 

Hvor er der mange! Jeg gar hen 
mod daren. for at lukke de f0rste 
deltagere ind. Haber bare, at de 
ikke tramper mig ned. 

9:01 

Sa er de inde, og med sejrsbe- 
vidst mine synes de f0rste otte 
deltagere at kaste sig ud i kam- 
pen. Ingen siger ret megetttl hin- 
anden • alle frygter at tabe den 
f0rste kamp, nar kun vinderen i 
hver pulje gSr videre. De farste 
har allerede brokket sig over 
skeerm B's manglende farve og 
rystet pa hovedet af min Bronx-vit- 
tighed. Ak ja. hvorfor lige idag? 

10:37 

De forste kampe er afvikl et - og alt 
synes atga som det skal . Lige far 
var der nogen der brokkede sig 
hgjlydt over, at en af deltagerne 
varkommettil at trykke" Escape" 
under en halvleg. Man er tydelig- 
vis begyndt at vagne op, og alle 
snakker om resultaterne i deres 
puljer, ogstarudenforforatholde 
0je med a Me fire kampe pa een 
gang. St0rst tiltro har jeg til min 

gode ven Steve, men ogsa andre 
af deltagerne er bekendte - heri- 
blandt Dennis og Christian, der 
skal spilie neeste kamp. 

10:57 

Sastter taenderne I en sandwich 
mens jeg griner lidt over, at Den- 
nis tabte 3-0 til Christian. De 



f0rste puljevindere er allerede 
gaet ud i byen, for at samle mod 
til de senere. afg0rende cupkam- 
pe. Selvom tidsplanen siger, at 



klokken burde veere 9:52, s£ er 
det hele ved at stilne lidt af. Top- 
scoreriisten vidner om, at en 
enkelt spiHer med nr. 128 har 



IAi 




Hvem kurme vide, at der ville komme sa mange - saden sa det ud klok- 
ken 8: 30, dengang vi troede, at freden skulle vare ved. 




- og sadan sa det ud 1 /2 time senere. Folk var meget forskellige, og rea- 
gerede forskelligt, nor de vandt. Nogen begyndte at danse, mens andre 
sagde underlige iyde, etler bore var helt kolde - i baggrunden falger 
Robert med. 




En glad og vaerdig vindende Steen (t.v.J trykker her sin modslanders 
hand, mens hon modtager sin praemie - Christian star og ser foret ud i 
baggrunden, mens hon tinker pa, om det er for sent at toge hjem. 




Her ser vi Christian, der viser til sine Uesere, hvor meget han hoder at 
tabe. Opkomlingen, der er vant fil of fa hvad han peger pa, har netop 
faetetknaekpasin selvtillid - han er bagud 1-3, publikum hader ham og 
der er stodig Hd tilbage. 



scoret 12 trial i sine tre indleden- 
de kampe. Haber han bliver slaet 
ud, sa jeg ikke skal spille imod 
ham. 

11:42 

Har gaet en runde og set lidt fod- 
bold. En vis Ole El-Taftazany har 
med brillant spil vundet sin pulje, 
og er en af de profiler, man ma 
regne med. Alle bliver dell op i to 
grupper - dem, der vandt deres 
pulje og sejrsbevidsle bedyrer, at 
de vil more sig over at vinde over 
mig, nar Jeg skal spille mod vin- 
deren. Og sa er der de andre 75%. 
der ma erkende, at overmagten 
varfor stor. Mange af dem stiller 
sig alligevel op for at kigge pa 
kampene og heppe pa vinderne - 
de star udenfor, for der er meget 
lidt plads. 

17:23 

Vi er bievet feerdige med alle pul- 
jekampene. og Steve og C hristian 
er videre. Cupskemaeter sa sm3t 
ved at blive udfyldt, ogalle de dyg- 
tige, heriblandt en hvis Ivan Met- 
ier og Kim Olesen, der begge har 
imponeret. Nu er der virkelig ner- 
ver pa, og lyden af klikkende 
micro switches bliver kun over- 
dovet af tilskuernes brel. Snart 
skal 128, Steen Thomsen, spille 
sin fsrste kamp, som jeg har 
teenkt mig at se. 

18:13 

Christian er ude. men Ole , Steve, 
Ivan og ikke mirsdst Steen er sta- 
dig med. Jeg har lovet mig selv, at 
jeg vil se Steen spille mod Kim 
Olesen, der virkelig imponerede i 
sine Indledende kampe -Kim er en 
af dem, der er kommet fra den 
hell anden ende af landet, og 
mumle r noget om " Arhus Power" . 

18:23 

Min mave er begyndt at opfsre sig 
underligt - Steen har lige besejret 
sin modstander med 9-0! Jeg har 
aldrig set noget lignende, og 
beslutter m ig at ga op i baglokalet 
for at trasne mod Dennis og Se- 
bastian. Sa meget for Arhus Po- 
wer, 

18:37 

Vi er nSet til 1/4-finalerne og 
bade Ole og Steve er ude - det 
synes mere og mere at blive en 
dyst mellem Steen og Ivan, der 
ser ud til at kunne tsrne sammen 

i finalen. Steen vinder "kun" sin 
kamp 2-0 - Ivan synes at vaere 
mere sikker. Men pa den anden 
side har jeg aldrig set nogen spil- 
le som Steen - Jeg er begyndt at 
svede ved tanken om, hvem jeg 
skal mede. 

19:57 

Semifinalen - og jeg er lettere ner- 
ves. Steen er blevet sat op imod 
nr. 100. den stasrkt spillende Kim 
Larsen. Henrik Hybholt far den 



tvivlsomme fornejelse af Ivan 

Molier - imens stiver jeg mig af 
ved at besejre Sebastian Larsen 
10-1 1 baglokalet-og sorgerforat 
alle horer det. Selv Steen undre- 
de sig lidt - ha! Die. scum... 

20:13 

Vi er klar til kampen om 3.-4.-plad- 
sen, ikke overraskende mellem 
Kim Larsen og Henrik Hybholt. 
Steen stepdanser hen over 
banen til en 11-2 sejr over Steve - 
og publikum jubler stort. Man er 
begyndt at indga sma, indbyrdes 
Vceddemal om resultatet af fina- 
len - Ivan Molier synes at have et 
he It heppekor, mens Steen fak- 
tisk kun har en enkelt ven med. 
Jegtror mest pa Steen. 

20:45 

Henrik vandt sin kamp. og vi er 
klar til den andelest spaandende 
finale -jeg vil se den hele, oglure 
min modstander af, sa jeg kan 
vedblive med at vaere den bedste. 

De ancfre har ikke en chance, nej 
de har ej... 

20:47 

Det er bleve t meget d ramatisk - to 



gange har Ivan vasret taet pa at 
komme foran 1-0 og to gange er 
maskinen gaet ned. Lykkens gud- 
inde smiler til Steen, men nu sklf- 
tesdermaskine. ogkampenkonv 
mer rigtig igang - 2x10 minutter 

20:50 

Et br0l fra publikum udenfor Indi- 
kerer, at Ivan har bragt sig foran 1- 
0. Steen harfaet sin ven indenfor. 
og han opfordrer Steen til en hur- 
tig udligning. Et smart trask til haj- 
re, en elegant udligning. og 1-1 er 
en realitet. Pa nuvasrende tids- 
punkt har de to scoret nojagtigt 
lige mange mal i turneringen -vin- 
deren bliver altsa ogsa topscorer. 

20:55 

Ivan har ved suverasnt spil bragt 
sig pa 4-3. til Ulskuernes store 
jubel - men Steen har noget i 
cermet. Der er kun 3 minutter til— 
bage, men pa 1 minut scorer han 

to drBmmemSI, der sagtens kun- 
ne have vundet bedste-mal-turne- 
ringen, hvis Steen havde gidet at 
gemme dem. Den ellers sa af- 
slappede Steen braler et sejr- 
skrig, men alt kan ske. 



20:58 

Det er overstaet, og Steen kan 
fortjent kares som vinder med en 
sejr pa 6-4. Gavekortene bliver 
skrevet ud ogjeg trykker m in ko m- 
mende modstander i handen - 
aldrig har jeg set sa flot spil. Det 
er selvfolgelig rart. at nogen ved 
hvordan det skalgares. men hvor- 

for skal JEG spille mod ham? 
21:00 

Efter at have kigget alle de indle- 
verede mal igennem, viser det 
sig, at Steen har scoret det bed- 
ste, og han fcir endnu et joystick, 
udover det, han vandt for de fle- 
ste mal og det gavekort. han har 
vundet pa 1500.- kr. Han paforer 
sig T-shirten. med "The Champi- 
on" trykt pa ryggen. Jeg forsoger 
desperat med lidt psykologisk 
krigsforsel, og smider jakken. 
Min T-shirt er helt ens - har jeg for- 
tjent det? 

21:02 

Easy going - er foran 1-0 og har det 
pragtfuldt. I modsastning til fina* 
lekampen, er her uhyggeligt stille. 

mens alle kigger pa. Jeg k0 rer den 
hjem, jeg korer den... 

21:10 

Der er ovre - alt er slut. Efter malet 
fik jeg smidt en spiller ud, og 
Steen tryllede sig til en 4-1-sejr. 
De andre har talt mig fra selvmor- 
det- og jeg indser. at jeg har tabi 
til en bedre modstander - denne 
gang. Tillykke, Steen! 

Og med det sluttede turnerin- 
gen, og den bedste mand vandt. 
Men nasste ar, Steen... 




Tilskuerne ikke i tvivl - det var 
uhyggeligt speendende. Den sid- 
ste horde kerne kunne med god 
grund kaldes freaks - hvorfor kon 
man ikke bare snakke stille og 
roligt om tingene?! Nogen skal 
dbenbartrdbe... 



Overlegen grafik. Tusindvis afferyef. Stcrcolyd. 
lVogrammering. Masser af software. Tekstbehandling. 
Regneark. Computerspil. Datakommunikation. 



AMIGA 500 er cornpuceren, der giV dig Here 
mulighcdcr end nogen anden. Nu - og fre mover. 
Uanser hvilket fob du vxlgcr, vil computer? blivc en del af 
din hverdag. Tag far i fremtiden og trarng selv ind i 
mikroprocessorcrnes fantastiske univers. 

Verdens mest alsidige computer sender dig godt aistcd 
mod det nxste arrusinde. 




AMIGA 500 

- ingen anden gj'r dig sit mange mulighcdcr 



BattDisk - Glemmer du, 

sa husker den! 




BattDisk er et nyt 
RAM-disk kort til 
Amiga 2000 eller 
3000, hvor indholdet 
ikke forsvinder, nar 
computeren slukkes! 

Af Jesper Steen M0ller 

DKB Softwares nye kort, Batt- 
Disk, er ikke noget helt alrnin- 
deligtRAM-kort. Pa kortetfi ri- 
des sokler til statiske RAM chips 
med lavt energiforbrug (plads fra 
64k til 8Mb afhaangtg af chip- 
starrelse). et 1.5V batteri samt 
en AutoBoot ROM og lidt elektro- 
n:k til at fa det hele til at virke. 
RAMmenenkkeAutokonfigure- 

rende, fordi den ikke fungerer 
som normal Am iga RAM. men der- 
imod som en RAM-disk af fast 
starrelse. med AutoBoot under 
1.3 eller hejere. Det smarte er. at 
indholdet ikke lige forsvinder med 
detsamme. 

Man kan have almindelige 
RAM-kort i samtidig med Batt- 
Disk. 

Nem installation 

Farst skal man sikre sig at jum- 
per- og switch-indstillingerne pa 
kortet svarer til det antal chips 
man har pa kortet. og deres 
stsrrelse (kortet understotter 3 
forskellige). Hvis man kober Batt- 
Disk bestykket, er dette naturltg- 
visikke n0dvendigt. 

Installationen af BattDisk er 
sare simpel: Kortet sasttes i et af 
Amigaens udvidelses-slots (her 
skal traditionen tro bruges void). 

motorhjelmen skrues fast, og 
computeren taendes. Hvis man 
har Kickstart 1.3 eller 2.0 er der 
ingen problemer og BattDisken er 
klartiC brug, hvis den da ikke skal 
partitioneres ferst. Under 1.2 
skal man bruge den medfolgende 
device-driver til BattDisk for den 
kan bruges. 

Partitioneringsprogrammet er 
virkelig godt. faktisk meget bedre 
end mange harddisk-installati- 
onsprogrammer: Maske skulle 
DKB software overveje at prove at 



sselge dette program til de hard- 
disk-fabrikanter, der stadig roder 

rundt med besvasrligCLI-baseret 
installation og partitionering! 
Man klikker sig frem til hvor man- 
ge partitioner, "disken" skal 
have, og hvor store de skal vasre. 
og gemmer til sidst informatio- 
nerne. Amigaen resettes, og vi er 
karende! 

Ligesom 
en harddisk 

Man kan sammenligne BattDisk 
med en rneget hurtig harddisk 
(uden s0getid). og Jeg kan fore- 
sf Hie mig mange brugsomrader 
for BattDisk: For programmarer. 
til sourcekoder, som hentes ind 
meget hurtigt. Hvis man har en 
harddisk, der ikke autobooter, 
kan man br uge BattDisk til at star- 
te den . Eller hvis man slet ikke har 
harddisk kan en BattDisk med 
2MB bruges til at laegge de vigtig- 

ste ting ind pa og sa bruge floppi- 
er til at gemme data pa. Eller man 

kan bruge BattDisk til sma-fller, 
sasom include-filer. En anden 
brugsmade kunne vasre som lag- 
ringsmedie, under forhold, hvor 
harddiske ma sta af, f.eks, ved 
kraftige mekaniske rystelser. Ja, 

mulighederne er mange, 

Hastigheden pa load og save 

pa BattDisk er h0j. pa A200O jig- 



ger den omkring en megabyte i 
sekundet, mens den pa A3O00 

ligger betydeligt hojere. Men det 
der normalt pi floppier og hard- 
disk tager ttd. altsd directory- 
scanning og sflgning pa disken, 
er virkelig kvikke pa BattDisk. 

Helt sa" hurtig som en rigtig RAM 
disk er den dog ikke. 

Datasikkerhed 

Nar man gemmer data pa Batt- 
Disk laagges de udenfor det nor- 
male adresseomrSde, sa hvis et 
program l0ber I0bsk sker der 
altsa ikke onde ting med filerne 
pa BattDisk'en, som man kan 

komme ud for med en normal 
RAM-disk eller en RAD:, VDK:, 
RAS: eller andre reboot-over I e- 
vende RAM-diske. Som med flop- 
py- og harddiske kan der dog op- 
m ml i d*sk-strukturen t hvis et 
program gar ned eller Amigaen 
resettes mens der skrives til Bat- 
tDisk'en. men risikoen for dette 
er lavere med BattDisk, fordi den 
erhurttgere. 
Men selve batteri et kan vasre 

et problem, da man ikke ved hvor 
lang tid det holder. Hvad sa nar 
man skal skifte batteriet ud, kan 
man sporge sig selv - og her er 
backup til hard- eller floppydisk 
svaret. 

Et andet problem er, at man 



nemt kan komme til at kortslutte 
batteriet, hvis man er uforsigtig 
mens man roder rundt I Amigaen 
- selv kom jeg til at slette BattDi- 
sken flere gange mens den sad i 
masktnen pa netop den made. 
Men med lidt forsigtighed kan 
man sagtens tage BattDisk ud af 
maskinen og sastte den i igen 
uden at indholdet ryger. 

Pengene vssrd? 

BattDisk er en virkelig smart 

opfindelse (noget, DKB Software 
har specialiseret sig i. se efter 
andre DKB produkter andetsteds 
i bladet). Men prisen er jo en 

anelse hsj, hvis man sammenltg- 
ner med f.eks. GVP hardd iske. Sa 
BattDisk egner sig nok bedst som 
"top-tuning"' af maskiner, der bru- 
ges til f.eks program mering. Eller 
som supplemental f.eks. enlang- 
som harddisk. 

Kvalitetsmeessigt er BattDisk 

Ihvertfald gedigent og veldesig- 

net. Sa er det op til d ig at vurdere 

omdu har brug for BattDisk. _ 



Fakta: 



BattDisk, oris kr. 2499,- (uden RAM) 
RAM-brikkerne handles til dagspriser 
ND Lavpfis A/S. rlf .: 80 81 52 11 



Test: 



DeluxePaint IV 

Tegneprogrammet over alle, DeluxePaint er kommet i ny version. 
Og der er mas ser of godt nyt at hente! 



Af Flemming V. Larscn 




Picture ETffBTiMode An 

Load.. 
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Du kan nu bearbejde HAM-billeder i DPaint - i 4096 farver. 



Med "Metamorph" kan man lave en animbrush, hvor brush 1 forvand- 
les til brush 2 over et hvis antal fra mes. 



DeluxePaint-serien er attid en 
sihher succes for Electronic 
Arts. Del ser man tydeligt af 
den beskedne markedsforing af 

DetuxePai nt IV. Ikke noget med at 
bruge penge pa store reklame- 
kampagner et halv ar f0r pro 
grammet er fcerdigt Nej, man 
sender blot en demo-version ud. 
og en maned efter er det feerdige 
program ude i butikkeme over det 

meste af verden. 

Dan Silva, den hidtidige pro- 
grammar har s0gt and re graas- 
gange, og der er kommet en kvin- 
de. LeeTaran. ved roret. Men det 
har tilsyneladende ikke stoppet 
videreudvlklingen af dette "state- 
of-art" grafik-program. 

Dpaint IV er speekket med 
nyheder og nyteenkning, som gar 
programmet mere fleksibelt og 

ikke rnindst mere brugervenhgt 
end sin forgaanger. Jeg kan ikke 
na at komme ind pa all det nye 
her. Men lad mig starte med de 

vigtigste aandringer. 



4096 farver 

Nar man vaslger HAM-rnode, er 
alle Amigaens 4096 farver nu til- 
gEengellge pa en gang. Selvom de 
fteste funktioner i HAM er identi- 
ske med de andre paletter. er og 
bliver HAM lidt af en bastard I et 
frihands-tegneprogram. HAM er 
meget processorkrasvende, oger 
derfor utroligt langsomt at aTbej- 

de med, hvis man ikke er i besid- 

delse af et turbokort og en masse 
RAM (et program som DigiPaint 
hardogvist. at det kanggres bed- 
re, end den hastighed Dpaint IV 
prassterer). Samtidig er der pro- 
blemerne med de skceve farve- 
overgange, sorn gar det svasn at 
opna acceptable resultater. 

HAM kan dog have sin beretti- 
gelse til efterbehandling af digita- 

liserede eller raytracede biile- 
der/animationer. Isaer da DPaint 
et udstyret med den hidtil mest 
udbyggede stencil-funktion. 

Samtidig ma implementerin- 
gen at HAM nok ogsa krediteres 
for flere af de nye ting i program- 



met. F.eks. at man kan nu gere 
sin brush mere eller mindre trans- 
parent (i alle modes). 



derfor at "rense" sin palette, for 
man gemmer et billede, der skal 
bruges i anden samrnenhasng. 



Bland din palette Farveforlob 



DPaint IV er forsynet med en ny 
palette-funktion. Det er nu nuiligt 
at blande sin egen palette pa 
skaarrnen. Til hvert billede kan 
man gemme et "color set* pa op 
til 256 farver, uanset hvilket 
mode ogopl0sning man arbejder 
i (Disse "Color Set" kan ogsa loa- 
de og saves uden billedet). Selv- 
felgelig kan et 5 bitplane billede 

stadig ikke have mere end 32 far- 
ver pa skaarmen af gangen. Men 
vha. den nye Ranges (farvefor- 
l0b)-funktion kan de enkelte far- 
ver nu aendre sigtilfarverudenfor 
hoved-paletten, nar cycling er 

slaettil. 

Eneste uiempe ved dette nye 
konce pt er. at det er sb nyt. at der 
ikke gives garanti for. at alle 
andre programmer, uden proble- 
mer, vil indlaase et billede med en 
udvidet palette. Det anbefales 



Nar vi nu er ved Ranges, sa kan 
disse ogsa bruges til at lave far- 
veforleb i fyldte polygoner og cirk- 
ler. ogsa kaldet Gradient Fill. I 
Dpaint III war der 3 valgmulighe- 
der: lodret-. vandret- og vandret 
linie. I Dpaint IV er disse udvidet 
med 5 nye, hvor man frit kan 
bestemme retningen af farvefor- 
labet. og hvor pa figuren highlight 
skal ligge. Farverne i et farvefor- 
lobbehflvesnu heller ikke lasnge- 
re at vaere placeret i fortasngelse 
af hinanden i paletten. 

Animation 

Animations-siden er blevet forsy- 
net med et kont rol-panel , som gor 
det lettere (iseer for nye brugere) 
at bevasge sigrundt imellemsine 
frames. 

Til frihands-anlmatoren er der 
endvidere en fantastisk god lys- 




Nye menuer 



I DP IV er " Gradient fill"udvidet med 5 nye, hvor man frit lean bestem- 
me reming af farvefortobet. 



bord-funktion. Med lysbordet 
slaet tl! Kan man vaelge ikke blot 

at se op tit 2 foregaende frames, 
men ogsa den efterf0lgende og 
ekstra-skaermen. Altesammem i 
udfadende farver. 

I Move-requesteren er alt stort 
set ved det gamle, bortset fra 
muligheden for at loade og save 
sine indstillinger, 

Metamorphosis 

I Dpaitit IV kan man have 2 brush 
i hukommelsen pa en gang (san> 
tidig med en animbrush!). Dertil 
er kommet en ny funktron, som 
hedderfvletamorph. Med den kan 
man lave en animbrush, hvor 
brush 1 forvandles til brush 2 

over et frit deftneriigt antal fra- 
mes. En virkelig spaendende 
effekt. som nok skal saette ens 
madehold pa en hard prave. Over- 
gangene er dog ikke atti-d helt sa 
flydende, som man forventer. og 
der er en tendens til. at slut- 
brush 'en bliver lldt udvasket i for- 
hold til originalen. 

Bugs! 

Programme! er blevet testet 
under Workbench 1.3 og 2.0 pa 
en Amiga 2000 med harddisk og 
3 Mb Ram. Efterat have arbejdet 
med demo-versionen I en lille 
mtinedogversion4.0en ugestid, 
har jeg Ikke vaeret ude for nogle 
direkte crash eller besflg af 
guru'en. Enkelte smafejl er jeg 

dog st0dt pa. Hvis man f.eks. 
prever af bruge en af de nye Gra- 
dient Fill til en cirkel eller oval med 
antialiasing slaet til, naegter pro- 
gramme! at tegne pa den 0verste 
tredjedel af skaermen. 

Konklusion 

Bortset fra disse smaskavanker, 
ma jeg sige, at Dpaint IV er en 
vcesentlig forbedrtng i forhold til 
DPaintlll. 

I det daglige arbejde skyldes 
dette ikke kun de nye features; 
men maske mere de nye. mere 



logiske og praktiske requestere, I 
Dpaint III kunne detveere et hel- 
vede at skulle slette en del af en 
animation <Jeg endte ofte op med 
at slette de forkerte frames!). I 
Dpaint IV vaslger man blot det 
interval, man onsker. Detsamme 
geelder, nar man skal samle en 
animbrush op - manbehever ikke 
laengere at samle alle frames op, 
men kan selv definere antallet. 

Sa selvom HAM-mode ikke 
lever helt op til standarden for 
resten af programme!, kan jeg 

godt anbefale DeluxePaint IV til 
alle grafik- og animations-lnteres- 
serede. Du far ikke et bedre gra- 
fik-program til din Amiga. Dpaint 
har altid vaeret det bedste, ogder 
bliver stadig laangere og lasngere 
ned til de ncermeste konkurren- 
terne. 

Hvis jeg alligevel her til sidst 
skal komme med nogle ensker, 
som ikke er blevet indfriet. sa 
kunne jeg godt have tasnktmigat 
se en A-Rexx port eller en anden 
form for script-mulighed. Det kun- 
ne have afhjulpet noget af vente- 
tiden, hvis man pa den made kun- 
ne automatiseret de mere pro- 
cessor-krasvende eller rutine- 
pra=gede funktioner og saette 
computeren til tygge pa dem nat- 

ten over. 

Dpaint IV fyl-der knap 100 Kb 
mere endlll'eren.ogfor atfaglce- 
de af alle laakkerierne krasves en 
Amiga med minimum 1 Mb RAM 
og meget gerne mere. 

Prisen Itgger pa omkring en 
1000 lap, hvilket er billigt for sa 
stort et program. Hvad en opgra- 

dering star i. har jeg endnu ikke 

kunne fa oplyst. 



Fakta; 



DeluxePaint IV, pris kr. 999,- 
SuperSoft, |H.: 8619 3244 
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De Ire menuer vist herover er DP IV 1 s nye palette-funldion. Der er 
nu muligt at blande sin egen palette pa skaermen. 
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Slcasrmbilledet foroven og -neden er toget fro en demo der folger 
med DP IV, og som viser den nye DP (V's potentiale. 
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'I'll levtrlnu medio drcember. Dri 
kocnplr-tie mcC ■oparnJcr din Amiga 
Ml WXK1 luu^t fUk- . KUq; for prb>. 
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Supra RX500 ram 

Den uttimative ram udv. 
IU din A500 fra I III 8 MB 
Meget kompakl lil at 
«pttepa sldwi afdin 
Amiga. Benuerk dette er 
iegtt lynhurtig faaram! 
! MB 1595,- 
2 MB 2295,- 



Golden Image 

Ram til A2000 i 

2-8 MB 1595,- 

512 kb med ur -og bancri lil 
A500 Kub395,- s \ \ i 

CHOCK* 



Nu er det Jul Igcn og nu er del Jul Igen og 

Brian spiller pa sit nye keyboard. 

J Her i den glade julelid er der tid lil at bruge sin 
Amiga lil al styre tin . keyboard ved hjselp af el mi d i i 
: interface. Eurotrade har schfelgdig all hvad der 
skal til rn muiU^li* JuL E.efc*. : ^__^| 

Kuwal MS7I0 10 tnnen potyfnni, 49 tongentcr, 24 

forprngmmerwle tyrte. 576 fonkl. lyde, 24 (orskL 
ry finer, 4 ircunmc pads pilchltvndcr, stereo chorus^ 

vibrato, 19 trommclydc, «ne finger adlib, midi og 

mini sequencer. KUN 1995,- 



mwltrm mm mtnyOtK. 

Joysticks: 
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>r Udvidelses kort til julegave pris -V 

Pris eksempler: Amiga 2000 Incl. 1084 

farve monitor og Superbase prg. 
1*8995,-* 
niga 3000 25 MflZ 50 MB harddisk 

;VKun 21995. 





chlpram 
Linidvcrrllr htftdti 

arbcjdcr med DTP i»c 

grsftk. i 

bur rten nif fa! Ayrm* 

Kultlt kompntihel 




Philips 8833n 

Suvcraen farve mo- 
nitor til din Amiga 

med stereo lyd. Pris 
incl. kabel 2395,- 

Profex ctv 

Kombiocrei farvc 
TV og computer 

monitor. 44 kanaler, 
fjernbetjening og 
megel mere. Prfe 



A500 Plus nwd 1MB cbip- 
mrm. kiric*t*rt Work* 

JWsanil det nyr chip sit* 



l 500 m. dun.^k (asiatur, nius, 
Viniga 500 Start erkil. Den pcrfekte begynder pakk 
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Amiga 500 med 7 kvulitetsspil og et joystick 
SUPER JULE PRLS 



med ur og huttrri backup med for kun 195,- 

TV modulator 295,- 



Arets julegave ide fra Commodore. 

I I n kombinerel Amiga 500 og CI) afspiller med 1 MB ram. 
Kan lilslulaa direklc til TV, den afspiller og&t aim. musik 
CDcr <uml de nye CDGir. Lager knpacileicn er inu 
I miudre end 55tt MB. VI bar nuaser bT CD litler. , . ^ » 

619^ 



I f din harddisk staet al? 

iSk ikyntl dig <v rin|t til 

r.lmkrr. H» kWrr op*dl» 
Unfe Iirfrdea VI U.I .1.1-1' 



Action Replay 
MK-IU 

Verdens bedste free- 
zer *r blevet endnu 
bed re. Nd med burnt 
nihble kfrpipri.'. 20 
nye,. kuniEnandoer, 

Iflnesw-r 

1145.- 




Er der noget du ikke kan finds? S& ring og sptrg, har vi del ik 
skafjer vi del! Vi J*r*r nu software tit fetgende computere; 

Amiga tfrtfr CDTV >dr Commodore 64 ttS* PC 

r AMKiA TttUVtt!!! De ipll <frr it 

mirttter *tnl * nl 100 A» UMjff nvmal 
•n ft OBS Hmttgtr.' 71/ nil* *jv/ mtrrtn 




Public Oomain disk's 



Telefon: 8616 60 33 Fax: 86 16 61 02 

Finlandsgade 25 • DK-8200 Athus N 

Bemcurk gratis forsendelse ved k0b af software for over 500 kr 

Mir P riser er incl. MOMS • Forbehold forfejl * Tilbud guilder hurt i dcnne mdned og kun sd itrngc lager haves. 



BEM/ERK: 
VXL acceleratorkort, AVideo 24Bit 
kort, MegaCfiip, BattDisk, GVP 
Combo kort og Digital Sound 
Saelges kun "Oirekte til DIG" 




0-HD8.plads til 8MB RAM 

52MB Quantum 5.999 
105MB Quantum 7.999 
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. UK manual 




Forbehold for fejl og prisaendringer • All e priser er incl. moms 
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Sammen med 
Betafon udlod- 
der DIT Com- 
modoremaga- 
sin et par pre- 
mier eller tre, 
der nok skal 
lune her i vin- 
terkulden. 



Hey! Grill tyldepennen, og svar pa nedenstaende spargs- 
mal! Du har nemlig mulighed lor at blive den heldige 
vinderafenlen: 

1 . pramlen, et 3,5" dlskdrev 

2. prxmien, en trackball m. lys 
eller: 

3, 4 og 5. prsmien, en mus med matte og holder 

lalt har du altsa mulighed for at vlnde een ud at 5 premier, og 

det skulle da ikke vaere sa svart, nar DNC kun har 240.000 

Issere... 

Men nu - over til kuponen med sporgsmalene! 



Svar-Kupon 

Spor gsm al 1 : Hvilkel gadenummer har Belalon? 
Svar: 

Spor gsmal 2: Har Betafon oqsa et Creative Center? 
Svar: 

Spor gsmal 3: Hvor mange Issere har DNC - hver 

maned? 

Svar: 

Sporgsmal 4: Hvilken produkl-serie har Betafon forny- 

lig faet acjenturet pa? 

Svar: 

Spor qsmal 5: Hvor Isnge har Det Nye COMputer hed- 

det Det Nye COMputer? 

Svar: 

Navn: 



Adresse: 



Postnr7By:_ 



Send kuponen til: Foriaset Audio 

"Julegaver" 

St. KongcnsgadG 75 

1264 KobenhavnK 



Et vindue 
i f arver 

Vi lugger pa en graf ik-pakke til C64'eren, der bestar of mus, musseholder, musse- 
matte og to tegnepr ogrammer. 



Af Christian Sparrevohn 



Det er set far; at man pa C-64 
Porsoger at lave vinduer, 
sadan sa programmet far et 
Amiga-feel. Det store problem er 
sa. at man ofte ikke har en mus, 
sadan at man virkelig kan fa glade 
af det. BMP's svar pa problemet: 
vi ligger bare en mus med! 

BMP synes, at deter synd forC- 
64'erne, atde ikke kan fa det ful- 
de udbytte ud af tegneprogram- 
merne. nar de ikke har en mus. 
Der er altsa forskel pa at sidde 
med et joystick (eller endnu 
vaerre: piletaster!) og sa en vel- 
smurt, hypernefjagtigmus. Derfor 
har man valgt at lave en sasrlig 
grafikpakke med mus, musehol- 
der f musematte og to tegnepro- 
grammer The OCP Art Studio og 
The OCP Advanced Studio. Vi ven- 
der tilbage til musen, lad os forst 
kigge lidt pa softwaren. 

ART STUDIO 

Lad rnig sige med det samme - jeg 
er ikke den bedste tegner siden 
Picasso. Daminbiltedkunstlserer 
sa min farste tegning sagde hurt, 
at der kun manglede to ting, for at 
gsre vasrkel perfekt ■ talent og 
fantasi! Uvist hvorfor synes jeg 

nu stadigvask, at det er sjovt at 
tegne lidt, og derfor er begge teg- 
neprogrammer blevet vurderet 
krltlsk. 

Art Studio er selvsagt det 
mindst avancerede af de to pro- 
grammer - me n I bund og grund er 
de meget ens. For oven er der en 
raskke menuer, der kan kaldes 
frem med et tryk pa venstre mu- 
seknap - pa den made ligner det 

den opbygning, der anvendes i 

PC-programmet Windows (ambl- 
tiost!). Det gode ved den made, 
de er placeret pa, er atde ikke fyl- 
der mere, end at man stadigvask 
har masser at plad s til at tegne pa 



- og skuile det vaere nfldvendigt. 
kan man scrolle dem helt vsek. 
Men lad og start© med at saatte 
programmet op. 

ATTRI BUTTER OG 
DEN F0RSTE KRUS- 
SEDULLE 

Det st^r brugeren helt frit for at 

udvaalge hvilke fafver, der skal 
omkranse hans billede, hvilken 
farve han ska I tegne med og pa 
hvilken baggrund - men samtldig 
kan det ogsa vaere fornufttgt at 
veelge, orn nye farver bare skaJ 
oversknve de garnle, eller om 
man skal forsoge at tone de to far^ 
ver sammen, om man skal lave 
en invers funktion eller maske 
benytte sig af en slags transpa- 
rent. 

Hereftererdetpatide atvaelge. 
hvordan man vil starte sit mester- 
veerk. 

Naturligvis er der en ganske 
almfndelig streg - men den kan 

vaere forrnet pa 16 mader, mere 
eller mindre tyk og med en 
bestemt hasldning. sa ens bille- 
det bliver meget tykt, hvis man 
tegner lodret og meget tyndt, hvis 
det er vandret. Og allerede her 
opdager man en af de features, 
der virkelig g0r programmet 
smart. 

tstedet for den pil, man for 
brugte til atveelge menuen med. 
har man nu en fin lille kuglepen. 
der viser, hvad man er Igang med . 
Det lyder maske overflBdigt men 
tro mig, med alle defaciliteterder 
er i programmet, kan man Ikke 
undvajre det. 

Var du f.eks. en af dem, der 
synes dine kreative evner kom 
bedsttil udtryk klokken 4 om mer- 
ge nen pa en rod DSB-vogn 
(hmmm...).hardu otteforskellige 




slags spray-daser at vaelge imel- 
lem. Mil bedste billede lavet med 
programmet er faktisk en gra 
beton-mur med et hjerte, der bli- 
ver spreengt med en atomraket. 
Det sir' li'som enormtmajet... 

Skulle du ikke vasre tilfreds 
med de muligheder, du her blev 
udstyret med, kan du vaslge iste- 
det at ma3e med pensler. Pensler 
(brushes) er bestemte monste, 
sa du f.eks. kan male med tern 
istedet for med streger. Fra star- 
ten erder 16 forskellige, men der 
er mulighed for at definere dine 
belt egne, sa du kan fa det bille- 
de, dugerne vil. 

Endelig har du naturligvis de 
sasdvanlige geometriske fuktio- 
ner, sasom linjer, cirkler og fir- 
kanter, men med el par ekstra 
nye - forts atte linjer, hvo r man teg- 
ner linjerne i forlasngelse. trekan- 
ter og rays (linjer. der alle stam- 
mer fra samme punkter). Som 
regel plejer den slags, atblive teg- 
net 'elastisk' {du "traskker" flgu- 
ren ud fra et punkt), men tstedet 
kan du her vaelge at lade dem oli- 
ve tegnet hurtlgi ved at vaelge et 



to endepunkter. Smart nok. 

Generelt kan man Ikke pasta, 
at man savner noget. Cirklerne er 
pa mirakulos vis rent faktisk ble- 
vet cirkelformede, i modsastning 
til de superelipser, vi ellers er ble- 
vet prassenteret for. Bedst og 
mest originalt bliver det med fri- 

handstegningerne, men former- 
ne er gode at have, nar del skal 
vasre nojagtigt - eller hvis man 
bruger programmet til at lave ske- 
maer med. 

Vinduer igen 

Den store nyhed - som jeg ikke har 

set far i et lignende program - er 
rnuligheden for at arbejde med 
interaktive vinduer -din mulighed 
for at fa lidt luft. 

Kort fortalt gar det ud pa. at du 
indhegner et bestemt omrade af 
dit billede, som du herefter kan 
fjerne, rotere. spejle, asndre stor- 
relsen af, vende pa hovedet, klip- 
pe ud og sastte et andet sted eller 
simpelthen asndre alle farverne 
til de stik modsatte. Sadan ska 
ber du din egen surrealistiske 
hunst! 





How do you fill? 

Vi er kommet til fmpudsningen. 
Dine figurerskal maske fyldes ud. 
og du har 32 manstre, som du 
kan bfuge - igen kan du cendre 
dem, igen kan du lave dine egne. 
Og som noget nyl Kan du tegne 
direkte med dem. sa du kan lade 

en figurs kant og menster passe 
sammen, tone over i hinanden. 

Er ailing ikke hell rundl eller 
helt perfekt, kandu forstflrre helt 
op til 8 gange og cendre de enkel- 
te pixel-gr upper, sa de har praecis 
den farve og form, du godt kunne 
isenke dig. 

Og sa er der vei ikke meget 
andet tilbage end at skrive dit 
egei navn nede i hjernet - er du af 

den selvpromoverende slags, 
kan du da ogsa bare skrive rned 
tre gange sa brede og tre gange 
sa heje bogstaver. sa de fylder. 
heie skfiermen. Du kan selvjuste- 
re hvilken retningdu vil skrive fra, 
og er du ikke tilfreds med karak- 
tersasttet, definererer du bare et 
selv! Skal der skygger pa, sastter 
dudern bare! 

Vil du have mere frihed, pro- 
grammerer du bare selv! 

Lets go crazy 

Art Studio er perfekt for sadan 
nogen som mig, der ikke har pla- 
ner (laes: talent!) om det hett sto- 
re, men bare vil lege lidt med 
nogen effekter og nogen sma teg- 
ninger for sjov - eller hvis man 
f.eks. skal lave skemaer eller dia- 
grammer. der er svaere at lave t et 
tekstbehandilngsprogram til C- 

64. 

Men der folgerogsa en avance- 

ret (!) udgave med - Advanced Art 
Studio. 

Langt de fleste features er de 
samme, men der er virkelig mulig- 



hed for at lege med farverne her - 
man skat wasre noget af en ekvi- 
librist for at lobe tar for mulighe- 

der her. 

For det ferste opereres der nu i 
Multicolour Mode med fuld kon- 
trol over farverne. Det gar i prak- 
sis ud pa, at farverne tildeies en 
prioritering. sadan at man selv 
kan vaalge, hvilke farver der skal 
dominere, hvis der tegnes oveni 
noget gammelt. Du kan ogsa 
"traskke" farveF ud af et alierede 
tegnet billede, hvis et omrade er 
blevet lidt for blat. i forhold til 
noget andet. Derfor bliver mon- 
strene, du kan vaslge imellem 
ogsa lidt fserre. men til gengeeld 
mere evancerede, 

Maske er den slagstingvigtigst 
for dem, der virkelig skal trylle, 
men andre kan ogsa have en del 
sjov ud af de ekstra muligheder - 
den er om muligt endnu bedre 
end forgeengeren til at lave ske- 
maer pa - der er en flot Italic med. 

Og cursoren har ogsa faet en 
tak opad, nar det drejer sig om 
brugervenlighed. Samtidig med 
al den har en form, der afspejler 
versionen, kan den nu ogsa fa far- 
ver. der afhasnger af rnflnstret og 
farven. 

Du har langt mere kontrol over 
udprintningerne end tidligere. 

Ved de rigtige deftnitioner kan 
du printe i hele 48 forskellige 
siflrrelser og det er generelt de 
flere muligheder, der preeger 
Advanced Art Studio - noget der 
skulle vise sig sasrdeles nyttigt 

var indstillingen af musens fel- 
somhed... 

Mus med iden- 
titetsproblemer 

Og sa kommer vi til musen - ahh, 
Ja. Musen er...eh. Musen er...an- 



derledes. Det visersig nemlig, at 
m usen ikke er nasr sa anvendelig, 
somjeggerne villehave haft den. 
Det er en Geos-rnus, der er ringe- 
re end min Amiga-mus. Art Studio 
fungerer for langsomt med den, 
sa man skal bruge oceaner af 
plads for at kunne bruge den. 

Advanced Art Studio reagerer sa 
hurtigt, at det er sveert at tegne 
noget preecist. Dette kan heldig- 
vis indstllles, men stadigvask 
havde jeg problemer med, at den 
ikke kunne tegne en frihandsteg- 
ni ng pa en sadan made, at en lin- 
je ikke var gennemhullet. Det 
lyder maske ikke sa slemt, men 

hvis man prsver pa at udfylde en 
figur, der ikke er hel. sa I0ber far- 
ven bogstaveligt talt ud. Og sa er 
det rart med en undo-funktlon. 
der kan kla re den sag. men det er 
stadigveek Irriterende. 

Konklusion 

Musen er ikke meget bevendt 
(man kan ikke bruge hajre knap til 
noget), men softwaret er fremra- 
gende. Du bar ikke beteenke 
dig.hvrs du har fantasi og talent . 



Vi andre skal nok holde os I bag- 
grunden og tegn e lidt i sm ug uden 
at vise det til nogen... 

VII man finde dunkie punkter, 
synes det lidt mcerkeligt, at man 
har valgt at lasgge lo tegnepro- 
grammer i samme pakke. der llg- 
ner hinanden sa meget, men 
arbejder man med dem, masrker 
man hurtigt, at de supplerer hin- 
anden godt. Manualen er maske 
ikke pa dansk, men den er let og 
overskuelig, svarer pa spergsma- 
lene uden at forvirre. 

Sa kan du se bort fra den slat- 
ne mus, og den endnu vasrre 
mussematte, er det her for dig. 
BMP ma vist efterhanden vaere 
de rene kunstnere, nar det gm\- 
der om at fremstille nye sup&rtil- 
bud tilC-64... 



Fakta: 



TheAdvonteitOCPArtSludio, 
pris kr. 498,- 

BMP-Data.tlf.: 4228 8700 



HOLM FOTO A/S 



Schweizerplads 10 • 4200 Slagelse • Tlf: 53 52 88 20 
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GARANTI FOR SI K Rl NG 



* COMMODORE * AMSTRAD * SPECTRUM 



□ 



Assembler Tour Disc Ver- 
sion, fordelt pa 2 diskettes QQ 
For 198.- NUKUN90? 

HI Mod 64 fra Handic; 

Vel noik den bedste maskinkode-mo- 
nitor pa kapsel, der nogensinde er la- 
vet, Du kan bl.a.opdeledin rnemoryi 
2 dele og vaelge melem hviiken del du 
skai bruge. f%A Q 

For 695.- NU KUN t^rOf 



Hi EKSTRA 
FEDT TILBUD: 

v/ordreroverkr. 
300.- 

Tli aHeoarbetfiHer 
vararl 1991. 1 alk. 
Game Kilter infi- 
nety Machine, 

gratis med i ordre- 
poson. (Gael der sa 
lEenge lager haves) 

GO Commodores 
3-D Kryds og 
bolle spil 

Dansfc vejledning. 
Sjovi spll for de sma. 

(BAND) For 98.- NU KUr> 



Vq\ Disc Bonus Pack 

1 — ' ■ Kan lavo: Back-up. Maskjn- 
kode. Screen tfump, Gralik. lydelfek- 
ter. law dine egne spii, leer om Bit og 
Bytes og meget, meget mere. 
KUN DISC. OOO 
Ftw33fl.-NU UOI 



[I] Commodore Macro 
Assembler Developement 
System KUN DISC ■fCC 

For 285.- NU I 03 7 



P3I Pilot er sproget! 

3 - Hvordu med en dansk vejl. 
er l stand til at skabe musik. bevcBge- 
lige (igurer samt at definere dine 
egne karakterer. sa som <€. 0, A og 
mange andre uundvaarlige ting. 
KuNPA DISC. AAA 
For698.- NU KUN LOO" 

rnj RAM udvtdelseti Amiga 1000, 
1-3 256 kB. 
Far 1195,- 



03 Quiz-master 

(pa band), er et heltiormidabelt 
quiz-program, hvor du med en 
simpel brugsanvisnino, kan 
lave de mest avancerede qu*z- 
'er - fgen et originait Commo- 
dore-program. 
For 248.- 
NU KUN .... 



98. 



NU KUN 495,- 



[5] Program eringssproget 
1 — : alls ton Drugtl "LOGO" - cW orHjrola 
Commodon fyopranvwnga-sproe, Mr W 
gtw <*g tnufagrtM lor at lave din* ogne pro- 
gramme. Dawfc frWHia) fnadblger, pa dak. 

— KUN 225,- 



8s: 




@ Commodores originale 

matematikmodul: pa band, 
Dette program er et unikt mate- 
matikprog. med 2.- og 3.-grads 
ligntnger. Dansk vo)J. M Q 
For 248.- NU KUN HUff 



5 gi Spi I BBC Mastermind pa 

band, orginait 
Commodore soil CO 
til KUN DO? 



PC 
Alt 

hvad vi har pfi 
lager giver vi 50% 
rabat pa! Ring og 
hor nsermere. 



Af den norske 
forfatter 
Bernt Malde pa 
nynorsk 

(naasten dansk) 
»Det 

bedsle data- 
kursus pa 
din 64'er« 



NU 

KUN 



148, 



CH Ring oiler skriv... 

• etler vores tagerfcste pai Commodore 
C 16 - Plus 4 ■ Commodofe C 64 - 
Amiga - Amslrad -Spectrum - MSX 
Priwnw KUN 15,- 

0 Easy Script 

Original! Commodore tekstbehand- 
ling pa. disc. "iAQ 
For 495.- NU KUN IHO" 



03 Commodore's Program- 
mers Utilities pa dtec. 
1 2 programmer som bare er • 
»der-ud-af«. 
For 398...... NU KUN 



128= 



fj^ Commodore's originale Super- 
base program med udforiig 
dansk manual, ttf Amiga. 
For 1395,- NU KUN 795,- 



JA! Send mig straks falgende titbud: 

Nr.Dkr. Nr.Dkr. 



OH Kandulideeventyr-spil? 

Har du va3ret gennem alle de 
eventyr-spil, du har? Kan du lide 
lange nastter foran cornpute- 
rerr?- Sa har Commodore lavet 
nogte af de bedste, som her ud- 
bydes til spot-priser: 
KUN PA DISC. 

ZORK II 
ZORK III 
DEADLINE 
SUSPENDED 

For 298.- 
NU KUN 



148; 



Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

Nr. D kr. 

Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

ForsencfelSQsgebyr kr. 25.- 

NAVN: 

ADR.: 

Postnr.: 

TELF.: 



Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

Nr.Dkr. 

D Onskes sendt pr. efterkrav 



Kr. 



vedlagt I check 



Efterkrav * kr. 25.- 



BY: 



Pr. srk. 

ALLE 4 SPIL KUN KR. 298; 

Dl 10stk. Kodak 51/4" 

Incl. box til 80 disketter 
Kun 99,- 



Brainpower-programmer: 

5 flotte og meget professio- 
neiie programmer. 
Normalpris pa disc 895.- 
Normalpris pa band 635.- 
SaeJgesp.g.a. 
engelsk manual nu til 

MEGET BILLIGE PENGE! 
Numbers at work, 

an introduction to buisness and 
everyday numeracy. 
Entrepreneur. 

the complete ouisness start-up 
kit. 

Project Planner, 

take control of time on any task. 

Dfrcision Maker, 

real probtom solving wth Your 

rrucro - : • 

Forecaster. 

a snnple. yet versatile approach 
to prediction. 

PH.STK dJsk..-™-„.19a,- 
PRSTKbaod 148,- 



Commodore C64 inkl. "Skaerm- 
trolden Hugo" og joystick. Hele ssettet 
klar til brug. 

Pris kun 1.695,- 



Tilbudene gaalder lige sa tsenge lager haves. 
Forbehold for trykfejl og evt. udsolgte varer. 




Skaermenes Historie 



Det Nye COMputer 
havde i foraret et 
tema-nummer om 
printere, og nu er 
det blevet compu- 
ter-skaermenes tur. 
Men forst lidt histo- 
rie, 

Af Jesper Kehlet og 
Jesper Steen Mpller 

Ifordumstid blev det almindeligt 
kendt at kulstift kunne lave 
pxne aftryk pa papyrus. Dette 
udviklede stg videre til blyanten. 
som vl rtcesten hender den I dag, 

og bogtrykkerkunsten opfundet 

af tyskeren Gutenberg. 

Mennesket stillede stg dog 
ikke tilfreds. og efterhanden som 
maskiner blev opfundet, blev 
man overbevist om, at man kunne 
fa det skrevne ord ned pa papir 
uden at bruge en blyant. Da 
opfandt en smart fyr skrivemaski- 
nen. som er grundlaget for al 

moderne udshrift. 

Mennesket blev kort sagt irrite- 
ret pa at lave alting selv, og der- 
med blev dette menneske ogsa 
mere d event. If0lge (nationalflko- 
nomlske) princlpper skaber opfyl- 
delsen af behov flere behov. Det- 



te medvlrkede ogsa til. at man vil- 
le have automariseret processer- 
ne endnu mere efterhanden, som 
man blev bedre til tingene - ogder- 
med meredoven... 

Teletype 

Det skred langsomt fremad med 
den berflmte skrivemaskine og 
senere skabte man sa den elek- 
triske version af samme, som sa 
senere blev til TTY-terminaler, der 
sadan set ikke var ret meget 
andet end skrivemaskiner med 
mulighed for at regne og saatte 
tingene lidt pa?nere op end man 
var vanttil. 

TTY betyder Te leTYpe og er gan- 
ske enkett datidens udtryk for at 
kunne skrive ting, der blev SEN DT 
(TELE) til udskriftsenheden. Det- 
te indebeerer ogsa at indskriv- 
ningsenheden og udskriftsenhe- 
den kunne separeres - modsat 
f.eks. skrivemaskinen. Stadig 

mere irriteret over den manglen- 

de komfort og sldelsbende med 
opfindelsen af billedroret, blev 
man overbevist om, at man skul- 
le kunne fa tingene ud pa en 
sk*erm, sa man kunne redigere 
teksten. fer man sendte det til 
udsknft. Lang tid gik der ikke f0r 

skfiermen blev opfundet, i begyn- 
delsen i en simpel sort/hvid 
udgave, og efterhanden som 
udviklingen skred fremad kom 

der farver pa den. og folk f andt ud 

af, at man kunne fa pasnere ting 

op pa den end lige netop bogsta- 



ver og tal. Grafikken blev Introdu- 
ceret i EDB-verdenen og kravene 
blev sterre og sterre: Hojere 
oplflsning. flere farver og bedre 
kvalitet voksede fra onske til rea- 
litet og sluttelig endte man med 
de forste 150standarderforhvor- 
dan tingene skulle skrues sam- 
men . Di sse standarder havde det 
med at blive bedre og nogle gled 
bort I stilhed. For tekst-standar- 
dernes vedkommende blev 
VT100, VT202 og VT52 ailost af 

ANSI lekst-standarden, der bl.a. 
byder p3 farver og stadig aner- 
kendes blandtandeti modem ver- 
denen. 

Men hvordan nu med grafik- 
ken? Den blev sidelabende med 
den alrrtindelige tekst mere og 
mere udviklet. PC'eren blev 
opfundet og med den skabte IBM 

efterhanden CGA. EGA og VGA 
grafikkort - de blev de-facto stan- 
darder. fordi andre firmaer efter- 
lignede dem - men de blev netop 
kun standarder pa PC'ere. CGA, 
som blev skabt I slutnmgen af 
70'erne, blev bygget op omkring 
NTSC, som er den amerikanske 
standard for udsendelse og 
opbyggelse af TV-billeder. CGA 
blev udbygget pa andre maskiner, 
sa den nu fulgte den europasiske 
standard PAL. Navnet pa disse 
nye oplasninger blev da ogsa 

bare PAL - som vi bla. kender det 
fravoresegengodegamle Amiga. 
Her er et alrnindeligt TV tilstraek- 
keligt. 



MultiSync skabes 

Alle disse standarder skulle der 

sa ogsa laves skcerme til. Mens 
nogle skcerme kun kunne forsta 
en slags video-signal kunne 
andre skcerme kapere flere salgs 
signaler, men man kunne fdrst se 
en overordnet lesning pa proble- 
met da NECs teknikere i Japan 
skabte MultiSync monitoren. 
Kort sagt glider en MultiSync 
skasrm mellem standarder og 
non-standarder indtil den Tinder 
en passende made at la?se stg- 
nalet pa. Dette medferer sa at en 
computer kan indeholde elektro- 
nik til flere forskellige video- 
oplasnlnger og en MultiSync vil 
kunne lasse dem alle. Big bubb- 
les - no troubles! Alle problemer 
er(naasten) vaak. 

Vi vil i de fBlgende artikler se pa 
hvad alt dette om skeerme egent- 
ligharmedAmigaen atgere: Hvad 
betyder det at 2.0 og ECS ( Enhan- 
ced Chip Set) bliver udbredt? 
Hvad med flicker-fixere - og hvilke 
skaerme virker de med? Og kan 
man bruge sin monitor til noget 
mere afslappende end compute- 
re? Endelig er der ogsa selve tes- 
ten afde7ska3rme.vi harvalgtat 
beskceftige os med - der streekker 
sig lige fra skserme i den helt billi- 
ge ende, til de dyrere IBsninger. 

Lcesblot videre! 



♦ 




Hvilke signaler og 
oplosninger kan 
Amigaen prsstere? 
Hvaa er vertikal og 
horizontal billedfre- 
kvens? Forvirret? 
Sa Iss her! 

Af Jcsper Stecn M0ller 
ogjcsper Kehlet 

Da man i begyndelsen af 
80'erne gtk i gang med at 
designe Amigaens custom- 
chips, bestemte man. at de skul- 
le opbygges omkring den arneri- 
kanske TV-standard, NTSC (og 
med et par asndringer kunne man 
ogsa bruge PAL, den europeeiske 
TV-standard). Det ville give Ami- 
gaen en stor foring inden for 
video-branchen - og det holdt stik. 
Det var med disse, meget effekti- 
ve og hurtige chips Amigaen viste 
konkurrenterne ryggen, i 1985. 
Nu er aret 1991, og. selvom der er 
kommet en nyere version af chip- 
SEettet arbejder vl med Amigaen 
stadig med TV-opl0sninger. 

Et par tal 

Et vldeosignal er opbygget af et 
antal frames (billeder), f.eks 50 i 
sekundet, der hver bestir af et 
antal vandrette (horizontale) 
scan-Iinjer, der hver isaer bestar 
af en strern af rede, gr0nne og bla 
signaler. Det lyder kryptisk, men 
meningen er at den skeerm, der 
viser biliedet, er ligeglad med 

hvor mange pixels, der udsendes 
pa hver linje. Pa billige skaerme 
flyder taetltggende pixels sam- 
rnen, mens en dyr skasrm ofte 
kan vise rnindre pixels hell uden 
problem er. 

For vores TV-standard, PAL, 
gaslder det: Den vertikale billed- 
frekvens er 50Hz (50 per se- 

kundi. altsa vises der 50 billeder 

i sekundet. Den horizontale bil- 

ledfrekvens er 15,625 kHz. Det 
betyd er at der vises 156 25 (vand- 



Amigaens 
billed-signaler 



♦ 



rette= horizontale) scanlinjer 
hvert sekund. Det er sa nemt at 

finde ud af, hvor mange linjer, 
man far pa hverfrarne: 15625 lirv 
jer/sek divideret med 50 fra- 

mes/sek = 312,5 linjer per sek 

Nar man ser et rigtigt TV-billede 
er der dog hele 625 linjer i alt. Det 
er fordi man arbejder en frame 
hver 1/25 sekund, der ssettes 
sammen af to felter (fields) af 
hver 1/50 sekund. Der sker det, 
at elektronkanonen viser forste 
field (pa 313 linjer), hvorefterden 
hopper op igen til starten forfra 
og viser det naeste field, pa 312 
linjer. 

Da det saledes tager h ele 1/25 
sekund kan man se det som en 
svag flimren eller blinken. Hvis 
man ser pa rigtige TV-billeder med 
runde kurver og blade kontraster, 
opdages det na?sten Ikke. Men 
se pa et preve-billede med nogle 

vandrette, hvide linjer. Her ses 
interlace tydeligt. 

Amiga-video 

Amigaens custom-chips arbejder 
med grafik-RAM, kaldet CHIP 
ram. Denne chip-RAM leeses fra 
og skrives til af custom-chippen 
Agnus, og hastigheden ligger pa 
ca. 7 megabytes i sekundet, 
Agnus kan nemlig hente et word 
(16-brts information) pd ca. 280 
ns (nanosekunder). Sadan er det 
pa a He Amigaer. ogsa Amiga 
3000. Den normale Denise, som 
konverterer de ra data til pixels, 
k an spytte en pixel ud hver 70 ns. 
Deter hvad der kendes som en hi- 
res pixel i Amtga-sammenhaeng. 
Lo-res pixels er 140 nanosekun- 
der bred e. 

Hvis hver linje spyes ud pa 
1/15625 sekund, er der plads til 
1/15625 sekund delt 1 pixel per 
140 ns = ca. 457 lo-res pixels pr. 
linje. Sa mange pixels kan dog 
Ikke vises, fordi elektronkanonen 
skal flyttes fra hajre til venstre 
side af skeermen efter hver linje. 

ECS - Enhanced 
Chip Set 

Det "nye" chipsa?t, der kaldes 
ECS. bestar af ECS Agnus (som 



hedder 8372, 8372A eller 8375) 
og ECS Denise (8373). ECS 
Agnus giver 1 eller 2MB Chip- 
memory, en starre blitter (32768 
x32768 punkter, hvor den gamle 
kun havde 1024x 1024 s om mak- 
simum) og fri programmering af 
vertikal billedfrekvens. ECS Ag- 
nus kan bruges uden ECS Deni- 
se. ECS Denise give r meget friere 
mulighederfor programmering af 
videc-konstanterne (bl.a. gerv 
lock-farve) end den tidligere 
model. Desuden giver ECS Deni- 
se mullghed for 35 ns pixels. 

altsa dobbelt sa hurtigt som hi- 
res. Klckstart 2.0 er nsdvendig 
for at bruge disse oplosninger. 

Ved normal PAL/NTSC 
(15,625/15,734 kHz) giver 35ns 
pixels en oplosning pa 1280x 
256/1280x200 (hertil evt. over- 
scan og interlace). Denne op- 
lesning kaldes SuperHires. 

Men med ECS Denise pixels er 
der ogsa mullgheden for at 
udsende video-signaler pa 31 

kHz fra Amigaen. Her opstar tre 
nye display-modes. Den vigtigste 
er Productivity, som med 35ns 
pixels giver en oplssoing pa 
640x480 (b£de en lille smule 
overscan samt interlace er 
muligt), Productivity giver 60 biiie- 
der i sekundet, og selvom 
oplflsningen ligner PC ernes VGA. 
er det i virkeligheden en "dob- 
belt" NTSC, der med en msengde 
overscan ligner VGA-oplasnin- 
gen, og for eksempel ogsa umid- 
delbart kan vises pa en VGA 
skEerm. Sirnpelthen af marketing- 
hensyn: VGA, det ved folk hvad er. 

De to andre modes, der eksi- 
sterer ved 31kHz, er VGA-Lores 

ogVGA-ExtraLores. Deterhhv. 70 

og 140ns pixels, der nauirligvis 
bliver dobbelt sa brede som nor- 
malt, nar elektronkanonen flytter 
sig dobbelt sa hurtigt. 



Ulemper ved 35 ns 

Nar Denise skal spytte pixels ud i 
dobbelt hastighed, bliver der lagt 
mange begraansninger: A) I Su- 
perHires og Productivity har man 
kun 2-4 farver. 4 far ver er lig med 



2 bitplaner, og dette er sirnpelt- 
hen pa grund af Agnus 1 og CHIP- 
rammens hastighed, B) Farvepa- 
letten er reduceret til 64 mulige 

farver. I Denise ligger farvetabel- 
len med 32 farveregistre. En far- 
veva?rdi kan lasses der fra hver 
70 nanosekund. og ikke oftere. 
Det er hurtigt nok til almindelighi- 
res, men for at generere pixels 
hver 35 ns er det nodvendigt at 
pakke to fa rver i eet f arveregister 
- derfor halversngen af bits. C) 
Med blot 4 farver er CHIP-bussen 
100% leesset (i brug). For at dob- 
le oplosningen bruges der dob- 
belt sa meget D MA-tid som med 4 
farver hkes. 

DMA-tree kket er lige sa slemt 
som hkes 16farver, hvorCPU'en 
kun kan bruge CHIP-memoryen 
nar elektronkanonen "skifter lin- 
je" eller flytter fra bund til top for 
at starte p3 en ny frame. Pa Ami- 
gaer uden rigtig FAST-RAM (der 
ikke styres af Agnus) bliver pro- 
gramudfersel under 100% DMA- 
laes ul idelig langsom. og selv med 
FAST-RAM er maskinen langsom- 
mere, da blittern far meget lidt 
DMAtid. 



Commodore A2024 

Hvis man kan nsjes med gratoner 
er Commodores 2024 monitor 
keerkommen. Den giver opl0snin- 
ger sa h0je som 1008*1024 
med helt normale Amigaer (1 MB 
CHIP RAM er dog nok at -foresla), 
og er under Kickstart 2.0 fuldtud 
integreret i systemet. Har man 
ikke 2 .0 (sa kflb den dog! ) leveres 
monitoren med driver-software til 
at hente de ne-dvendige system- 
moduler ind i RAM. Monitoren kan 
ogsa vise de almindelige Amiga- 
opl0sninger{ikke ECS), men kun I 

gratoner. 

Savidt Det Nye COMputer er 
informeret er A2024 pa vej ud af 
produktion, hvilket er virkelig 
synd. da det er en virkelig god 
skasrm til DIP. programmering. 
tekstbehandling, etc. 




Nul flimmer 
i interlace 



Vi ser nu 
flicker- 
korf e traak 



Af Jesper Kehlet og 
JesperSteen Moller 

A lie. der har prevet at bruge 
Amigaens interlace til andet 
end decideret video-arbejde 
har nok serget sig over flammeren 
(se artiklen om Arniga-video-sig- 
naler for at se, hvorfor billedet 
egentflg ftimrer). En flicker-fixer 

Kan afhjeelpe dette fasnomen ved 
atfordoble den horizontal billed- 
frekvens. 

Det gar fixeren 

(Da "flickerRxer" (tm) er el regi- 
strret varemaerke fra MicroWay, 
der fremstillede den farste 
Amiga-fixer, vil vi benytte beteg- 
nelsen en fixer fra au af.) 

Typisk sidder en fixer i video- 
slottet pa en Amiga 20G0B. hvor 

den haradgangttl a Me inform atio- 
ner, der sendes ud af det 23- 
benede video-stik pa maskinens 
bagside, og flere til (digitate versi- 
oner af rgd, grgn og bla, for 
eksempel). 

En fixer kan ofte arbejde i flere 
forskellige "modes": Bypass 
mode (hvorfixerenerslaetfrafor- 
di den maarker at signal et allere- 
de er pa 3lkHz (Productivity)), 
scan-double mode (hvor fixeren 
fordobler signalhastigheden pa 

ikke-interlacede signaler ved at 
udsende samme linje to gange i 
rap) og de-interlace mode, som 
uddybes her: 

Det interlacede billede, der til 
enhver tid bestar af ~et nuvaaren- 
de field' , som er det, elektronka- 
nonen er ved at vise, og "et for- 
henvcerende field" som stadig 
sidder i skeermens phosphor. Fix- 
eren serger for at den forrige llnje 
bliver sendt til monitoren igen. 
Attsa sker dette for hver linje i bil- 
ledet (her med et PAL signal som 
eksempel): 

En linje(l/15625 sekund) sen- 
des fra Denise. Fixeren griber 
denne linje. og sender i samme 



farhenvaarende 
fe lodrette pla- 
ndes den nye 
r fixeren linjer 

t som den mod- 
bliver den hori- 
ekvens dobbelt sa 

En dyrere monitor 
er nodvendig 

En normal PAL/NTSC monitor 
som f.eks. Commodore 1084 er 
ikke tilstra=kkelig hurtig til at vise 
31kHz billeder. Hertil skal bruges 
en VGA-skasrm, som trods alt er 
ret bill ig, el ler en dyrere multiscan 
skcerm (som trinlost indstiller sig 
til forskellige horizontale ogverti- 
kale frekvenser), men som (for 
nogles vedkommende) ogsa kan 
vise 15 kHz bilieder. som en nor- 
mal video-monitor. 

Nogle fixere kan slas fra og 
lade signalet ga igennem ua3nd- 
ret (ca. 15,5 kHz) - det er nadven- 
d igt, hvis man s kulle bruge Su per- 
Hires oplssntngen, der ikke kan 

de-interlaces af eksisterende fi- 



xere. SuperHires bestar af 35 ns 
pixels, og fixere kan kun Mare 
140 og 70 ns pixels (15.5 kHz lo- 
res og hi-res pixels). Hvis en fixer 
skulle kunne klare 35 ns pixels 
skulle den have dobbelt sa meget 
hukommelse og veere dobbelt sa 
hurtig. Og nar SuperHires-op- 
l0sningen allerede er sa begr<en- 
set (se artike! om Amiganes 
video-signaler andetsteds), er 
eftersporgslen til at overse. 

Den ovenfor beskrevne Produ- 
ctivity-mode er allerede pa 31 kHz 
nar den nar fixeren - nogle fixere 
vil bemaarke dette, andre ikke - 
men har man farst en fixer er der 
neesten ikke grund til overhove- 
det at bruge Productivity-mode. 

Dobbelte mus 

Nar fixeren sammenscetter de to 
fields til en frame vil asndringer 
mellem de to fields blandes sam- 
men, sadan at hveranden linje vil 
have det gamle indhold af f.eks. 
farve-registre og sprites (herun- 
der pilen), og hveranden det nye 
indhold. Det giver nogle uheldige 



Dette er nork tekst pa I vs baggrund. 15kHz. 
Dette er nork tekst pa I vs bagirund, 15hHz. 



Dette er lys tekst pH ntfrk baggrund. 15kHz. 
Dette er (ys tekst p% nflrk baggrund. 15kHz. 



15,625 kHz: Her er der tydeiige mellemrum mellem scan-linjerne i et 
ikke-interlacet signal. 



Dette er nork tekst pa I vs baggrund. 31 kHz . 
Dette er nork tekst pa lys baggrund. 31 kHz - 



Mte er lys tekst P a nork baggrund. 31kHz. 
Dette er lys tekst pa nork baggrund. 31kHz, 



31,25 kHz: Der, hvor der ved 15,5 kHz var mellemrum mellem linjerne 
er der nu fyldt ud, fordi fixeren sender hver linje to gange. Det giver et 
mere jaevnt billede. 



bivirkninger pa anirnatloner, der 
karer i interlace, og ogsa det at 
beveege musen (udholdeflgt, 
mener de fleste. sammenlignet 
med interlace-flimmeren). 

I forbindelse med dette skal det 
ogsa nasvnes at nogle fixere har 
den sakaldte scan-double mode 
(der ikke blander billeder hvis 
Amigaens signal ikke er interla- 
ced men kun gentager hver linje 

pa samme frame). Action-pra2ge- 

de spil. der meget sjasident er 
interlacede. vil pa fixere uden 
scan-doubling have samme 
effekter som ovenfor beskrevet 
for interlace: Alle animationer vil 
blive "skaretover" ogvil rniste ltdt 
af sin prcecision. Nogen stor hin- 
dring er det ikke, blot et lilie skar. 
hvis ikke i glasden. sa i grafikken. 

Det firkantede 
look 

Som de to screen-shots gerne 
skulle illustrere.erdetnemtatse 
forskel pa et 15,5 og et 31 kHz 
signal/billede. Begge billeder er 
u-interlacede, men ved 15.5 kHz 
er der tydelige mellemrum mel- 
lem hver scan-linje. Ved den scan- 
doublede31kHzoplflsningerdis- 
se linjer vask - og bogstavernes 
enkelte pixels trader meget tyde- 
ligt frem, og det giver et meget 
mindre bl0dt look (overvej sa 
hvordan et HAM billede ser ud pa 
sadan en monitor!) 

Begge billeder er fra en Com- 
modore 1950 skserm. og 31 kHz 
signalet er scan-doublet med 
Amiga 3000s indbyggede Display 
Enhancer. 

Ikke kun for Amiga 
2000B 

Selvomderkun findes video-slots 

i Amiga 2000 og 3000. er det, 
med snilde og et par beskidte 
tricks, lykkedes mange producen- 
ter at fremstille fixer, der kan pas- 
se i bade Amiga 500. som slet 
Ikke har video-slot og Amiga 
2O00A, har et meget simpelt 
video-slot med fasrre signal-ben 

end i 2000B, Det kreever dog ind- 

greb i computeren at installere 
disse fixere. _ 
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* If 
tekno amiga elektrokik $£ 

Tekno AMIGA 5<ettet er r/mpelt 
Mulighederne^;//npelMen 

Master afelektronikkomporitofa 

si du kin lave tyverialamer, 
lysrtyring, hastighedsmfrmg 
eamegetmeref 

Med udforiig dansk manual 
med eJektrcnikkursus. 
jULEPmkun 995,00 KR. 



Er Commodore * 4 d<,d? 
Nei tvwrcligmod!! 
Oct er Ug G komfl^ 
ne\t ny se rie aff ser»O s 
software til 
commodore 64: 
INTERWORD 

INTER SPREAD 
INTERBASE 
1NTERSOUND 
INTER PAINT 

Alt i alt en imponerende 
raskke programmer. 
Pris kun kr. 399.- pr- stk 
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Den nye 0 g torbed- 
f e<Je udgave af 
ve »"<lens bedste 
te 9neprogram. 
Nu *"ed mulighed 
1 ot Siting og 
anx ^»Vnq i HAM 

R,s Hu N kr. 999, 
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Stortest: 
Skaerme 



Vi har testet en stri- 
be monit orer, fra en 
billig PAL/ NTSC 
skarm til en luksus- 
sksrm pa hele 20 
tommer. 

Af Jesper Steen M0ller 
og jesper Kehlct 

De seks monitorer, vi har set 
pa er: Philips CM8833-II som 
kan bruges direkte med alle 
Amigaer og ogsa med f.eks. et 
video-kamera eller en tv-tuner. Jai 
642, som er en billig VGA skcerm. 
der skal bruges med en flickerfix- 
er af en slags. Commodores 
1950 skeerrn, en multiscan 
skaarm, der kan forsta alle teen- 
kelige Amiga-video modes. NEC 
MultiSync 3D, en luksusskasrm , 
der ligeledes kan vise alt fra en 
standard Amiga. NEC MultiSync 
4D, som ikke kan vise normal 
PAL/NTSC oplosni nger r men med 
en fixer kommer dens 16 torrv 
mers skeerrn til sin ret. NED Mul- 
tisync 5D minder meget om 4D. 
men er intet mindre end 20 tom- 
mer stor! 

Philips CM8833-U 

Denne monitor er en allround PAL 
og NTSC monitor Hi normalt 
Amiga brug- det vil sige omkring 
15,5 kHz- Med andre ord kan 
skasrmen ikke bruges til Produc- 
tivity-mode eller med en flimmer- 

fixer, der begge giver 31 kHz sig- 
naler. Philips har vaaret effektive 
til at fjerne den generende hyleto- 
ne ved 15 kHz. Den er harbar, 
menervEerre pa andre skeerme. 



Selve billedraret er pa 14 tom- 
mer {malt diagonalt) og har en 

mat overflade. der daemper evt. 
reflekserfra lyskilderforan skser- 
men. Der er to video-indgange pa 
8833-11, nemligCVBSfi form afet 




phono stik) og RGB {i form af et 9- 
polet D-sub stil, altsa CGA stan- 
dard) - der leveres et 23->9 po'et 

stik med monitoren. Der sidder 
en omskifter mellem RGB og 
CVBS pa bagsiden af monitoren. 
Pa bagsiden? Hvad laver den 
knap dog der? Hvis man vll bruge 
8833-11 som bade computer- 
ska3rm(RGBindgang) ogsomTV- 

monitor (tv-tuner, karnera, ell. 
Dign) er det meget upraktisk at 
skulle raakke om bag pa monitor- 
en. 

Men detvasnner man sig nu alli- 
gevel til, fordi taand/sluk knap- 
pen er ogsa pi aceret pa bagsiden 
af skaarmen. blot i den anden 
(h0jre) side. Forklaringen skal fin- 
des *. at mange computere har et 
gennemf0rt power-kabel. sa man 
kan tajnde computer og monitor 
med een knap. Der for bruges 
power-knappen ikke sa hyppigt - 
at Philips bruger et 3-polet stan- 
dard 220V stik i stedet for en led- 
ning med et netstik underbygger 
den teori. 

Monitoren forsynes med lyd fra 



to phono-bpsninger - venstre og 
hojre - og der er bag klappen pa 
forsiden en volumen-kontrol. 
Samme sted finder man ogsa 
kontroller for hori2ontal centre- 
ring, farve-mastning, kontrast og 
lys, samt en knap til at sla alt 
andet end gren fra (kan virke 
afsfappende til f.eks. tekstredi- 
gering). Drejeknapperne er store 
og rare at betjene. 

Bagpa er resten af knapperne 
placeret: Vertikal og horizontal 
sterrelse og vertikal centrering, 
sammen med CVBS/RGB knap- 
pen og en tilsvarende mellem TTL 
og analog {Amigaens RGB signal 
er analogt). 

Sksermen har ikke vIp pe/dreje- 
fod, men en lille bro, man kan 
klappe op , pa undersiden af moni- 
toren, kan man aendre vinklen 
hvis man ikke slar den om haelder 
8833-11 lettilbage. Selvom lasnin- 
gen rimer lidt pa Storm P. virker 
det i praksis fortrinligt. 

Philips 8833-11 opitfsning er 
ligesom pa Commodore 1084 - 
dvs. ikke sasrlighoj. Saetter man 
en enlig pixel pa sort baggrund i 
hi-res vil der komme farve-forstyr- 
relser. og to pixels op ad hinan- 
den vil blande sig sammen. 

Det har bade fordele og ulem- 

per. Hvis man bruger sin Amiga 

meget til tekst. pracisionsteg- 
ning, m.m vil det veere en ulempe, 
for de sammenflydende pixels 
giver problemer med laasbarhe- 
den - ligesom f arvegengivelsen vi I 
veere for darlig. Arbejder man der- 
imod primasrt med bitmap grafik 
og video eller hvis man blot skal 
bruge en monitor til spil, er det en 
god ting at pixels falder sammen - 
det giver et blodere billede. og far 
dithering effekter til at virke efter 
hensigten, 

CM8833-II er den eneste moni- 
tor i tesien med hajttalere. 



Tak til Betafon for Ian af Philips 
CM8833-II 

Fokta: 

Philips CM8833-II 

Set til kr. 2.399,- 

hos Betafon, rif: 31 31 0273 




Jai 642 

Denne monitor er en typisk VGA 
sksrm. der deekker et I ille omra- 
de fra ca. 30 kHz til ca. 37 kHz, 
nok til at virke perfekt med en 

flicker-fixer. Jai 642 er ikke nogen 
tung sag, og den sidder let oven- 
pa en vippe/drejefod med trin- 
l0se bevcegelser. Vi testede 
skcermen med den Display 
Enhancer, der sidder i Amiga 
3000 og med MultiVision 2000. 
Skcermen fungerede upaklage- 
l igt, og med de lave priser pa fixe- 
re i baghovedet kan det vasre, at 
deflimmerfrie Amigaervinderind- 
pas i det danske land. 

Jai 642 bliver fodret med video- 
signalet vha. et 15-polet mini D- 
sub stik, som er standarden for 
VGA-type skcerme, og der er kon- 
troller for lys, kontrast, vertikal og 
horizontal centrering og sterrel- 
se. Et kuriosurn ved skcermen, og 

det gaslder for naasten alle VGA 

skaerme, er at den altid vil have 
en sort sorgerand omkring bille- 
det, pa hver side af Amigaens syn- 



lige billede. Maske en smule 
spejst. men nasppe Bdelasggen- 
de for det samlede indtryk af 
skasrmen . der har en fin gengivel- 
Se af hi-res (artsa de fixede 70ns 
pixels = 35ns - se artiklen om 
flimmer-udryddelse andetsteds k 
bladet). Tasnd/sluk knappen er 
velpiaceret! 
Selvom skeermen ser ret lllle 

ud er den faktisk helt ok - det, der 
narrer er det rneget lille kabinet. 
der. mens det maske ikke er sa 
flot som de andre i testen, ikke 

fylder sa meget rundt om Selve 
billedet. Det samlede resuttal 
dog, pa grund af de sorte rande i 
venstre og h0jre side, at billedfel- 
tet er mindre end f.eks. Commo- 
dore 1950 - og billedkvaliteten er 
heller ikke helt sa haj. Men skor- 

ter man til prissedlen er det 

meget overkommelige "mang- 
ier". 

Monitoren fas ogsa i en 
lavstralingsudgave, Jai 643. 

Vi takker Jai for at lane os 
skasrmen. 

ffllrts 

Joi642 

Vejledcnde udsalgspris; 4.87V 
fmd. moms) 
Jol!rf:429188 88 

Commodore 1950 

Den skaarm, som Commodore 
normalt anbefaler til Amiga 
3000, er Comodore 1950 - en 
multiscan skasrm, der kan vise 
alle Amiga 3000s modes, dvs. 
bade 15 kHz modes som PAL og 
NTSC (herunder ogsa SuperHi- 
Res) og 31 kHz (fixet PAL og NTSC 

samt Productivity). 

Commodore 1950 bruger et 
15-polet mini D-sub stik til signal- 
indgangen, men leveres med en 
adapter hvis man vil bruge den 
med et CGA-kort (9 polet D-sub). 
Man kan ogsa fa en adapter til at 
bruge med Amigaens normale 
23-polede 15.5 kHz udgang. 




Med multiscan menes at skasr- 
men automatisk kan omstllle slg 
til at bruge et interval af linje- og 
billedfrekvenser. Sastter man sin 
maskine til aisende (ufixede) PAL 
billeder, opfatter skasrmen det i 
lebet af ca. en trediedel sekund 
og viser nu billedet 50 gange i 
sekundet (ved den rigtige linjefre- 
kvens). Omskifter man til f.eks. 




ik> 

Skiftef 
modes, mfe 
perfekt med eh 
helt forskudt bilk 



Productivity siger det "Zing!", og 
det virker. Helt uden problemer 
del dog ikke, man skalforst juste- 

re vertlkatbold (hvis det hele rut- 
ler), starrelse og centrermg, og. 
(sjaeWnere) horizontal centreing. 
Alle disse drejeknapper befintler 
sig bag en lille lage pa hpjre side 
af monitoren, sammen med de, 
obllgatoriske lys og kontrqst ind 
stillingerogen konta 

billedet sma 

at vaelfie ~Tett" - dertne kfjap Har 



Istih 
ering 
man 
kellige 
, der er 
ofte et 
n an den. 
Amigaens preferences' kan hjasl- 
pe her. 

At placere atle disse kontroller 
i et aflukke er en bj0rnetjeneste, 
da de sma skrueknapper sidder 
meget tast sammen og er ret 

sma: Det giver problemer for vi 
vesterleendinge med vores (fra 
asiatisk synspunkt) enorme ting- 

re. Skasrmen er nemlig lavet i 
Taiwan, og selvom den er Com- 
modore-farvet og har et pasnt 
Commodore logo pa, er det en 
sakaldt OEM skasrm. OEM bety- 
der Open End Market, og er en 
betegnelse for at det marked, der 
llgger i at en proriucent scelger 
sine varer til andre, der saetter 
deres maarkater pa. Det er s peci- 
elt udbredt i c.omputerbranchen. 
Jai 642 er forresten ogs a en OEM 
skasrm, mens CM8833-II nok er 
Philips eget vaerk - sikkert OEM- 
met til antire leverandarer, f.eks. 
Commodate (1084S er samme 
billedrer i farekleener). j 

Billedkvallteienler god nok til 
Amiga og SiWrVfiA (800x600)., 
men sa sanoelig ikke mere. Gaf 
man tast pa med IJp sei man, i 
en hi-res interlace pixel yider c 
eenRGBcelle. ISupterHi *esep'de 
enkelte pixels neifer *ke Aelt 
klart afgrasnset, Vn^n iicceptaby 
le. 

Powerknappen Sid 
velpiaceret pa ur 
skasrmen, i hejre si< 
et klart plus. 

Men. som med maVfge multi- 
scannende skasrme, skabt til at 
kare 31kHz ell er hajere er interla- 
ce ikke nogen smuk ting. Faktisk 
er en normal PAL/NTSC skasrm 
bedre til at vise interlacede (ikke 
fixede) PAL/NTSC billeder end en 
Commodore 1950. Der er ogsa 
andre uheldigheder med 1950. 
for eksempel bliver billedet et par 
procent starre efter skasrmen har 
vasret tasndt nogle min utter. Det 
er dog til at indstille sig fra. 



Kr. 7.315,- Sim! moms) 

(Men din forhondler hor maske en lovere 

pris) 

NEC MultiSync 3D 

Denne skasrm "svarer til" Com- 
modore 1950, men der er mange 
og vigtige forskelle. Begge skasr- 
me er multiscannende (det var 
NEC, der opfandt MultiSync- 
systemet, som andre har efterlig- 
net med multiscan-ideen), altsa 
kan de finde de rigtige frekvenser 

direkte fra billed-signalet Men 
der er mange forskelle pa de to 
skasrme. En af dem er at NEC 3D 
synkroniserer digitalt, ved hjaslp 
af en mikroprocessor - Commo- 
dore 1950 synkroniserer og jus- 
t-erer billedet analogt. 

Nar MultiSync'en opfatter en 
billedfrekvens, og ikke i forvejen 

kenderden, skal manjustere bil- 

ledeta sterrelse og place ring. 
Dette geres med otte trykknap- 




Fakto: 

Commodore 1950 
Vejledende udsalgspris 



per bag en lllle lage foran pa moni- 
toren : Der er to knapper til hver af 
de fire kontroller: Horizontal cen- 
trering og swrrelse og vertikal 

centrerlng og sterrelse. Hvorfor 

nu knapper, og ikke drejekontrol- 
ler? Jo. nar man asndrer pa disse 
indstillinger husker 3D f eren vser- 

dierne. og bruger dem nasste 
gang man bruger den pagaslden- 
de vicfeo-mode. Resultatet er at 
dervfykkelige^KugerskOI indstille 
videp^riodes eetf gang for 
4\\e, oB^sa aldrig'mere. Jasvnfor 
' prowc^erney^med dette med 
CpmmMiefes 1950. 
Dppw ogsa en knap ti I at hente 
Jstillingerne for den nuvasren- 
'de mode frem igen - altsa hvis 
man har dummet sig og indstillet 
forkert. Og sa er der tasnd/sluk- 
knappen og lys og kontrast ind- 
stillinger, alle tre logisk placeret. 
fritsiddende pa underste hojre 
forkant. 

Nar NEC 3D leder efter den rig- 
tige frekvens bliver skasrmen 
sort - det virker meget skrasm- 
mende. men sa bliver man sa 
meget mere lettet nar ens billede 
kommer tilbage, knivskarpt, og 
pa den rigtige sted pa skasrmen. 
3D har en opl0sning pa op til 
1024x768. Det erhajere end alle 
normale Amiga-oplosninger, hvis 
man fraregner den handicappede 
SuperHiRes. Har man Amiga Unix 
oget A2410 (TIGA) kort kan man 



bruge denne oplesning, men 
A2410-kortet er pa nuvasrende 
tidspunkt ikke direkte kompati- 
beltmed AmigaDOS. 

Det man kan glsede sig over 
ved 3D"eren er. at selvom man 
ikke til fulde kan udnytte dens ful- 
de potentiate er billedet skarpere 
ogfarverne fiottere end pa f.eks. 
Commodore 1950. 

Et skar i gleeden er den sorte 

sorgekant, man bliver nadt til at 
afsastteca. en centimeter til i alle 
sider af den 14 tommer store 
s kasrm, der for resten se r ret godt 
ud. 

Skasrmen kan synkronisere sig 
ind pa alle horizontale frekvenser 
mellem 15,5 og 38 kHz og vise 
mellem 50 og 90 billeder per 
sekund. 

Fokfa: 

NEC MultiSync 3D 
jai, tff: 4291 8888, 
oplyser nsrmeste forhandler. 
Vojlkr. 9.638,- (ind. moms) 
(prlserne er stark ! vorierende) 

NEC MultiSync 4D 

NEC 4D er. prima^rt, en st0rre 
udgave af 3D udgaven. princlp- 
perne er i ai fald de samme, Den 

hejeste oplasning 4D'eren kan 

klare er 1024x768, men billed- 
roret er hele 16 tommer stort, og 
kvaliteten er utroligh0j(tagen lup 

ogundersag!). 

En anden asndring i forhold til 
3D'eren, er BNC-tilslutningerne 
pa bagsiden af monitoren - SNC 
kabler er betydeligt bedre skasr- 
met end et normalt 15-polet D- 
SUb Stik, og billedkvaliteten kan 
derfor blive hejere. 

NEC 4D er dog, i Amlga-sam- 
menhasng, en lidt underltg risk: 
Den kan ikke vise 15,6 kHz bille- 
der overhovedet (den deekker 
intervallet fra 30.0 kHz til 57.0 
kHz horiztatt og 50 til 90 Hz verO- 
kalt), og da vi prevede de n med en 
normalt interlacet og fixet (med 
Amiga 3000s Display Enhancer) 




opl0sning hang den venstre kant 
pa billedet kraftigt. Undrende rin- 
gede vi til den danske importflr 
jai, der forklarede at skasrmen 
ikke umiddelbart kunne vise 
Amigaens 31,25 kHz billede, 
men en justering af skeermen vil- 
le kunne klare problemet - med 
NECs gode service og inden for ► 



Bl HI GST!! 
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Panasonic 

SUPERTILBUD 

NV-J35 NTCS/PAL VIDEO 

F0R 4.995,- 



20.- 
33.' 

37,; 
RlNG! 



Stereo TV TX-21V1 


5.900,- 


NV-W1 Video Proff 


19.995,- 


NV-J40 NYHED 


3.995,- 


Wayman 


199,- 



NV-G2 VIDEOKAMERA 



595, 



SONY 



VIDEOKAMERA mRS'GO! 
CCDF35S 5.995, 



Vi lagerforer 
SONY KVX TV 

21V25V29" 



CD PIONCGR 

CLD-1450 
IASERDISC-AFSPILLER 



6.995,- 

NTSC/PAL INCL. STORT KATALOG 

SUPERTILBUD 

PIONEER BILSTEREO 
HIGH POWER KEH-M6300 
+ MULTI CD 



Komog oplevasgte laserdisc-video, snup dig et par 
billige videoband og spar en formue pa bilstereo. 
Vi saslger mcerkevarer og vi har dem pa hylderne! 




F0R 7.995.- 




E $° 



Falkoner AII6 46 
2000 Frederiksberg 
Tlf. 35 36 85 11 -Fax 35 36 73 11 



DNC 

COMIXl 

OVERALL 

100% 



DETALLERBEOSTE SPIL-ANMELDER MAG AS IN I HBIB UN I VERS ET! 




Final Fight. 41 

Flight of the Intruder 34 

Guldkorn Exprcssen 41 i 

Hard Nova 42 J 

International lee Hockey.. 38 ^Mi 

King's Quest V.. ... 39 fS^k 

Mig 29M Superfulcrum .40 Wfl 

Out Run Europa 44 ft J 

Return to Europe 44 f 

R-typell 42 

Silent Service II 44 ^ 

Thunderhawk. 36 ■ * 

Utopia 35 ^J*j 

Wild Wheels 40 

+ Gameplay UPDATE! 46 

De anmeldte spil er venligst 
stillet til radighed af SuperSoft, 
Sofiech, Daisy Soft og diverse 
softwarehuse. 




JiTinnTii/vfL 



ice frrrrr 




Jeg har et problem! For at fa plads til alle arv 
rraeldelserne I dette nummer, er del nadven- 
digt at anmeiderne fatter sig i korthed. Men 
dette spil er sa omfattende. at jeg kunne fyl- 
de det meste af bladet ud med oplysninger 
om det. Alene det faktum, at rnanualen er pa 
Over 200 sider understreger, at dette ikke er 
noget helt almindeligt spil. Det er en flysimu- 
lator- med fed streg under •'simulator". 

Spillet er I hflj grad autentlsk - bade teknisk og 
historisk. Handhngen er baseret pa Stephen Co- 
onts' speendingsroman af samme navn (i visse ud- 
gaver felger bogen fakiisk med. nar man ksber 
spillet!)- og det hele foregar under Vietnamkrigen i 
1972. Nogen vtt slkkert Induende. at del er usma- 
geligt at lave et spil baseret pa Vietnamkrigen - 
men de kan jo sa f.eks. kflbe Mig29M Superfulc- 
rum I stedel. Sa garde bare glip af et brag af en si- 
mulation! 

Programme! sirmulerer to fly; F-4 Phantom og A- 
6 Intruder. Du kan overtage rollen som pilol I et af 
fiyene, elier du kan vajige at vsere den, der sldder 
i baggrunden og planleegger missionerne. Det 
strategiske element spiller her en meget fremtras- 



dende roue. Uanset hvad du vaelger. skdl du vsere 
klar over, at dette Ikke er et actions pit. Det er ab- 
solut ikke lige meget, hvad du skyder efter, og no- 
gen gange er det endda ikke llge meget. hvornar 
og hvordan du skyder pa det, du skal skyrie pa. Rk 
du den?... 

Du skal ogsa vide, at I dette spil er du blot en lil- 
le brik i et stort puslespil. Og hvis spillet skal ga 
op, er det helt nedvendigt, at du udferer dine or- 
drer til punkt og prlkke. Du er nemllg ikke alene. 
Der er mange andre fly i luften - og ikke kun fjendt- 
llge. I mange af de utallige missioner bliver du 
eskorteret af jagerfly - eller du kan selv vaere 
eskorte pa en bombemission. Der er sagar mullg- 
hed for at hoppe frem og tilbage mellem de fly, der 
er i luften. sa du f.eks. sklftevis overtager kontroi- 
len over alle flyeno t en bombemission. 

Right of the Intruder kan betegnes som en 
slags •uofftciei" fortsastteise III Falcon, men det 
skal du ikke lade dig afskraskke af. Personiigt bred 
jeg mig ikke meget om Falcon (det var der mange 
andre der gjprde), men her er fejlene rettet (f.eks. 
den Siablese overstyrlng). og der er kommet en 
utroligt masse eksua features til. 



Dette spil er en af de mest avancerede og om- 
fattende ftyslrnulatorer, jeg nogensinde har flejet, 
men heWlgvis er det hele sa veipreesenteret. at 
man lynhuriigt flnaer ud af, hvordan det hele fun- 
gerer. For det ferste er rnanualen fremragende - 
paadagogisk og underholdende pa samme tid. 
Men ogsa selve spillet er bygget op med en forbil- 
ledllg logik. Logisk placerede ikorter, menu-skaar- 
me mm. . der tilmed er en fryd for ejet. 

Nu er jeg allerede ved at lobe tar for plads. og 
jeg har kun beskrevet en brekdel af splllets facet- 
ter. Jeg naede slet ikke at komme ind Da del enor- 
me vaben-udvalg, den blasrede radar, muligheden 
for at fotografere sine mal og optage videosekven- 
ser af kampene, den fede radiokommunlkation, 
den omfattende briefing og de-briefing, det over- 
vaaldende udbud af valgmuligheder og svaarheds- 
grader, den done (cut!)... 

Soron 
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AMIGA • Her er it\ Me nok at skyde pk alt, der fc 
En god pilot forberedtr tig grundigf pa tin miction 




5PEEP 536 mm 

HUH 



DEO KLiirum 

CUIOPILoT 
HIU5 lEnPWH 



(MICA - Hir er dit fly udrfra. Bemark dan iarcgno trofil. 
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Kr 449 

Fsarst thai det rtevnes, al hvis du I ke har 1Mb gar du glip of en tld af spti 
lets features Mod him 5I2K H (tor ingoii lyd. grafikken et begrasnset. der er 
irtgen vldeo-funhiion og irsgen radlokommunikauon, og du k/wi ikhn skiftc fra 
A-6 Ul F-4 fly i samme mission. Pa en 512K maskinD rortjener spiilel ikke 
Gold Game status men dot er stadtget Hrt 

Grail kken er utroligi detaljerel, ogden WrvBr (kfco mlndrc irnponerende, nar 
man kommei hell t*l Da Til gengaiW cr Hon forholdavls langsom. men det 
gnr ikke sa megot I cn simulation, rivor hovedva?Blen fo Ikko «r lagt pa vild og 
•hi' tig action Desuden hart man selv vaslges, hvordan der ska I priorlteres met- 
lem hasugflcd og detalfograd. Lyden bydcf pa gode samplode etfeMer, og og- 
sa tier k«n man serv vaslgo. hvr>r meget man vil nore. Sptllaf rummer mulig 
fred for at siutie lo Amigaer samme" og spille mod ei» von/fjende. Game- 
■ i - iv* i or utioligl omfattonde. Oct « nutwil ish uden at va?re kedeligt. og nvis 
du er til avanoorcde simulaOorter med slrotoglftho overtoncr. s«i gleed dig: 
Fltgtil of the Intruder er noget fli dot oedsie, dor endnu er tavet inden for defi- 
ne genre. 



Graft k 
Lyd 

Gam>eplay 




OVERALL 

94% 




AMIGA • De forskellige bygninger. 

Der er nu noget fascinerenfle ved magt. og det er softwarehuseneved at finde ud af. 
Sim City. Populous og Powermongef er ire eksempler oa sod. hvor spliieren nar Total 
-Ja neBsien guddommehg - magt over spltlets "veiden", 

l Utopia er flu leder af en koloni pa en planet langl ude i veraensrummflt. U&esom 
i Sim City skal du bygge rabrtkker. hospitaler, boligblakko og hvad der nu ellers horer 
sig M l et velfungerende samfund. Du skal serge for. at befolkningen er tilfreds, al 
der bllver producers! tilstraakkelig med lit. at skatteprocenten er "passende" - ogsa 
videre. Men nar man splller Utopia, opdager man hurtigt, at spillet faktisk er hen an- 
derledes end Sim City, 

For det ferste ser du ikhe byen oppefra, men "skrat oppefra". Det er bade godt og 
skidt. Goat fordl bygningeme er mlndre skematiske og dermed mere spandende st 
se pa, darligt ^fordl der kun er plads bl at vise et begraanset omrade pa skasrmen ad 
eangen. 

En nok sa afgerende forskel er, at du t datto spli ma bruge en del ressourcer pa at 
fofsvare din koloni mod angreb fra disrerse former for aliens. Hvls du saarer for me- 
get pa rnlli 193 rbudgettet. rislkerer du, at din nyopferte rumkoEoni bllver lobet over en- 
ds. 

Utopia er ei meget fascinerende spll. Der er meget nt gore, og Ideen med at lade 
det forega ude I rummet giver spillet en fed atmosfaere. Men der er slot ikke den 
samme dybde I gameplayet som I Sim City. Det er f.eks. ikke fioavendigt at oehyrwe 
sig om mfrastruktur. sa pa en made er spillet lettere end Sim City. 

Eller renere sagi; Det er svaart pa den forker te made! Del er nemlig most pludse- 
lige hasndelser, som man> ikke selv har den store kontrol over. de< truer din Koloni. 
Meteor-nedslag, sygdomme og den slags. Del allermest irrlterende er dog, at ens ko- 
loni ustandseligt blrver angrebet Det lyder maske meget spaandende. at man skal 
forsvare- sin koloni mod fremmede rumskibe, og det er det da ogsa - i starten. Men 
eflerhfinden nar man et punkt. hvor man naesten tkke gideropfpre rye bygninger - de 
bllver jo alilgevet bombel i smadder om lldt. Kamp-elementat passer slmpelthen ikke 
md i et spll af denne type. 

Programmoren her sat sig meliem to stole. Som strateglsplt er spillet for overlla- 
aisk og ensformigt. Som actlonspH er det for kedellgt Ailigevel er Oer noget fascine- 
rende over dette sp*l. Det er speendertde at opbygge sin egen rumkolonl, og der er en 
Msal tilfredsstiHeise ved al Qpfflre W mange far vesualenoe bygninger og se sin ko- 
loni vokse. Men pa lasngere sigt taoer spll'et ul de andre 'Gude-spil" pa markedet 

Soren 



Kommer ikke til 6-Teren. 



AMIGA 

Kr 449 

Teknlsk m Utopia mogei imponcn-nOo. SpecteH grafikkon er virtiodg larvpng 
og MernnlngftlUIQ - rrron kan tydougl se, at grBflheten har hentet inspinjlioi* 
fra science fldkon Masslkvro som "Blade Runner" og "Aliens* Sa Muget des 
to rmne trntemnOe er del bare, at se sin fiottc koloni bllve bomljet • sntridOtK 
af angnnofiov rumskibQl Men selvom gameplayet altsa er torHerl vaeftiei pi 
splllol sjovt i Hvert fflkl at styfefce tld. Et udnuerket spil (or donv der syntes 
aT Sim City var tnojvlkret 





THUNMRHAWK 
Cote Design 



Der er to ting, der adskiller dette spit fra de (teste 
andre flysimulatorer: For det ferste handler det Ik- 
ke om et fly. for det andet er det ikke en simula- 
tor! 

At det i hvert fsld langt fra er noget almindeligt 
spii. opdager du allerede, nar du loader den forste 
af de to disketter. Den er nemlig sat af til incro-se- 
kvensen, som viser en samtale mellem USA's 
praasident og en hajtstaende general. De taier 
om, at verden er af lave, og at nogen ma gore no- 
get. Prsesidenten sparger skeptisk. om der virke- 
lig er nogen , der er seje nok ill at tage kampen op 



mod verdens ondsKab. og generalen svarer, at 
del er der, hvorpa han rsekker prajsidenten en 
rapport, som baarer rjjt navn... 

Spinet be star af seks scenarier, der hver er delt 
op I ti missioner. De kan f.eks. ga ud pa at angrl- 
be narko-karteiler t Sydamerika. eller masks skal 
du forsvare nogle boreptatforme I Mellemusten. 
Efter bnefingen, udstyrer du din helikopter med di- 
verse raketler. bomber og andet skyts. Og sa er 
del lid ill at letle. 

Men 00orih... Hvordan gar man egentlig, nar 
der hverken er startbane. flaps ester nogel? Hvor- 




nae goa 1 Jeg nar virhokg aWng 
Dun er ufatlclig hurtig n mod- 
'l, cksircnU deiaiferel i» mad- 

og Ocn bevaege* sig tiydende 
I 'Mumper" isom i Reisliatnri 

strlbef pa himlen. or der ei el 
iv f .eh 5. ai piacere hnmofoei * 
id ve| mod mild. Vltdt 1 Lydon 
irtomiDtto nclior>5iemnrng. og 
hopieriMi 'undl mellem tanks, 
Jre heiihoottve. Bortset fra et 
ic'oelsen mentor t er SY"ngen 
I om. hvorvrdl detle spll over 
imularjon. I liven faid feat) del 



AMIGA - Med 4nfiluff-iky»« 

fygonde om ortrnt td|fibtr du 
tn fjtndilig bate... 



AMIGA ■ En W i brUFing 

rummtt. 




dan styrer man I grunden sadan et piskerls? I virkelig- 
hedens verden er det en megel komplicerel affaire, 
men I spillet styres det altsamme-n med musen. Hold 
hfjre museknap nede og skuo musen frem ■ sa seetter 
du gang; i rotoren. Hlv musen tilbage - og maskmem (af- 
ter sig pa magisk vis lodret fra jordens overflade. Skub 
nu musen tram, og nassen tipper let nedad, mens ma- 
skinen begynderatflyve. Du skitter reining ved atrykke 
musen til venstre og hajre. Vaslg vaben med hajre mu- 
seknap. og fyr dem af med venstre... Det eneste, der 
styres fra tastaturet, er de forsketlige synsvinkler og et 
par smating sasom chaffs og. flares. 

Muse-styringen kreever en vis tilvaanningstid, men sa 
gar del ogsa som en leg. Der er dog et enkeli problem: 
Sonvsagt bruges hajre museknap til at skifte vaben. 
Del betyder, at man uforvarende kommer lil at skifte 
vaben, nar man bruger knappen til f.eks. at gasse op 
med. Jeg ken godl se iceen med al sarnie sa mange 
kontroller som muligt pa musen, men der burde i det 
mindsle vaare mulighett for ai lasgge nogle af funktio- 
nerne over pa tastaturet eller et joystick, t hvert faid 
kraever spinet, at du har en god mus. Men misforsta 
mig nu ret - stynngen er i sin helhed sa Intuitiv, at Thun- 
derhawk faktisk foies mere som el aotiortspil end en si- 
mulation. 

Og det er netop spillets store force. Dei avancerede 
HUDdisplay. radaren og de mange missioner signale- 
rer, al dette er en simulation. Gameplayet forteeller os 
noget andet. For alette er et spit med vildt gang i den! 
Man bruger ikke en evigited pa ai na frem til sit mat, og 
der er heller Ingen Indviklede Insirumenler at holde sje 
med. I stedet kan man koncentrere sig om at gore to 
ting: Fiyve og. skyde! Seiv nar man har gennemfort aiie 
missioner (ingen let opgave!). bliver det ved med at 
vasre sjovt - ren. uforfafsket action er jo tidies under- 
noldning... 

Sammenllgninger med denne maneds andet Gold 
Game - Righl of the Intruder - er uundgaeiige. Begge 
spii er (en slags!) flysimulatlonef. og begge spii er farv 
lastisk gode. Men bortset fra det har de to spii intet til 
faalles - de henvender sig til vidt forskelllge fflfilgruoper. 
Thunderhawk er et action-prasgei spll med asgte "wow- 
appel". Jeg viste det tif Jakob {som ellera ikke har me- 
get til overs for simulationer), og han war ved at tabe 
hhde nasse og mund. Hvorfbr? Det kan du leese om I 
Amiga-ka55en nedenfor. Men skynd dig lidt, for du skal 
jo ogsa na ned og kflbe spillet. far forretningerne luk- 
ker... 

Soren 
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oltutrmtlv li I C64-folhel er Sir 
r Huey II Ta udniasikwit hol» 
. Go(n , nvof tvovfcr^gipn ligt> 
a at sMaltc Oem. da Deg 
cwg d»n fbrharxftef 
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We're io destroy the operations of a 
major dru9S cartel that has its base 
out in the desert here. 




CITIZEN 

COMPUTER PRINTERS ■ 




ALTID EN GOD IDE! 



CITIZEN 



120D+ 

• 9 nals printer, 80 tegn bred. 

• Hastighed op til 144 cps/NLQ 30 cps. 

• 2 NLQ skrifttyper. 

• Emulerer Epson LX/FX og IBM Graphics. 

• Traktorfodning og mulighed for bundfodning. 

• Ho j graft kopiosning 240 x 216 dpi. 

• 2 ars garanti. 

Vejl. udsalg kr. 1579 r 





CITIZEN 



124D 

• 24 naJs printer, 80 tegn bred. 

• Hastighed op til 144 cps/LQ 48 cps. 

• 2 LQ skrifttyper 

Emulerer EPSON LQ, IBM Proprinter X24 og 

• NEC 360 x 360 graphics. 

• Skubbe traktor, paptrparkering, afrivningskant og 
auto paper loading. 

• 2 ars garanti. 

Vejl. udsalg NU kr. 2295, 



CITIZEN 



SWIFT 24 

24 nals printer, 80 tegn bred. 
Hastighed op til 192 cps/LQ 64 cps. 
Emulerer EPSON LQ, IBM Proprinter x24 og NEC P6. 
Overskueligt LCD display, mulighed for 4 
brugerdefinerede konfigurationer. \NU INCF 

4 LQ skrifttyper. / COLOR- < 

Papirparkering, afrivningskant, treekke/skubbe traktor, 
bundfodning og auto paper loading. 
Grafikopiosning 360 x 360 dpi. 
Mulighed for farveudskrift. 




• 2 ars garanti. 

Vejl. udsalg kr. 4195,- 

Alle priser er incl. moms. 



I 



JA TAK jeg onsker yderllgere oplysninger om: 
120D+ □ 124D □ SWIFT 24 □ 




Kontakt Deres Jorhandler nu! 
Import & Engros: 

LARS KRULL A/S 

Ellehammersvej 94 
DK-9430Vadum 
FAX: 98 27 17 28 
TLF: 98 27 20 99 



I 



Navn: 

Adresse:_ 
| Postnr/by:. 



I 



Telefonnummer.: 



Kuponen indsendes til: 

Lars Krull A/S • Ellehammersvej 94 



DK-9430 Vadum 




AMIGA - SfnttfinbUo er rtt faciei. 



Gralikken er meget god, seivom anima 
tiofien af spHleme er noget begraenset. 
Lyden er I sagens natur ret sparsom. 
men drenet. nar en uheldlg spiller ban- 
ker i banden, er ganske udmeerket. Det 
samme kan tkke siges om den title me 
lodi, compuleren spiller, hver gang man 
scorer. Gameplayet er ret godt. men 
den uhyggetjgt langsommetige proces 
ined at fa givet pucken op vll nok 
shrasmme de fleste veek ailerede efter 
foiholdsvls fa sptl, 
Grafik 73% 



Lyd 

Gameplay 



C64 

Der er forelebig mgen planer om at ud- 
gtve splllet til 64'eren. 




Det her er et (shockeyspil. Kampen ses 
skrat oppefra og fra siden, og OVERALL- 
karakteren er ikke spectelt htfj. 

Egenttig kunne jeg tint slutte anmeldel- 
sen her og dermed sla en rekord eller to, 
men for at tjene nogle flere penge giver 
jeg dig lige et par ekstra detaljer om spil- 
let... 

Spittet kan spltles af en spiller mod 
computeren. Der kan spilles pa tre for- 
sKellige niveauer, sa de uerfarne har og- 
sa en chance. Der er ogsa mulighed for 
at spille to mod hinanden. 

Styrlngen er ret kantet, men der er en 
god foielse af is under fodderne. HvJs 
man bltver for ivrig, ender man let med at 
bumpe mod banden med et imponeren- 
de dr#n. Det er ikke saarlig ko.nstruktivt, 
men samme teknik kan med fordel an- 
vendes mod andre spillere, bare man ik- 
ke er alt for grov. Sa kommer dommeren 
nsmlig og skselder ud, og pucken skat gi- 
ves op igen. Det er en ceremoni, der ta- 
ger art for lang tid. 10-20 sekunders 
uvirksomhed pa banen er meget normalt, 
bare for at fa smidt en sotle puck ned pa 
isen mellem to spillere. Den slags er no- 
get, der frustrerer. Og treekker karakte- 

ren ned. 

Jakob 



Sidste gang, jeg virkelig hakkeoe ned pa et Si- 
erra-spil, var i oktober-nummeret, hvor Quest* 
for Glory II fik den helt store tur. 

Dengang slettede saetterne karakterkassen 
af bare bestyrtetse, men jeg fik heldlgvis ogsa. 
skrevet OVERALL-karakteren i selve teksten: 
33 pet. 

Den her anmeldelse af King's Quest V bliver 
det andet afsnit i den ailerede kerende sasbe- 
serie: "Jakob hakker pa Sterra". For en slkker- 
heds skyld kommer jeg med OVERALL-tallet 
med det samme. 16 pet. bliver det til denne 
gang. 

Ptottet er lige sa sodt, som det plejer at veere 
i King's Quest spillene. Det kan j eg god! lide t 
kontrollerede doser, men Schwarzenegger-fre- 
aks vil nok braekke sig flere gange, bare under 
intro-tegnefilmen. En ond troldmand har stjafet 
Kong Grahams slot med familie og det hele, og 
nu skal du hjaslpe ham med at fa bragt tingene 
i orden. Kong Graham sttfttes af en senil trold- 
mand og en flink ugle med bla vest, og han kan 
snakke med dyrene. Han har gode chancer 
mod heksen, sigejneme, rdverne og alt det an- 
det eventyrpak. Sierra har hasldt i King's Quest 
V. 

Det er slet ikke sa svaart, isser fordi spillet 
styres udelukkende med mus og ved hjaelp af 
ganske fa ikoner. Graham kan ga, se, tale, bru- 
ge objekter og aktivere ting pa de bitleder, han 
bevseger sig rundt i. Mullghederne er attsa be- 
graansede, sa man kan komme langt ved blot 
at prcjve stgfrem. 

Grafikken er bedre end nogensinde for i et Si- 
erra-spit. Sadan ser det i hvert fald ud pa 
sksermbilledeme, men der kan man heller ikke 
se, hvor langsom animationen er. "Langsom" 
er et n0gleord i King's Quest V. Med otte dis- 
ketter skal man seivfajlgelig regne med en del 
skift og masser af loadetid, ogsa seivom man 

har to drev og en megabyte RAM. Skiftene og 
en del af loadetlden elimineres med en hard- 
disk, men den hjaalper ikke pa hastigheden af 
animationerne. Den er tit alle tider pinlig. 
P I N L I G! 

Du vll krumme taser, nar Graham ryster sine 
st0vler for vand i introsekvensen. Farst den^ 
ene. Laaangsomt. Sa den anden. Laaangsomt. 
Og nar Graham gar. Laaangsomt. "Kom nu!" er 
man hele tiden lige ved at skrige til skaermen. 
sa spyttet driver ned over den peene grafik, 
men der sker ikke noget. Laaangsomt. Sa lang- 
somt, at man let kan laese en bog, se fjernsyn 
©Her skrive en anmeldelse, mens man spiller. 
Det gjorde jeg, og det tog to gange opstartstt- 
den (maskinen gik ned en enkelt gang) plus 
fern sceneskrft at blive feerdig. 

Jakob 



GAMEPLAY 




♦ 



GAMEPtAY 



MIG 29M 
SUPER FULCRUM 
Domark 



er nu lidt over et halvl ar siden, vi anmeldte 
lr "Mig'29 Fulcrum", men Domark er allerede Klar 
med en fortssettelse. Som litien antyder, er det 
denne gang MIG29M "Super Fulcrum" flyel, der st- 
muleres. Meget Hot i betragtnlng af. at dette nye 
skud p6 MIG-stammen ikke engang er fcertttgudvik- 
let. Men Domark haavder. at programmarerne har 
haft forotndelser til det sovjetiske luttvaben. og 
nar del star I Domarks pressemeddelelse. ma det 
jo veere rigtigt. Eller hva'?„. 

Na, men Mig29M (flyet OG splllet) er pa en raek- 
ke punkter fortoedret I forhold til sin forgasnger. 
Motoren er blevet kraftigere, og flyet som helhed 
er blevet endnu mere manavre dygtigt. Det skyldes 
terst og frernmesl et nyt "fly by wire" system, hvor 
dine febrilske ryh i styrepinden (her joyslicket) pas- 
serer gennem en computer, som "garter dem lidt 
ud", far de gar videre til flyet. Det betyder i praksts, 
at du sltpper fof den seedvantlge "over-styring". 
som g0r del svsert at flyve lige ud. Hvls du har 
prwet at spille Falcon, ved du, hvor Irritetende det 
er. nar man ikke Kan rette op flyet op. Men det pro- 
blem slipper du altsa for her. 

Der er ogsa andre sma foroed ringer (bl.a. et me- 
re omfattende HUDdisplay og et par nye vabensy- 
sterner), men den mest afgsrende forskel er, at 
splllet ikke er deft op i missioner, Hele spillet skll- 
drer een enkelt konfliht og placerer dig midt i den. 

Vi befinder os I et sydamerlkansk land. Landei 
er blevet offer for et militserkup. og FN bestutter 
sig for at gribe miiiteert ind. Du er en sovjetisk me- 
sterpilot, og det er nu din opgave at indtage de be- 
satte installatloner. 



AMIGA - En tur henovor i 
limil detaljsgraa. Dtt hi 
kon ir Ikke dtn hurtlgitt 
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| per er mulighed Tor selv at vaslge, hvor 
det uundgaelige kompromis metlem gra- 
fish tiBstighed og detaljegrad skal 
laegges, men hvls du Ikke har 1Mb. er di- 
ne valgmullgheder begraansede. Gene- 
relt er grafikken paen, og som sasdvaniig 
er der mullghed tot at se flyet fra alle 
taenkellge synsvlnkler. Der er dog et par 
kiksere, sfisom nogle fraktal-bjerge, der 
slet ikke passer ind I resten af landska- 
bet Der er nogle gode sampiede effek- 
ter l splllet, men ogsa her er der et par ir 
rrterende fejl som f.eks, nar motortyden 
fortsaetter f selv efter at du er sprunget 
ud med faltiskeerm. En god ting er. at der 

! er mulighed for at slutte to Amlgaer sam- 
men og spllle mod en ven. 

Grafik 84% 
Lyd 70% 
Gameplay S5% 



C64 

Ligesom sin forgaanger kornmer dette 
spll lkketU64'eren. 



Splfcomradet er sa stort, at du fra din startposl- 
tlon umuligt kan flyve hell ned til pendens hoved- 
kvarter, Derfor Oliver du nedt til langsomt at *33de 
dig ind pa fjenden". Det foregar ved, at du fra luf- 
ten nedkaarnper den nasrmeste fjendtllge luftbase, 
hvorefter du lander pa den. Her kan du sa tanke 
op, far du flyver videre til den naaste luftbase og sa 
videre. Du bestemmer selv, i hvilken raakkefolge 
du vil angribe baseme, men programmaren har 
selvelgelig tilrettelagt det sadan, at svserhedsgra 
den stiger. jo naarmere du kommer fjendens ho- 
vedbase. 

Fordelen ved denne opbygning er. at del hele vlr- 
ker mere realistisk. Hermed indfores ogsa et vist 
strategisk element, idet det overordnede mal kan 
l«jses pa (lere mader. Ulempen ved systemet er, ai 
det er lidt begraanset. Der er trods alt kun een mis- 
sion (selvom den er stor!|, og nar den farst er gen- 
nemfert, er der Ikke meget mere at komme efter. 
Men sa kan man jo altid habe pa, at Domark be- 
slutter sig for at udgive nogle datadisketter med 
ekstra missioner. 

Nar spillet er sa dyrt, ha?nger det sikkert sam- 
men med at der medfBlger en lifle bog, der inde- 
holder oplysnlnger om en reekke forskellige jager- 
fly. Meget underholdende, men slet Ikke nodven- 
dlgl for spillet. Gonerelt er den medfelgende doku- 
mentation under standard for el spll af denne ty- 
pe. Der medfolger et kort over spilomradet, men 
flere af de patrykte oplysninger er fejlagtige. Det 
samme gaalder manualen, der lavrlgt er useedvan- 
lig kedelig. De fleste fejl skyldes sikkert. at Do- 
mark abenbart har ment, at det var nok med een 
manual til samtlige versioner af splllet. Her kunne 
de laare noget af Microprose. 

Den eneste rigtigt mserkbare forskel pa Mig29M 
og sin forgasnger, er at splllet er bygget op over et 
enkelt. overordnet scenarle. Sa hv*s du allerede 
har del fsrste MIGspll. er der ingen grund til at 
_ kabe dette her. Og selvom du Ikke allerede har 
"V*" "Mlg 29 Fulcrum", er dette Ikke noget "must". 8e- 
J^>vares. det er en udmaarket simulation, men til pri- 
£~ sen kan du sagtens finde noget. der bade er flot- 
tere og mere avanceret. 

Seren 



who 

WHBBlSl 

Ocean 



Wild Wheels kalder programmarerne deres frenv 
tldssport. Racer-rugby vllle vaare et bedre ord. 
Gransveeren er sklftet ud med en betonplasne orngi- 
vot af skra bander, og spllleme er rykkel Ind 1 hver 
sin lille bll. Bolden er I hardtpumpet stal, og matene 
er mineret, sa enhver kontakt medfarer en adspredt 
dod. 

Der erfem biler pa hvert hold, ogdet gaalder om at 
score sa mange mal. man kan, ogsa selvfalgelig om 
at smadre modstanderens kflreifljer. Du styrer mal- 
bilen. Det er den, der skal score pointene og gare 
spillet speendende. De andre biler er computerstyre- 
de, og du kan vaatge fire efter temperament . Drteber- 
biien gar llge t flasskQt pa fjenden, blokade-bilen be- 
skytter din bil mod omgivelserne , og henter-bilen gar 



efter bolden og afleverer den til dig. Vagt-bllen fun- 
gerer som del. der hed malmand I gamle dage. 

Pu har tre ekst/a malbiler 1 garagen. hvls der 
skulle ske noget med den fflrste, men de computer- 
Styrede maskiner har ingen back-up. Nar de er vask. 
m& du klare dig uden. Kampen er forbl, nar det ene 
hold ikke har flere mal-bller. Sa er det ligegyldigt 
med antallet af mal, selvom de seivfelgelrg giver po- 
int, 

I sMan et plxelspil er der naasten altid nogle bo- 
nusting, man kan sarnie op, ogWiid Wheels er ingen 
undtagelse. Af og til kommer der is pa banen, og bol- 
*den er Eil tlder fire steder pa en gang. Bare for at 
gore det mere spandende. 

Sporten betragtes i 3D. Der er ire forskellige af- 
standsindstillinger at vaalge Imeilem, men det er al- 
tid svasrt at bedamme sin position preecist i forhold 
til bolden. Og hvis man Ikke kan det, scorer man in- 
gen mal. Radaren hjeelper ikke meget pa dette pro- 
blem, men til gengseld kan man spille Wild Wheels 
set ovenfra, hvis man vil. Bilerne er sma* og ganske 
klodsede, men synsvinklen hjaBlper pa bSde over- 
bilk, kon trot oggamepiay. 

Hvls man scorer point nok, rykker man op i ligaen. 
Det giver mulighed for at kpre I sejere biler, at fa fle 
re bank og rykke endnu hfljere op- Af pasdagoglske 
arsager tlllader Wild Wheels, at du gemmer din posi- 
tion meltem hver kamp, for det tager lang tid at blive 
nummer et. 

Jeg vllle godt have sluttet anmetdelsen af med at 
skrive, at det var sjovest. nar man spillede to mod 
hinanden, men desvaarre understBtter Wild Wheels 
kun kabelleaningen med to forbundrte Amigaer. 

Nu tror jeg, at jeg i s.tedet afslutter anmeldelsen 
med at skrive mit navn. 

Jakob 




"1 



375 

GrafihKen er sirnpel men effektiv, selvom 
ammationerne i fugleperspektlv ser ltdt strobo- 
skopiske ud. Lyden er begraenset. men effek 
terne er gode nok. Der er oare ikke mege 
kod pa dem. Stynngen af hileme er fed og hel 
ovcrdrevot, og der er noget radtobii over det 
nar man i el forsag pa at bremse * hurer hag 
la?ns henover banen. Selv om gameplayet e 
simper: , kan man fa meget ud af at snyde de 
andre otier t»i at Uare gait. Og s.^ *coro nogle 
points. Det ttf hare synd med den begrajnsode 
mulighed for to spmere 
Grafik 72 
Lyd S8% 
Gameplay 80% 
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El oplagt Wcr-spH i mine ojne. Wen abenbart 
<hke I Oceans. 




GAMEPLAY 



EKSPRESSEH 

OTA, Commodore, 
SuperSoft 



Fuuut, fuuut... Tef. tef, tof, taf... Her korrrmer Guld- 
korn ekspressenl 

Har du nogensin-de taenkt pa. hvor Guldkorn 
(morgenmaden) kommerfra? Er du klar over, hvw 
hardt Batnse og Bi skal arbejde Tor at du kan fa din 



AMIGA - Absolut kurt for do ilUr-minilttt! 

morgenmad? Bi skal flyve fundi og skifte spor he- 
le tirJen og Bamse skal grave, kaste dynamit. sarn- 
ie Guldkornspakker og samle vognene. far mor- 
genmaden kan komme ud i forretningerne... 

I delte spil overtager du for en gangs s-kyld Bam- 
se og Biens arbejde. Bamse karer det glade tog 
(det smiler faktisk hele tiden) og skal bakke. acce- 
lerere og standse toget. Rundt omkring pa sporet 
er der nogle pakke* med Guf-dkorn, som Bamse 
skal samle op. Det gar han ved at kare ind i dem 
(nar han har koblet togvognene pa iokomotivet). 
Mar vognene er fyldt op, skal Guldkornene dryppes 
med honning, og del er Bis job. Nar toget holder 
nedenfor en honningkran. skal Bt ftyve hen og luk- 
ke op for honningen, 

Men llvet er ikke blot en dans pa skinner. Nogle 
faale trasstammer iigger pa sporet en gang imel- 
lem, og dem skal Bamse springe over. Der llgger 
ogsa store sten pa jorden, og de skal sprasnges 
va?k. Endellg er der nogle sandbunker, som skal 
skovles vtek. Men alt dette arbejde skraemmer ik- 
ke Bamse. Han er nemllg altid glad (ligesom Bi). 



el idle rut-tog htm lystigt og naM oVet skinneme. 
mens en 1Mb. ifnierw>oe melodi *pflle» • baggrun- 
den G<afikken er meget p»n og «lonimeret men 
Odt) er Of ill for ens'ornug- All e' secJl I dette spal - 
se4v Cnen, Mr fconstant stenner og munUer, som Qm 
den vtBo eftsnigne en doendo fco. En sj*<o«n gang 
«•» den mod sin lynde III* stemmo. hvao den 
Have, men oilers er den fet trastWrtoe at nwe 
H&t Samse tnafcRo*. Ivder det som om nar nar 
nden fulfl af guldfcom, og dot onesre. det lykke- 
mlgstforsia, van "Sfce> wnu igangmedsfcovien 
" og 'Hett ud i skoven. dm klavn* Dnnne Bumse 
er mere tumoet at n«« p& end Bamse * 'Bamse og 
Kyliing" men del Deaf tndnOmmes al han n*r nutlet) 
Nv er del sa jog sparger inig setv: Er dette sp>i vaerd 
at oruge peng£ ua? IKhe eht* mm mening. Det er 
s)ovt de toraa tre-fire minuilo' og iWe et aehufKl 

Cartridge hr 349 1 W + V ' ^ 



Hvad er det mesi benyTtede plot i beat'em-up spllle- 

ne? Jep. du gtettede det: Mafia-bossen. der Ikke an 
sker. at nogen blander sig I nans affterer, har kidnap- 
pet din taereste! Mu hvor han har Jessica (der hedder 
hun) I sine naender (dvs. egemiiger hun bundet fast til 
en stol, neeslen nogen), iror han, at han umuligt kan 
have nogen problemer fre din side. Men han tager fejl! 
Du besiutter at losrlve dig fra Turtles, og begivet dig 

ud for at ledcte dm eiskede ud ef mafiaens kloer. 

Men du er ikke alene! Jessicas far er tilffoldigvis 
mester i brydning og gadekampe og din ven. der ogsa 
er vtlllg til at hjslpe, er ganske rteldlgt ninja, Du er da 
heller Ikke selv heH lija?fpei0s. for du oehersker nem- 
lig intet mindre end karatens eedle kunst. 

Nar du har valgt. hvtlken Hgur du vtl siyre. starter du 
direkte pa slagmarken. Har du en kammerat ved 
handen. kan I spille to pa samme tld. Ganshe prah- 
tisk. da det sa bliver en del nemmere. Du gar mod Iib)- 
re rtete tldera og banker alt rued, dei kornmer i vojen. 
Undervejs kan du samle ekstra liv, point etler vaben 
(knlve og siatror). Egentlig klarer man sig meget bedre 
uden vabnene. da de faktisk ikke er saertig effektive 

og sinker dig en del. 

Nogen af dine fjender er sma og veltrsenede. mens 
andie er nogle ordentiige brad, der kan sla dig ud ved 
bogsiavelig tail at labe ind i dig. Derimod er ingen af 
dine modstandere speciett mteiflgente. For eksempe! 

kan de finde pa at lobe direkte ind I en flamme. hvor- 
efter de mest minder om grlllstegte kyllinger. 

Men selvom de er dumme, skal man passe pS ikke 
al bllve omringei af en gruppe pa fem-seks styhker. 
for sa har man prakttsk taget ingon chance for at kom- 

me trl uden at miste halvdelen af sin energi. Irriteren- 
de, men ellefs er modstandorno ikke noget problem. 
Faktisk er det for let at banke dem ftaivt ihjei! Ved 

hjeelp af det samme slag, kan man massakrere dem 

alie. Det er spillels svage punkt Man kan komrne 
igennem ved andet foraog. hvllkei got det ril en kort 
fornajeise. Men sa laange det varer, er Final Fight en 
stor fornejetse. Man har en goo kontrol over sin figur, 
som reagerer hurtlgtog prsecist, og baggrundene skit- 
ter ogsa hele tlden. Spillet minder uhyggeligt meget 
om Double Dragon, men med sa mange beat'em-up 
spil pa markedet. kan d«t vel ikke undgas. at nogen at 

Toget. som man ser fra siden 
kan kore frem og tilbage og op 
og ned ad nogle bakker. Res- 
ten gar af sig serv. Simpelt 
spil, stmpelt gameplay, Godt 
nok er det meget sadt. nar 
Bamse kaster et stykke 
guldkorn i lyften og griber 
det med munden, men 
variation er der ikke me- 
get af. Det er et meget 
sodt bornespil tmin 
mo-r synes nu ogsa 
det er sjovt, men e 
lers er det kun (or 
bflrn), men maske 
er del en anelse 
for ensformtgt - 
selv for et 
barn? 

Dorthe 



ha' 64-versUirwrt d* tommc mangle* . som pi Ami 
gaen: For ildt vaneoon og-et gameplay der >ige er >■' 
per nurme for simpott l hvert fald bvis du er over 

I seks 9i gammet Hvis (Uke, «a drop uei 

, G-.it,- 63% 

L v.l 60S 

Gameplay 43% 



dem Hgner hinanden. isajr ikke. nar de a»e handler 

om at befn kasrestcn... Men nok soak. Nu skal de ha' 
nogle baaaaanklll 

Dorthe 



AMIGA 

Kr 375 



rigurerne fyide' naasien riaivdelun al sfcinrrtien oger 
lloite og delaijefede. Baggrundon e» ogsa Hisnden 
de og varleret M«si»k(»n «r r* men den rwes ikke 
u«ide(Selv«spilie1. Nar man banker en fjende. erder 
nog)c liKredsuilendo lydoflohtef. der mknder em no 
|et tra vn anionkansk actiuntum. Ftgurkontroiiim er 
som sagtgodog bortset fra. al rteiten af ogUI sarad 
pom om han giidat nan owguJvet- o* der Ikke noget 
at Wage over Det ei dogooie ildt asrgertigL atsDiliet 
er sa let al gannemfOfD. Ellers vi/ic del have vaeret 
rtrkeUg i - A.AaJI 

Gameplav 79^ M'l VJj^L- 

cg4 laiSr 

Band kr 169. Disk kr 249 

Oenne udgaw Invar ikke hot op 111 de teknisfte hnv, 
man ma stole til et spil af denno type Frarderne l(g 

nar ■■ .jc ■ og bAggTundsgrAflkkfrri «r riallor ikke 

n oget at race fuina lor Lyden er Jaavn, og deter ikke 
lyUkedes at lave lyoefl«iaeme saerilg noaustiahe. 
Ganteptayet er tilfredaatrlienda. men ikke suveroent 
Cr (fu fprt af genreo. kan du 'Ollgt ga ud og artshaffe 
Olg dot, men eHeo er det muWgi at lova uden. 
a#afik 56 

Gameplay 76% 



OVERALL 
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AMIGA - Hvad skal siakke 
Bamse gare uden sit tog? 



GAMEPLAY 




HARP 
NOVA 




Electronic 
Arts 




ML 
re rum. Efter en ulykke har du mlstet dlt runv 
skib og hele besastnlngen undtagen din styrmand. 
Heldigvis har din overbaerende arbejdsgiver for 
eeret dig et splinternyt skib, og del er nu din opga- 
ve at tjene penge og fa dig en ny tjesaatmng, 

Opskriften pa at tjene penge er den sammesom 
altid; Du k0ber brtligt og saslger dyrt. Der er heller 
ikke noget i vejen for at 9mugle Hdt. Desveerre er 
helvede llge brudl ud i rummet, sa du kommer og- 
sa ud for at kaampe mod fremmede skibe. 

Ved ferste Bjekast llgner Hard Nova, et rofiespll, 
men etter et par minutter bllver man klar over, at 



AMIGA - Hard Nona: ftoir«|>il i rummel! 



det mere er et strategispii. Nar man render rundt 
pa en planet, ser man godt nok sine helte oppefra 
og kommer til at taanke pa Ultima, men det er han- 
del, der er det vigttgste i dette spil. Man render 
rundt pa snavsede barer for at finde en beseetning 
og med Hdt held, kan de nemt overtales. Endvide- 
re skal man skaffe nogle informationer fra gaaster- 
ne for at komme videre. 

Du kan udruste dit skib med bedre vaben, og du 
kan endda spille roulette pa en af de lokale ca- 
slnoer. Desuden kan du tnsne dine evner i en ro- 
bots imuiator. hvor du kan Ijene penge ved at finde 
de flag, som er germ rundt omkring i simulaloren. 



AMIGA 



Grafikken er mofiet wanereL Pa no#e punktor or 
den ret darlig. men ikoneme et lytJeltge. og porson- 
onw or ogsa udnwefKet lognei. Musik et der en 
smulu at i slarien, men den w deswwire ikke 
sasrl^god. Under selve aptllet or dor nogje fa .iydcf 
(oktor. nion oilers er der sttlje bonset fra iitfl mo- 
torlyd. Kontiollen med spiHeis figurot er tangsom, 
isaer nor man styrer sit njmskiD, ogdc-i ei ehstrenrt 
irrrteronde t kamp. Men all < all el fomufngt koo. 
riys i3u « 'an af -denne genre. 

Graflk HO . 

Lyd 58* 

Onmeploy 74% 
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Electronic Arts har ikbe 
sion of Hard Novo 



ERALL Y 



Hard Nova rummer mange muligheder Alene 
del, at man kan ga rundt og snakke med forskelil- 
ge personer (okay, skabninger) gor, at man kan fa 
lang lid III at ga med dette spil. Men nar man har 
provet det hele, er der Ikke meget tllbage at se. Sa 
gtBlder det bare om at ijene penge og rejse, t)ene 
penge og rejse... 

Der er ikke noget speciettved Hard Nova, og der 
er heller ikke nogen nytasnkning ( sflillet. Holder 
man meget af rolle/strategi-spil. vil man nok ikke 
fortryde tebei. 

Dorm 



TYPE 

ktMshn 




Det ville vasre synd at stge, at markedet aldrig har 
set et shoot'em-up far. I ved, de her spil hvor man 
styrer et lldt rumskib rundt for at plokke de fjender 
ned. der matte vasre sa uheldige at befinde sig i 
skudlinjen. Sadan er R-Type II ogsa, men nar det 
alligevel har vasret sa heldigt, at fa pSkllstret det 
eftertragtede Hit-logo, skyldes det forskeltige ting. 

For det forste er der banerne - de er fremragen- 
de flotte. Normalt snakker vl ikke om grafikken, for 
i den lille boks. Men man ma fremhasve den made, 
de har brugt tarver og skygger pa. Hver bane har 
sit motiv og sit tema - specielt undervandsbanen 
er imponerende. 

Derneest er der farten. I starten gar det rimelig 
tangsomt. men efterhanden som man far samlet 
sma tlngester op, bliver der liv I ktiidene - eller 
skulle man sige skuddene. Det bringer os videre til 
ekstravabnene, der bestemt ikke har noget at fade 
de andre spil af typen hare. Man kan fa alt fra dro- 
ner til store laserkanoner, skjold til miner og det ul- 
timate fiotteste - no-get, der minder om patrlot- 
mlssller. Jo, det skulle vel nok kunne fa en hver all- 
en til at asrgre sig over, at hart ikke i stedet valgte 
frisBr-branchen. 

- Hvilket bringer os videre til fjenderne (leag 
mcerke til den elegante made, jeg kaader tingene 
sammen pa). De er meget, meget varierede, ogsa 
inden lor samme bane. De ffllger hovedtemaet pa 
banerne, men det er ogsa den eneste sammen- 
haang. Man feler sig heller overrendt af aliens som 
i sa mange andre spit. Dem, der er, er til gengaeld 
svasre at fa bugt med. Der krasves takttk og over- 



blik frem for hurtige reaktioner. 

- Hvilket igen bringer os videre tit maden at 
skyde pa (flhh... Ja}. Et let tryk pa fire sender en 
salie byge afsted. men har du tid og nerver til at 
vente lidt med knappen i bund, kan du afsende 
en mega-laser, der kan gennembore en hel for- 
mation af de stakkels, stakkets aliens. 

Skal der siges noget negatlvt, ma det va3re 
den manglende mullghed for at vste to spillere. 
Det vllle vasre fedt, hvis man kunne tage en ven 
med pa den lange, seje rejse. Men alligevel er 
denne fortstettelse til et af genrens bedste spil 
endnu bedre end sin forgasnger. Del kan ikke 
blive til meget mmdre end et HIT! 

Christian 



Grafikken scroller vandrei i llote tog. Den er mf?get 
slilfuld, og. heldigvis sHpoer rot del sawh/anlige "ine- 
liil-fook ' . der er tilevet <A alininde ngt I s i/f af dctino 
type. De sma sMens er farvefige, uio'Udsigeirge og 
fiurlige. Oe store ations er kulsirie, deiol/erede og 
riardil5lAei-Klo. Ucr er cn ny nwlodi Ul liver bane, og 
udmaifkede otfektor oven i httUefv SWon shal del 
vasre) Dar er «l brag af et h»l af et *p» It's MEAN) 
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Et «.pargsnifll om t.d Hold o)o rm?d vores Update 
sioVft 




AMIGA - En at de mange fede dttiljer: N&r du 
ikyder d it si rumi^ioe, flfjts de Ikke med et 
ekcplodere. Oe elfrler brcndend« ill jordenl 




AMIGA - Fjendor findes i allc afskygnin- 
ger. Og ftffrriUer! 



Rtkrfessionel 

ill if / Goldgnlmage 

/ HAND 




/// landets 
laveste pris 
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CHOCKPRIS 

100 Stk. 3.50" Kvalitetsdisketter med labels 

med tbmuuierinssuantnii 



SCANNE 

fra 2 til 64 GrdToner 
leveres med meget 
omfattende tegneprogri 

1.995,- 




KUN 



399,- 



GVP AMIGAUDSTYR 

GVP Amiga 500 harddisk 

52 Mb Quantum SCSF harddisk 

med plads ril H Mb Ram 

GVP Amiga 2000 harddisk 

42Mb Hardcard 

GVP Amiga 2000 harddisk 
52 Mb Quantum SCSI harddisk 
med plads til 8 Mb Ram 



UTROL1GT - MEN SANDT! 

Amiga 500 PLUS med Workbench 2,0 og 

J Mb Chip Mem 

RAM udiidetse, AlfaData /w 5 12Kb med ur 

og batteri backup til Amiga 500 

RAM udvidelse, AlfaData 2Mb til Amiga 
500 med ur, batteri, CPU & Gary adaptor .... 
Maximem ramudvidefse med 5 12 Kb, kan 

udvides till. 8Mb 

Optiskmus, Goldenlmage med matte 

Action Replay MKJII (NYHED) 

Diskettedrev Goldenlmage med 

gennemj'0rt stik og ufbryder. 

Star LC-20 printer. 9 MS, m/kabel+Dk man .. 
Star LC-200 fiirve matiixprinter. 9 nale, 

mlkabel og dansk manual 

Canon BJ-lOe bubble jet m/dansk manual 

Quickshot joystick med AutoFire 

Ergosuck { Bathanalefi^ Wico.. 



4195s 

399,- 

1.495,- 

549,- 
395,- 
1.195,- 

995,- 
1.895s 

2.695,- 
3.410,- 

129,*; 

3291 




AMIGA 
2000 

Komplet med 
skcerm og dansk 
tastatur. mus og 
1Mb RAM 





ul695 





Vi sender gerne 
pr postordre. 

Ordretelefon ; 
45 93 4411 

Tillieg kttn aim. porta og 
e/terkrav 



Nordsjwihwd: Lyngitv Ton 10, 2&0Q Lyngby, Tlf: 45 93 44 If Fox: 4$ 93 44 07 
Sydsjtctlantl: Jembanegatlc 7. 47(H) Ntcsive'd, Tlf: 55 77 43 85 Pm 55 77 46 88 
Alle priser cr i/ul. moms, max eksUusive levering. 
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OUT RUN 
EUROPA 

U.S. Gold 



»u, Simeon Kurtz (eftemavnet har ihke noget 
med Christian at g0re}, har fael arets mest 
tabeitge opgave. En hvilken som heist amater 
kuJine have gjort del. men selvfolgelig c del dig - 
en profeslonel raoerkflrer - der far lil opgave at af- 
tevere nogle vlgtige papirer i Berlin... 

Men efter at du vagnede op I en snuskel side- 
gade med en dunkende hovedpine efter et or- 
dentligt slag i nakken. er du godt kler over, at 
denne opgave alligevel ikke egner sig til en nybe- 
gynder. Nogle gangstere har nomlig snuppel de 
vigtige papirer. mens du sov. Da du ringede ill ho- 
vedkontoret for al meddele tabet, btev der lagt pa 
uden et ord, og du begynder sa smat at indse, at 
du er havnet I en bunko problemer. Nu er bade 
politiet oggangsterne efter dig, men alligevel er 
du fast besluttei pa at (mde paplrerne og afleve- 
re dem som planlagt. 

Der er blot en lille hage ved del. Din Ferrari F40 
er ogsa blevet stjalet! Deprimeret vader du rundt 
i byens gader, men netop som du runder et gade- 
hjorne ser du lesningen. der star og atspejler so- 
lens straler i sidespejlene. En Yamaha GP. Efter 
en hurtig undersflgeise at' den presgtige molOrcy- 
kel, sastter du dig op pa dyret, og flyver derudaf 
med 270 km i timen... 

Efter denne pzerelette bane (du kiarer den med 
garanti ved ferste forsflg) pa motorcykel, forts»t- 
ter du pa jet ski. som er lidt svasrere (men ogsa 
kun lidt). Her bllver du jagtet af poltti I mototbade 
og hellkoptere plus gangstere, der som altid er I 
son (de safger maske over r at der ikke kommer 
flere afsnit af Godfather serien). Helikopterne 
kan skydes. men du har et begrasnset antal mis- 
siler. Det mest irriterende pa denne bane er alle 
de fordcmte sondagssejlere, som sejler lige ud 
foran dig i deres sma kuttere. sa du mister Kost- 
bar lid. Banen kan godt virike overvasldende pa 



grund af alle badone og helikopterne, der korv 
stant flyver rundl foran dig Og smider bomber ef- 
ter dig. 

Hvis du alligevel overlever, fortsaetter du i en 
Porche, sa en motorbad og senere i Fefrarien. 
Styringen er lige sa lei og simpel som i de fore- 
gaende "Out Run" spit. Man kan vaslge musen 
eller joysticket - i dette tilfselde er det sidsle at 
foretraakke. Spillet bliver svasrere hen ad vejen 
og i alt er der syv baner. som er spredl I hele Eu- 
ropa. Spillet er ganske underboldende og er og- 
, sa meget sjovt lige at tage ud fra spilhylden ef- 
ter et stykke tid. hvor man lige skal prflve del en 
enkelt gang eller to eller ire eller... 

Dorthe 
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AMIOA fibillil tr pM*i flof ind 
»f anfmtrMa iniro-ilunrrat 10m d< 



AMIGA 

Kr 375 

G«allht*'i lnwr( ntf finumlMtl. LmilMutlw:* »(M*W»I <»» land 
lil limit iifi lnrvwi»'9« 9tt sammen. Motomm H "m.^y 

tmirvwifl (yiki mrir mum t*» M*tptrs**tf n«l en UnCOmolU*, of. 
« «nrti« |yO«ft|*i«*» «™ hfrw Mo *<l rifC vkm Out Hun Hurooa 



ning Uet «. do oesfl mn%n\ gno» *«n? 
0«fD. •» 

AanwpUiy T3\ 

C64 

Band ki 169. OisM M349 

r*U vr*vnr)t"i w trhmck mcpt iniporwiii'rtr* 6ntliht<n*» p» ly>* 
nu'Uil "W»1 f ) iifwteitt* ovwtW>l5Wid* 3D««irM. •« 4ft ill Onn 

•a »««■. man rid opswjc» (>l t)v\ti ttl lydm. nvnw> oft «■•» wU 

mmte n«lodj for kwm towt Sauiot c oimoen, not on inuitin. t't 

»il ik"i W"iiit mi" vs»n nt«n nkJOg Mwi n^l .if tut* mm **n 
cpiiini am til »a> Uonuu nil 

Grant. sm. 

L-yd B5\ 
GamcplBf 80". 
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||er skulle ga mange ar, for Microprose log 
Ir5ig sammen til al lave efterfolgeren til Si- 
lent Service - den actionmaettede ubads-simu- 
lation. Kan efterfolgeren holde fanen pa flag- 
skibet iBftet, eller er det en dadssejler? 

Man maarker straks. at dette spil er en 
"seri0s* simulation, og dem der med nostalgi 
teenker pa den rodmossede kaptajn fra det 
ferste spit, kan godt indstille sig pa, at han nu 
er dcsd og borte. I stedet hopper man rundt 
mellem de forskellige funktioner rued keyboar- 
det eller ved at aktivere nogle ikoner med mu- 
sen. 

Der er ikke sa meget action, men i dette 
spil er stilstanden til at holde ud • den baarer 
mere et praag af fred end af egentlig kedsom- 
hed. 

Spillet er meget atmosfaerisk - ogsa tordi 
det er hele er blevet end tand svajrere. Man 
kan ikke la?rtgere affyre en torpedo ud fra det, 
man kan se igennem periskopet. Hele ubaden 
skal drejes, sa det torpedo rar, der skal afsen- 
de- sit dedbrlngende indhold, vender den rigti- 
ge vej. 

Det gaalder ogsa om at have styr pa ting 
som vandstrom, dybde og fart - man kan Ikke 
bare affyre en torpedo, og sa regne med, al 
den selv finder malet. Slut er det ogsa med at 
ga op Ul overfladen og bruge sin Kanon - 
maske far du affyret et par skud. men til 
gengaald afsl0rer du din position, og dermed 
ryger din chance for at overleve. 

Kampene forekommer at vaare mere reali- 
suske end I det fnrste spil. Man ma finte, smi- 
de olie ud. og habe pa at overrumple tjenden i 
et overraskende sekund. Det kan godt vasre. 
at man dermed har afskaret nogle af de mest 
actionhungrende fra at spille Silent Service II - 
men vl andre kan se frem til mange nervepir- 
rende aftenstunder i selskab med dette spil. 
Christian 



TURN TO EURO Pi 

ANCO 



■ den tiisyneladende uendellge reekke af datadis- 
I ketter, fabrlkeret alene med dec formSI at tjene 
endnu flere penge pa Kick Off II. er vl nu naet til 
"Return to Europe". 

"Copenhagen Kick Open" siunede igar - und- 
skyld hvls )eg lader mig rive med... 

Return to Europe koncentrerer sig isasr om 09 
europaaiske klubtumerlnger - det er derfor, det 
der mod "Europe" er med (godt set Chrlstianl. 
red.). Man kunne maske forestille sig, at man sA 
fik lov 111 at spille Brendby. Dynamo Kiev eller 
Manchester United, men det ville da vaere for me- 
get at give vaek fra Anco's side - nash. vi ma pasnt 
vente pa data-dlsketten "Giants of Europe", der 
fungerer fini sammen med "Return 10 Europe", 
og dermed giver dig alle de nguge hold. Indtil da 
mfl du nfljes med store Oyer som Manchester. 
Kabenhavn osv. 

Alt tyder altsa pa en kommerciei fidus. men vi 
ma ikke glemme, at det er Kick Off II vi har med 
al gare - spillet hvor jeg er konge. hvor jeg dribter 

og scorer, hvor jeg brtllerer og sejrer 4tun oen er 

bedre. Og derfor er Return to Europe et hojde- 



punkt, alene ud fra den kendsgerning, at det -al 
ger Kick Off II op. 

UEFA-Cuppen, Mesterholdenes og Pokalvinder- 
ne5 turnenng - Jo, de er der alle sammen. Regler- 
ne bliver fulgt grundigt, med ude- og hjemmekanv 
pe og bestemmelsorne om udebanenial m.m. Er 
man ikke tllfreds med navnene pa holdene eller 
pa splllerne (selvom de danske fra Kobenhavn 
heddar Jensen og Olsen), sa kan du andre dem. 

Og sa lige en ekstra trng ■ malmandens for- 
maen kan nu Indstilles, Man kan med andre Drd 
gflre ham lige sa dariig som ham i Kick Off, f.eks. 
for at irsene sit fOrsvarsspil eller sinipelthen for 
at gare kampene mere malnge. Men bortsel fra 
den ene feature, selvom den cr interessant. er 
der taktisk ikke tilfflrt andet nyt. Tumenngerne er 
ikke -sa svEere. men del giver nu lige ct ekstra 
plft, at man SKAL vinde udekampen for at ga vi- 
dere. Altsa el must for freaks, men kredsen af vil- 
lige ksbere mo efterhanden vaare indskrasnket. 

Christian 



AMIGA 

Kr 199 



ust at snahke om fyd 



Det villeva?re meningslDsl at snakke om lyd 
og grank. da don naturiigvis cr holt idcntisk 
med den i Kick Off II Holler iKkc gnnwplayet er 
blevet sendrel - bortset fm at man nu kan ind 
strife malmandens styrke. Jeg vil derfor ntsjes 
inert nl give on OVERALL karakler. der bltve 
som don bliver, fordl det maske nok er en kom- 
merciei fulus, i stadigci vlrkellg sjovt. 



CB4 



Anco har Ikke bakkct 64 

verstorteri af Kick Off op nwd dato diskwtter 

maske fordl 6-1 vnrsionc-n al Kick Off laktlsk er 



Lib 



r SERVICE II 

Vwtoprose 




For man overbovedet kan slarto, sUat sptllel 
kopieres til «nten dish eller harddtsk. nvllket er 
usaeduenllgt for et Amlgasp*!. Ool meet Impo- 
nerende er grafifchen hver gang rnan aflyrffr 
en torpedo komrner el dot blltecte. bvor lOfpfr 
doen komrner glidende gennem vandet Ogsa 
skibene er meget Hot lavet - eelv nar man kom- 
trier belt taet pa dem, Lyden Komrner meget 
taet grafikkons standard. Skioget knogcr. nar 
man nar far»gi ned t dybden og trykket sttger. 

Oet et fantasttsk spasndende. og (eg kan 
kun anbetale det til alte, dct holder a! en god. 
avancerct simulation . a a 

Gamcplay 88% JfjKfl 



Der er ingen planer om at udgrve sptlft 
S4'eren. Her kan vi til gengaatd anbefale 
lent Service*, som er en gllmrende ubac 
mutation ogsa Kll denne conipuler. 




AMIGA ■ En t/erdig efferfalgir *il Miofo&rom originsle ubids iimuNtor... 
AMIGA - ... m«n denne gang tr de gist mere i dybden. (Grin, for pokker!). 




GAMEPLAY UPDATE! 

Dfo fy$te guide HI de seneste kont/etieringer, billjgspil og opsamling&r. 




GHOSTBUSTERS II 
Hit Squad 
Bind kr 59 

Den anden film om de famese spBgeisesfSgere boo pa 
masser af floue effekter og ikhe meget andet. Del sam- 
me kan siges om splllet, Som alio andre lilmlicenser bes- 
lar spillet al lorsKeliige "undersoil* her I form af tre for- 
Shelhge oaner. Fe-rst skal du sende en af ghostbusterne 
nod i en kioak-skakt, hvor hen skal mdsamie noget at del 
slim, der hjemsoger byen. Dei vnmier mod spogeise*, 
som ska) rappes Ret ensformigt. sefvom foleisen af at 
hasnge og svinge i et reft ef ret reaksUsk. 

Pa anden bane er Frihedsgudtnden blevet levendo. Hun 
vader gennem sto royens gader, hvo* onde plagander fyger 
hende om orerne. Du skal styre nogen masnd, der ind- 
samier dot slim, der holder statuen I live. Igen: Megel tloi 
- og megel ensfomiigt. 

Til 5<dst trasnger Ghoslbusterne ind i museet, hvor de 
skal tage k am pen op rned den onde Vigo og redde 
uskyidlge soaadfiam. nan har kldnappet. Her styrer du dl 
ne maend enkeltvis, og for feiste gang I splllet bllver 
ogsa brug for al anvende hjernecellerne. Lidt. i hvert laid 

Graflkken er gennem hete splllet en fryd for ojet, og ly 
den er heller ikke darlig. Men selvfelgeltg Mirer Dandet 
med mufti-load, og du skal vaare mere end almindellgt la> 
modig for el hokJe venteliden ud. Soecien i oetreglnlng af ( 
at spli lei er sa simpelt. Tre baner er for lidt. og setvorn pri- 
se" nu er sal drasUsk ned, ar spillet sladig Ikke pengene 
vasrd. 

OVEftALl 50% 



AMERICAN 3ft POOL - C64 

Zoppelin 
Band kr 59 

Oe C6d-ejere, der fik larer | ojnene over de fire skaabne- 
svangre ord 'Kommer Ikke til 64'eren* i anmeldolsen af 
"Whirlwind Pool", kan godt tarre ojrvene nu. Trosten er an- 
feommet i form ef delte spH. som trods den lave pris er no- 
gel af el fund. 

Trods titlen latent det nieste af splllet I 2D. Pa don 
made far du et fint overblik over bordet. sa du bedre kan 
planlaagge dil mestersiod. Herefler skitter synsvinklen 
imldlertid til 3D. sa du rigtigt kan nyde (eller grammes 




over) resultatet af dine enstrengelser. 

Selvom det Ikke belt kan male sig med "Whirlwind 
Pool", sa er gameplayet faktisk rigtigt godt. Det er let at 
ga til. og na< man tarst nar isrt spillets regler. er kontroi- 
len ikke noget problem. Der er tiilige masser af valgmuiig- 
heder, Kelt op ill syv spillere kan deltage I lurnenngen. og 



du kan naiurligvis ogsa splile mod computeron. som fah- 
lisk spilier rigtigt godt. 

Spinet 0' ikke heU sa reaiistisk som "wninwmd Pool" 
Gameplayet har ikke nasr sa mange facetter, mem det be 
tyder tit gengaaid ogsa, al det er nemmere al spine. Del er 
mere action end simulation, Men from for alt er det sjowt. 
og til prtsen ligner dette et "must". 
OVERALL 91% 



THE RAINBOW COLLECTION - AMIGA 
Addicted to fun 
Kr 295 

"AfhiBnglg af morskab" - det er lost oversat navnet pa 
Oceans nye label, og den farste udgiveise under dene 
navn •Rainbow Collection" lever fint op til define mal 
sstning. Denne opsamling rummer nemlig Ire soil, som 
nver Isaar byder pa masser at undefholdnibg, l riven fald 
nv«s du holder af "nuttede" spil. 

New Zealand Story er ei klesslsk eksempei. Tiki er en 
mie krwi-fugi. som skal redde sine venner, de* er blevet 
kldnappet af en ond hvalnos. Graflkkon et virkelig rendyr- 
ket nutlet, og spillet hare* rigtigt (apansk "konsol-took". 

Bubble Bobble er nassten lige sa nutlet, t dette klassl- 



l i i i - . I I i , 



ske plalformspil styrer du de to dinosaur-unger Bub og 
Bob, hvis lusresier er Dlovet kidnappet af en ond baton, 
Som titlen antyder har de to brodre en saerlig evne til at 
biaese bobier, som de kan fange monstrene i. 

Det sidsle, og bedste. spil I denne opsamling er Rain- 
bow Islands, som er den offtdelie forisantelse til Bubble 
Bobbie. Her er det Bobby og Bufcby. der skal redtfe deres 
fa>dre, som er blevet kldnappet. (man oegynder sa smat 
at kunno ane et monster her), Men trods plottet er dette 
el af de bedste platformspll. der nogenslnde er tavet. 
Gameplayet er i al sin enkeihed noget af det mest fasn- 
gende. der er set. Og som I de bedste konsolspll er der 
masser af skjulle bonus'erogandre ting, som g*ir, al spll- 
let ogsa btiver ved med at vaire interessant 

Tre superspli I een pakke... Medmfcndre du tlifceidigvit 
er aiiergisk overfor nuttede olatformspil. sei er del her el 
"must*. "Vel nok atets mest aitrDMlve opsamling! 
OVERALL 94% 



RED HEAT - C64/AMICA 
Hit Squad 

Band kr 59. Amiga kr 169 

Da Ocean I sin tid laaste vores anmeidelse af dette spil 
(detvar I det gamie "Computer Aclion". blev de sa vrede 
at de nngede til biadet for at beklage sig. Men selvfoigelig 



slod vi tast, for detle er en at de mest miserable filmll- 
censer der endnu er lavet - og det slger |o ikke sa lidt. 

Splliets handling fp'reggr i en laucrhgl snaever 'stnrrv 
mel" midt pa skaermen. Maske har programmoren forsogt 
at eflehigne blografiasrredets formaL men effekten er I 
hvert fald total! misiykfcet. Det samme kan sages om ga 
neplayet. Du slyer rnuskelbundtet Amie fra hajro mod 
Ire, mens fian banker en masse fjender. Pa grand af 
smalte format er der kun blevet plads til figuremes 
overkroppe, og deer turned sadadigt anlmercl. at man ik- 
ke ved om man skal le eller grasde dm reaktion afhaan- 
ger nok i nogen grad at, om du nar givet penge for spillet 
Gag lo). 

sedan oivver det ved. Variation er acenbart et 
ord for ham. der har designet dette spl I. Utrollgt at 
dette spil or udglvet at dot samme lirma. sum gav os 
Rainbow Islands. Det eneste bemaarkelsesvastdtgc ved 
Red Heal er, al social kvaiiricerer sig \ honkurrencen om 
det vasrste Ocearvspil til dato - mflske kun llge overgael af 
Knigrit Rider. 
OVERALL \1% 



STRYK - AMICA 
Slnltrs 
Kr 169 

Stryic er et meget atypisk Psygnosis-spil. GVafikhen or 
halvdanigrned ekstremt sma figurer. og gameplayet byder 
Ikke pa nogot nyt. Det er et ret gennemsnitligt plat- 
for mspil, hvor du styrer en Idle mand ruradt i nogle fjendtli 
ge omgrvel5er. Meget (jendtiige.. . Paktisk er spillet sa 
svaart. al de fleste nok hurtlgt vil give op over for de man- 
go monstre. som or alt tor hurtige og of f ektivo I forhold til 
din egen figur. 

Oet kan lit vaare en fordel med sma figurer i spil. Kick 
Oft er et godt eksempei pa, hvordan man pet den made 
kan opna el stnrre spilomrade. Men her er man alllgevel 
gflel for vidl. Anlmationerne er meget "one, men de er 
at la aje pa for fakllsk er hovodporsonen oi 
storrelse rned en fodboldspiller fra Kick Off. Man skulle 
na?slen tro, at Christian tiavde slaet model. 
OVERALL 44% 

CABAL - C64 
The Hit Squad 
Band kr 59 

Hvis du godt kunne lide skyderiet i Operallon Woll, men 
syntes al der var for lidt gameplay, sa er her svaret pS d^ 
ne bDnner. I denne fornemme arcade tonvertenng ar gra- 
flkken Ikke nasr sa storslaet som i Operation Wolf, men til 
gengaeld erdet dig{og ikke Uifa?idi0iedemel, derer herre 
over din egen skeebne og score, 

Der er s«perat styrlng af din soldat og hans siglekorn, 
og det beiydor. at du ikke biot skal shyde • du har ogsa en 
chance for at soge da?^ning og undga at blrve ramt. fliers 
er det den klasstske nistone: Skyd pa all hwad der be 
vager sig - hvad enten del er tanks, hellkoptere eller sol- 
dater. Fakilsk kan det ogsa betale sig at skyde pa noget 
af det, Oar ikke bevasger sig. ved at smadre vaber>aepo 
ter, kan du f.eks. sarnie nye skydevaben oggranater, som 
er mere effektive i kampen mod owermagten. 
OVERALL 15% 

KICK OFF - C64 
Hotchots 
Band kr 59 

Tag endelig ikke fe|i: Kick Off er et af de oedsle sptl, der 
nogensinde er lavet.., tit Amigaen!! 

Oct eneste CS4-verstoner» har faelles med den "rlgiige' 
udgave er navnet. Ellers er alt lavet om. SkaBrmen scroller 
vandret. og det e* umuligl al aflevere ordentligt. Det for sa 
gemale gameplay er her reducerel m det englmnde-ne 
kaloer 'kick and rush* fodbold. Man tyrer bolden op ad 
benen og leber e Rer den i hab om , at man tilfeeldigvis far 
en mullghod for at losse den i mal. Det btiver Ikke bedre 
af, at spillerne er dartigt anlmeret. Lyden er ogsa skuffen- 
de. 

Ph 6d'eren er Kick Off lurgt. langsomt. enslormigl og 
Kedeilgt Og sa er det sadan sel lige meget. om det Koster 
200 eller 59 kr. Vores rad U fodboldglade CSfl-ejore: Kob 
International Soccer eller Microprose Soccer i stedet, & 
ler koo en Amiga I 
OVERALL 31% 



Kob dine julegaver i 
CPU Data Super-Marked 
Julerabatter, sa det kan maerkes 




Roctec RF-542C 

5.25" floppydrev til Amiga 



Mus (Amiga) 



Roctec Mouse 

Roctec Corless Mouse 199,- < 

GoldentMAGE GI-500C 199.- 

GoldenlMAGE GI-100O (Optisk) 299,- f 



Mus (C64) 
Witty Mouse 




Scanner (Amiga) 

GoldenlMAGE JS-105 
Hdndscanner med S4 ghStone 



1.298,- 



RAM udvidelser (Amiga) I 

Roctec RM-550C (512 KB.) 248.- 
MaxiMem (512 KB./1.8 MB.) 599,-. 
RAM kort til A2O0O (2 MB.) 1 



Stereo Sound Sampler 
til Amiga 



Museomskifter 
til Amiga 



Software (Amiga) 

Spil og sertose programmer 

Ryd butikken for software 
til halv pns 



Action Replay II 
til Amiga 500 



Software (C64) 

Spil og seriese programmer 

Ryd butikken for software 
til halv oris 




spsrg efter julerabatter pa floppydisk, printere 

andet hardware til din C64 oiler Amiga. K0B NU !! 




GPU MOO MS 
Aawvanla* 46 
8000 Amui C. 
TI. M IB 36 33 
Fa.. Be IB 35 33 



J 



CPU ?1QQ M 
0W6ft«ade 110 

Tlf. IS 43 04 00 
F«L 31 43 OB 83 



CPU 7300 *,S 
AriM*mga« 124 
7300 K<t»nifvn S 
TV. 31 55 K 00 
fv. 31 58 77 24 



■ I CPU 9610 MS ■ 
M / Mmi Cmuh »* I 

H10 HfdtNW ■ 

■ TH. 31 41 90 4* ■ 

■ FV. 36 72 71 78 ■ 



VI tager forbehoki for prisaandringer uden varsd, samt lor udsoJgte varar. Alle prlser er ind. moms. 



TITAN COMPUTER »„« 




F/ELLES 
KONFIGURATION: 

• 1 Mb RAM 

• 2. ser/ par/game korl 

• 16 bil HHD & floppy Contr. 

• 43 Mb harddisk {28 ms) 

• 720Kb i 1.44Mb drev 

• 102 DANSK tasiaiur 

• 16 bil VGA kort med 
256Kb RAM (800x600) 

• 14" VGA monocrome 
skaarm med 64 gratoner 



4 ting VI ikke skiller ad 




TITAN 


PC 


286-386-486 


TITAN 286-16 

<16Mhz, 0 WS) 


4.495,- 


TITAN SX 38S-16 

<16Mhz, 0 WS) 


5.350,- 


TITAN SX 386-20 

(20Mhz, 0 WS) 


5.850,- 


TITAN SX 386-25 

(25Mhz. 0 WS) 


5.995,- 


TITAN 386-25 

(25Mhz, 0 WS) 


6.750,- 


TITAN 386-33C 

(33Mhz. 0 WS) 
64Kb, cache 


7.495,- 


TITAN SX 486-20 

(20Mfl2. 0 WS) 
64Kb, cache 


8.995.- 


TITAN 486-33C 

med 286Kb Sec. Cache 

8Kb CPU cache, 

4 Mb og tower 12.750,- 


TITAN 486-33 

EISA-BUS 8Kb 
CPU cache, med 
256Kb Sec. Cache 
4 Mb og tower 


19.395,- 



HOS TITAN FAR DU: 

/ Kvalitetsprodukter og 
god service til lave 
priser. 

/ Hurtig levering af 
koreklare maskiner. 

/ Mulighed for at teste 
din maskine, inden du 
tager den med dig. 

)✓* Umiddelbar ombytning 
af evt. defekter - d.v.s. 
ingen reparationstid. 

/ 8 dages returret. 

12 m^neders fri service 
mod fabriksfejl. 

/ Mulighed for 

opgradering, nar det 
passer dig. 



GSPRISER: 



TILUEG FOR FARVE 
VGA 

SKttRME OG KORT 

SUPER VGA farvestaerm 

(1024 x 768. 0.28 dpi) 

TVM SuperSync skasm 3A 

(1024 x 768. 0.28 dpi) 

TVM 3A LAVSTRAlING (1024 

x 768. 0.28 dpi) 

TVM MuWSync skorffl «SA 

{1024 x 768. 0.28 dpi) 

TVM SuperSync skaarm 5A 

(1280 x 1000. 028 dpi) 

512Kb VGA kort 

(1024 x 768) 

TSENG MEGA VGA Kon 

1024Kb RAM. 16 bil 

HARDDISKE; 

Tillieg (of SM102, B9Mb 
AT-BUS HARTJOISKE. 19ms 
TiHaag lor Sr-1144, 126Mb 
AT-BUS HARDDISKE. I9ms 
Tjiau lot ST- 1239 A. 201Mb 
AT-BUS HARDDISKE, 15ms 

DIVERSE: 

Tillceg lor ekstra drev (5.25'. 
1.2Mb) 

Tiileeg pr Mb RAM efcstta 

(For 386-25. 33 Ira l-2Mb) 

TiJIsg p Mb RAM e*sva 

Tlllaao lor cache cont. 

med 4MB RAM 

TWseg lor lasiaiur 

med lommeregner 

THIeeg lor CHERRV lasiaiur 

TlMseg lor KEYTRONIC 

lasiaiur 



1.495.- 
1.995.- 
3 495.- 
2.295.- 
3 995.- 
175,- 
550,- 



995,- 
1 795,- 



3,9 



475,- 



450,- 
375- 



500.- 
350,- 



.>7,C - 



Alle priser er excl. moms og fragt. W tager forbehold for trykfejf og pristeiulriitger. 
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APS 



Norre Voldgade 27 • 
Tit: 33 11 11 55 



1358 Kobenhavn K. 
• Fax.: 33 11 11 01 



TITAN COMPUTER 



WS 



Banegardsgade 31 • 8000 Arhus C. 

Tit.: 86 18 16 88 • Fax.: 86 18 16 08 



4, garantiaftalen. Ikke underligt, at 
en sa dyr NEC skasrm ikke umld- 
delbart virker med en Amiga 
3000. Det er, til den pris og i den 
kvalitet primserten skaerm til pro- 
fessionert brug, og det betyder PC 
og Mac II, NECs teknikere aner 
sikkert intet om Amiga. 
Men skcerme kan de lave! 

NEC MulliSync4D 
jm. HM2 9188 88, 

oplyser nsrmesle forhnndler 
Vejl. udsalgspriskr. 16.958,- 
(m\ moms) 

(priserne er starkl variereode, do 
modelled 6f pit vej ud nf production) 



NEC MultiSync SD 

Det vitle vsere omsonsl at ga i 
minutiose detaljer af denne 20 
tommer store gigant fra NEC - det 
er en storre og tungere monitor 
end 4D, men med stort set sam- 
me specifikationer: NEC 5D kla- 
rer ogs-a en oplosning pa 
1280x1024 punkter og gar der- 
for helt op til &6 kHz horizontal bil- 
ledfrekvens. Imponerende. 

Men om der er mange, der vil 
saette en til Amigaen er uvist - 
men hvis de ger det skai de have 




den justeret (samme symptom 
som med4D'eren). 

Ja, mere kan der ikke siges om 
denne gigantisk supermonitor. 
Den skat ses (og betales...) 

En stor talk til jai for at have lant 
05 NEC 3D, 40 og 5D til test. 

Mote 

NEC MultiSync SD 

( oi. pa telefon 42 91 88 88, 

oplyser o»rmesle forhandler 

VeiUd.kr.34.&38,-M.'i»m5j 

(priseme er start! variereode) 

For enhver pris 

De seks skserme, vi har set pa, 
reprassenterer hele spektret af 
computerskaerme - hvordan kan 
det sa vasre at Amiga'en kun i sa 

ringe grad (i forhold til f.eks PC- 

verdenen) forstar at udnytte 

sksermene? 

Svaret skal findes f, at mens 
men p& PC'erne har udviklet 
seperate skaermkort og de enkel- 
te software-huse har skrevet dri- 
vere til hvert af dem, har Commo- 
dore-Amiga satset pa Amigaens 





Skarmblankere 



Af Jesper Steen Molkr 

En skaerm har ikke cjodt af at man ef terlader 
den staende taendt i long tid med det samme 
billede pa. Man risikerer at phosphor-belaeg- 
ningen "brsnder fast" i det billede man 
ef terlod pa. 

Mens del er mest udtalt pa monokrom-monitorer er det stadig en god 
fde med en helt normal skaerm at installere en skaerm-blanker, 
d.v.s. et program dergjver en blank (sort) skcerm, efter etstykke tid. 
Del er lyset. der skader. og sort er netop \ig med intet lys. 

En blan ker aktiveres efter et bestemt stykke tid uden aktivitet med mus 
eller tastatur - sa bruges maskinen vei ikke - men nar man rarer mus eiler 
tastatur igen kommer billedet igen. 

Men i stedet for helt blanke skcerme findes der blankere, der giver nog- 
le flotte effekter pa skasrmen. F.eks Pyro. der viser flot fyrvserkeri, Mackie 
ogSpliner(Spliner kraever 2.0). der viser splines, d.v.s. matematisk boje- 
de linjer. der roder rundt pa skaarmen mens farverne cycler, fBlanker(kun 
2.0). der viser etfarverigt "Tickmark" (det hak, dervar Amiga 1000s logo) 
-alt samrnen meget smart, sa ved man jo. at rmaskinen virker. 

anledningaf vores tema-nummer vil vi Isegge alle pa COMputers BBS. 



egen grafik (Agnus og Denise) og 

ikke skrevet den nedvendige soft- 
ware til at understBtte decidere- 
de gr afikkort 

De grafik-chips Amigaen har. 
var nemlig helt overlegne i 1985. 
mensde ermiddelmadigei 1991. 
Enfordel har Amigaen stadig med 
hensyn til grafik: Hastigheden. 
Tag en Amiga 500 og en PC'er 
med 386 og VGA kort under det 
meget populasre Windows, og flyt 
lidt rundt pa vinduerne pa begge 
maskiner. Amigaen var hurtigst. 
ikke? 

Mens VGA-kort giver hajere 
oplasninger og flere farver er 
adgang til dens video-ram meget 
langsom, pa Amigaen er det naer- 
mest modsat: Selv pa en Amiga 
500 kan DPaint-animationer spil- 
les i en hastighed. derertilathoi- 
de ud - samtidig med at Amigaen 
ogsS har den fordel at dens sig- 
naler er video-kompatibelt. 

Hvis Amigaen vil bevare chan- 
cen for en professionel fremtid 
ma der med tiden komme en 
standard for grafikkort. sa man 
kan have sin Workbench t 16,8 
mill, farver. og lave DtP i en 
oplosning pa 1280x1024, under 
AmigaDOS. Vi venter. 



SUPER 

JULETILBUD 
DISKETTER SOFTWARE 

GOLDSTAR ATaikin . 695,- 

8WV720KB.3lfl-m.liv.gy JSSW S£ 

100 Sfe kun 650,- Design Works 995,- 

880/360 KB.5 1/4" m. liv. gar SSo 144*- 

100 slk - kun 27f V Lame "C" v5. 10 2195,- 

H A Laitic-C"*+ 1995,- 

3 M Macro Paint 1095.- 

OnLine Platinum 549,- 

880/720 KB. 3 1/2" m. Rv. gar. PageStream v2.2 2395,- 

100 s<k. kun 800,- pixel 3D Autotracing 695,- 

880/360 KB, 5 3/4' m. liv. gar. proWrile v3.1 119S r 

1 00 Stic kun 600,- Pro-Net og Pro-Board 3995,- 

QuickWrite 595,- 

nicb*>tt<?hs*r Scu| P' Animate4D 3849,- 

UlSKeUeOOX Scu | pt Animate 4D Jr. 1149,- 

Til 40 stk. 3 1/2" m. las . . . .49,- ^^ col ° r Jfr 

Til lOOstk. 3 1/2- m. lib . . . .59,- The Advantage 1149,- 

Til 60 stk. 5 1/4" m. las. ...49,- . ,5^" 

Til I00stk.5 IM"m.lto.,..S9r £S33£2SBr MwF 
_ . 3D Professional 269?,- 

Jl/IV. Det du ikke str: RING! 

Master 3A-1N 3 1/2" floppydrev 

u Traokdisplay 899.- ri r o n hir Vision 

Master 3A-ID 3 1/2" floppydrev Vi«pi«*' Y 13,uu 
m. Trackdisplay 1099,- Bestillingllnformalion: 

Detduikkeser: Ring! g£ 94 jg gQ 

Priserincl. moms-Tilbudene Mandag 17-20 Tirsdag 17-20 
£slder kun sa licnge lager haves. Onsdag 17-20 Torsdag 17-20 
Derlages Forbehold for tr>'kfejl. Sandug 17-21 



MultiVision 2000 



Yihavdefingreneien 
rigtig god flixer-f jer- 
ner til en billia penge, 
nemlig MultiVision 
fratyske 3-Slate. 

Af Jesper Steen Moiler 
og Jesper Kehlet 

Som fixer er MultiVision el 
absolut luksus-produkt. Ikke 
kun fungerer fixeren aptimalt 
med bade scan-doubling af ikke- 
interlacede signaler, men oven i 
ksbet folger der en stereo ffor- 
stasrker med styrkekontrol, sa 
man kan saette hBjttalere til direk- 
te. Det er nok sa vigtigt, da VGA og 
multisync/scan skasrme ikke har 
indbyggede hsjttalere. 

Skal finjusteres 

Der findes ikke to totart identiske 
Amigaer. fordi Commodore ofte 




Med alette printkort og en billig 
VGA skasrm til godt 2.000,- lean 
man smide interioce-solbriller- 
ne vsek. 



skitter leverandtfrer og kompo- 
nenter og fordi computeren sarn- 
ies flere forskeliige steder i ver- 
den. Det gor normalt ikke noget, 
men nar der skal fjernes flimmer 

ertimingen uhyre vigtig, ogdet er 
umuligt at indstille en fixer per- 
fekt fra. fabrikken. Derfor er det 
nodvendigt at finjustere MultiVisi- 
on after main har installeret den, 

men den (danske!) manual er 

meget letforstaelig. sa det giver 
ikke noget problem. 

Selve installationen er nem i 
Amiga 2000: MultiVision glider 



pa plads i video-slottet, og lige 
pludseliger der mere at lege med: 
En 15 bens mini D-sub port, to 1 
watts hajttaler udgange (venstre 
og hojre) og en knap til regulering 
af lydstyrken. Amiga 500 versio- 
nen er mere besvserlig. 

Smart software 

MultiVision fungerede tint, og 
med til at forbedre det fixede bil- 
lede var programmet SyncMas- 
ter, der fgilger med MultiVision. 
SyncMaster kan med en ECS 
Agnus oestemme najagtig hvil- 
ken vertikal billedfrevkens, der 

bruges. og da MultiVision uden 
problemer falger med er det 
muiigt af bruge en signal med 
f.eks 400 linjer med en billedfre- 
kvens pa 70 Hz. Det giver et 
meget flot og roligt billede, hvis 
ens monitor ellers kan felge med. 

Konklusion 

MultiVision er en meget laskker 
flicker-fjerner. der fungerer meget 
godt. Mens vi ikke hartestet Mul- 



tiVision 500 findes den. og har 
sarnme features som MultiVision 
2000, ogsa den nytlige forstsr- 
ker 

Hvis man skulle papege en 
mangel ved MultiVision. vardet at 
SuperHiRes og Productivity ikke 
kunne "bypasses" (som pa 
Amiga 3000), sa man kunne vise 
de to modes direkte pa den moni- 
tor, man tilslutter MultiVision, 
Men faktisk er det intet problem: 
Med MultiVision er ikke grund til 
at bruge Productivity, da der man 
allerede har en fllmmerfri hejop- 
iesning. Og da SuperHiRes ikke 
kan fixes og er sa begrasnset, bll- 
ver den nok aldrig rigtig udbredt 
(se artiklen om Amigaens op- 
Itfsninger andetsteds i bladet). 

Takfor Ian til Alcotini. 



Fokta: 

MultiVision 2000: Kr. 2399, - 
MultiVision 500: Kr. 2199, ■ 

Alwtini, Arhus, tK: 86 13 98 22 
Kobenhavn,tH: 31 207320 



Ordliste: 




PAL 

-den TV-standard, der bruges i Europa ogAustrafSen: Denbestar af 25 
billeder hvert sekund (to felter af 1/50 sekund), qen liarizonta|e linje- 
frekvens er 15625 Hz. 

NTSC 

- den amerikanske og japanske TV-standard , der bes^ar 30 billede 
per sekund (to felter af 1/60 sekund). Den horizontale\iinjfefreKvens 4r 
15734 Hz. 

VGA 

-Video Graphics Array, egentiig en type grafikkort til PC'i 
nyrn med en grundopiesning pa 640x480 - VGA oplosninge\ 
zontal linjefrekvens pa 31 kHz. 

Horizontal linjefrekvens 

- et udtryk for hvor det tager at vise en scan It nje pa monitoren (i nklusiv 
horizontal retrace). F.eks. betyderen horizontal linjefrekvens pa 15625 
Hz at der sondes 15625 scaniinjer hvert sekund. Hojere linjefrekven- 
ser kraaver hurtigere grafik-chips og monitorer. 

Vertikal billedfreicven.s 

- et udtryk for, hvor ofte skEermen opdateres. altsa hvor lang tid det 



tager at vise en hel skaarm. Jo h0jere vertikal frekvens, jo bedre - det 
menneskellgflQeblrver selv "opdateret" ca. 20-30 i sekundet, men kan 
selv ved 50Hz ane en let flimren - sa generende er det, at man i Tysk- 
land ikke ma saslge det offentlig et datasystem. hvis billedfrekvensen 
er vserre end 70Hz. 

Elekff'onkanop 

Oder i brtfedreretpig spyer elektroner afsted mod phosphorbeleeg- 
Kngen^afer ionispres og udsender lys (meget kort fortaltl) 

izontorretrace 

^der>tfa\ der gar mens elektronkanonen flytter fra h0jre kant af skser- 

en (efter hver scanlinje) til den venstre kant (for at starte en ny linje). 
Vertikal retrace 

- tiden. der gar mens elektronkanonen flytter sig fra bunden til toppen 
af skaarmen. 

Dsub-stik 

- Det er et standardstik ligesom f.eks ser- og parallelstik, som begge er 

25-poIet 



mm, m mm mm & hves* 

Du bestemmer selv med KAWAI's FUNLAB system ! 




Hvem kan bruge Fun Lab? 



Begynderen 

Begynderen kan med fordel slarte med et Fun Lab. Ved 
indlaering giver Fun Lab en visuel oplevefse, da musikKen 
vises pS skaarmen med noder og et klaviatur. 
Samtidig kan Fun Lab "afrnyslificere" brugen af computere. 
Fun Lab er musestyret og derrned let at anvende uden 
kendskab til computere. 

Til skole- og institutionsbrug indeholder Fun Lab alle 
nodvendige funktioner til at opbygge et musikstykke. Fun Lab 
indstiller selv Midi-kanaler m.m. og der skal derfor 
ikke bruges tid pa systemopsaetninger lor man spilier. 

Musikeren 

Musikeren kan ogsa udnytte Fun Lab. Det er en hurtig og nem 

made til at afprove ideer pa. Skal man ave sig pa Lefts, en 

bestemt passage i en sang kan man hurtig! 

indspille et "backing band" og derefter asndre f.eks. tempo og 

tonehojde. 

Hvad er Fun Lab 

fun Lab er et musikindspilmngsprogram til Amigaen. Det 
bestir at et musik-Keyboard et sequencer program og et 
midi-interface samt en Amiga - men den bar du jo selv. Fun 
Lab keyboardet er et selvstsendigt instrument, der kan 
bruges ligesom andre keyboards. Man kober altsa ikke et 
keyboard der kun kan bruges sammen med Amigaen, men et 
som er ligesa velegnet til havefesten, strandturen m.m. 

Fun Lab prograrnpakken bestar a1 prograrndisk. midi-interface 
og DANSK brugervejledning. Selve programmet er udviklet at 
Steinberg, der er vedens forende indenfor musikprogrammer til 
computere. 

Fun Lab programmet indeholder - udover selve 
indspilningsdeien - en hel del ekstra funktioner, bl.a. tekstside, 
nodeside og lyd-editor. Via programmet kan man bl.a. aandre 
samtlige lyde i keyboardet og gemme disse pa en disk. 

HVORFOR FUN LAB? 

Fun Lab er markedets mest okonomiske opstartssaat til 
computermusik. Fun lab er LET. SJOVT og 0KONOMISK - 
DERFOR. 

Klip kuponen ud og send den til: 



J.S.S International A/S 
Kildeskoven 62 
Erritso 

7000 Fredericia 
TELEFON: 75 94 43 33 




mtm&m ... 




PRIS NU KUN 
KR.: 2.495,- 

(Forpris kr. 5.198,-) 



I 



J J A TAK Jeg onsker yderligere information 0m FUN LAB 
J JA TAK Jeg vit geme bestille FUN LAB til kr. 2-495 
(+ 89.- forsendelse og ekspedition) 



■ Belobet er: 
I □ Vedlagt i check 
□ Indsat pa girokomo nr. 9 48 13 89 



Navn: 

Adresse: 

Postnr./By: 



Philips TV -Tuner. 

Fa TV pa din computer- 



Med TV-tuneren f ra 
Philips lean du fa rig- 
tig flptte TV-bille- 
der pa din normale 
computer-monitor, 
hvis den har CVBS 
indgang. 

Af Jesper Steen Moller 
og Jesper Kchlet 

Da de normale Amiga- 
oplasninger er baseret pa 
netop TV-standard en, og 
man ogsa kan vise Amiga-signa- 
let pa et TV v.h.a en TV-modulator, 
ma det rnodsatte ogsS vaere 
muligt: At vise TV-billeder pa en 
normal PAL/NTSC sheerm som 
f.eks Commodore 1081, 1084 
ellertilsvarende Philips modeller. 

Det er det ogsa, og hvis man 
har en video og de rigtige stik e Her 
en TV-tuner. 

TV-k0kkenet 

Opskrift: Man tager et simpelt TV. 
Man skasrer del I to; 1) Billedrgr 

og kontroller til lys og kontrast. 

Dette seelges som monitor. 2) 
Elektronik, der kan fodre billed- 
reret med signalerne fra antenne- 
tilslutningen samt en kanalvasl- 
gerogAFC. En aeske omkring. og 
det er en TV-tuner. 

Naturligvls foregar det ikke 
sadan i virkeligheden, men en TV- 
tuner er ikke meget andet end en 

antenne-indgang, en hanalvaslger 
med 12 kanaler ogto phono stik: 
CVBS (billede) og lyd 

Derudover er der indgange til 
computerens billede og lyd, men 
billed-indgangen er CVBS (hvor 
Amigaens bruger RGB), og derfor 
ikke meget bevendt. Lydindgan- 
gen er mono, og er derfor kun nyt- 
tig, hvis ens monitor er mono 
{hvis man overhovedet bruger 
monitoren til Amigaens lyd}. 

TV-tuneren er nern at bruge: 
CVBS- og lyd-kabel seettes 1 moni- 
toren, antenneindgangen forsy- 
nes. enten af en rigtig antenne 
eller den medfelgende stue- 
antenne (teleskopantenner). Sa 
er det bare at sastte strem til TV- 
tuner, og monitor, taende for beg- 
ge, tune Ind (dette foregar manu- 




elt) pa den rigtige kanal (farst veel- 
ges mellem UHF, VHF-H og VHF- 
L). Og sa kan man folge med i TV- 
kgkkenet, eller hvad man ellers 
kan li' at se pa TV... Husk at beta* 
le licens! 

Hot billede 

Det er dejlig afslappnde at kunne 
tasnde TV-tuneren og indstille 
monitoren pa CVBS og efterlade 
computerens kolde og kyniske 
verden til fordel for en fredelig 
thriller eller nyhedsudsendeise. 
En cornputerskaerm som "hele 
familiens TV" kan jeg dog ikke 
forestiHe mig. Kvaliteten er ok, 

faktisk rigtig god (hvis antenne- 
forholdene er i orden), men de fle- 
ste data-skasrme er sma, typisk 
13-14 tommer <malt diagonalt). 
Sa man kan kan ikke sidde i sofa- 
en flere meter fra skaermen, som 




Philips TV-tuner giver et laekkert 
skarpt billede, her pa en Philips 
CM8833-II. 

man gar et "rigtlgt" TV. Desuden 

ma man n0jes med mono-lyd og 
undvasre tekst-TV, men hvis man 



bruger monitoren overvejende til 
computere, er en monitor og en 
TV-tuner en bedre l0sning end et 
TV - billedet pa. et TV kan slet ikke 
fBlge med i oplasningen gennem 
en TV-modulator; end ikke et TV 

med scart-stik (RGB tilslutning) 
giver lige sa praaclst billede som 
en rigtig monitor. 
Der er dog et alternativ til en TV- 
tuner: En videobandoptager. I en 
video sidder der en tu ner, og vide- 
oer med SCART-udgang kan (med 
en loddekolbe, lidt kabel og et par 
stik) bruges med helt sa godt et 
res u I tat 



Fokto: 

Philips TV-Tuner, 

set hos Betafon for kr. 995,- 



DOS 2.0 Cli 

update 

m. alle nye kommandoer 

Kr. 278,- 

All - Round 

Uundvserllg f. alle Amiga- 
fans. Leksikon over alle 
rnuligheder Kr. 248,- 

TEGNE/MALE 
BOG/PROGRAM 

bogen m. teorien bag 
den sentatlonelle m&de at 
opbygge program pa. Di- 
sketten m. programstum- 
per som efter Lego-rneto 
den gir rnuligheder for 
program efter eget ho- 
ved. m.h.t. storrelse og 
raekkefolge Kr. 398,- 

Nordlc Computer Software 
Smedegade7 
6950 Ringkobing 
Tlf.: 97320202 Fax.: 9732500O 



Vi far musene 
til at spille pa 
bordet... 




Til. COMMODORE AMIGA 
NORMALPRIS KR 399.- 



HAMPAGVEPR19; 



KR. 



319,« 



NYE TTFLER UL 
AMIGA OG/ELLER PC: 

ULTIMA VI 
MEGALOMANIA 
BIRDS OF PREY 
COVERT ACTION 
POLICE QUEST III 
WING COMMANDER 
LOTUS TURBO CHALL 2 

Der tages fnrhehald for evenniflle forsin- 
kclscr ng pri*Krtd ringer ved udjiivclsen 
af nyc mlcr 

Kampapnetiibud giclclcr kun I December 
mined cllcr yl licngc lager haves. 

DAISY Software 

GL. KONGEVEJ 92, 1850 FR.3ERG C 

TLF.: 3131 7523 



DANMARKS 

Absolut billigste 
AMIGA produkter 



iHARDDISK i 

MULTIEVOLUTION A500 

52 MB Harddisk 5495.- 
52 MB Harddisk m. 2 MB Ram 6295-- 



im. 2 MB Ram 7795.- 
Leveres ind 10MB Fish public domain 

Ring for yderligere 

t cidi ^ik i nforma lion 

IRAM-KORT1 

RAMUDVIDELSER A500 

512 KB m.urog afbryder 314.- 
1.8 MB m.ur og afbryder 1349.- 



DISKDREV 



3.5" DISKETTEDREV 

Leveres med 

afbryder og gennemfert bus 
smart amigafarvet kabinet 
stovklap 745.- 



BESTIL VORES KATALOG 



M.R. Electronics 
TLF. 53 65 86 20 

mandag-fredag 14.00-20.00 
hsrdag & sondag 9.30-14.00 

lars garanli.priser incl. moms 



GLZEDELIG JUL - 

MED GARANTI! 

Kun has BMP-Data far du fofgende fordele: 

• 2 ars garanti pa nassten atle produkter 
■ 8 dages relurrel -tuld titfredshed eller pengene tilbage 

• 30 dages ombytningsret 

• Gratis tekniker-hjaslp 

• Danske brugsanvismnger til alt 

• Dan marks hurtigste levering 
Bestil mden kl 16. og vi sender sarnme dag! 

Velkommen hos BMP-Data! -Danmarks 
flinkeste AMIGA-fomandler. 



ACTION 
REPLAY MK3 

Supermodulet, der blot saat- 
tes i siden af AMIGA500 og 
giver el vasld at nye tunklioner. 
Den nye MK3 version har blandt 
andet mdbygget BURSTNiBBLER 
og FREEZE-knap til koplering 
af ALTI Giver over 50 nye kom- 
mandoer til bl.a. DOS, evigt llv I 
spil og den store maskinkode- 
monftor. Et sandt KRAFTWERK, 
der bor sidde pa enhver AMIGA! 
Rekvirdr gratis informationsarkl 





ZY-FI 

stereosystem 

Giver pertekl lyd pa AMIGA. 
ZY-FI systemet bestar af 2 
stk. 3-vejs minihoittalere 
med en kraftig inabygget for- 
staerker. 



Komplet 
system 
kun kr. 

{2 firs garanli) 



698,- 



KUN Kfl. 
(2 firs garanM 



512 kB 

m/afbryder 

m/ur 

512 kB 

m/afbryder 

u/ur 



0,5 MB 
MINIRAM 

398,- 
348,- 



RAM-UDVIDELSER 

: 2 An oaiann) 

MEG ABOARD 1 MB 

Genbrug din gamle 0,5 MB Ramudvidelse 
(max. lasngde 



NYT PAKKETILBUD 

SMARTSOUND STEREOSAMPLER + 
INTERSOUND SAMPLER-SOFTWARE (ltd) 
Overforer en hvilken som heist lyd/musik fra stereoanlasg/walkman 
el. lign. til din AMIGA, hvor den via det medfotaende INTER- 
SOUND (begr. vers.) kan laves halt om. Gem lyden pa disk, 
soil baglaans. snak som Anders And eller lav et REMIX 
Lydkvaliteten er helt i TOP og prison er i BUND. 
Sarrsplerate op til 110 kHz! 




DIN 
GL 
|0.5 MB 
HAM 



9 cm.) og 
fd 2 MB 
ialt.Nem 
installation, 
(kraaver kick- 
start 1.3). 



Komplel pakke kun 

398,- 

(2 ars garanti) 

SUPER- 
BOARD 1,5 MB 

Har du ikke en RAM-udvidelse 
i forvejen giver SUPERBOARD 
dig 2 MB ialt til markedets bedste 
pns. (kraaverkickstart 1.3). 
Nem installation. A 




IncL GARY-adaptor og RAM 

998,- 



KUN 



1198,- 



KUN 

Irrel. ur. etbryoer. RAAfog GARY-aOaptof. 




ZYDEC 3,5" DISKDREV 

EnqeSsk topkvalitet. Stojsvag praecESions 
mekanik fra Citizen. Gennemfort BUS, 
afbryder, stevklap, metalkabinet og 
luftindtag med stevfilter. 
Kan man vaslge andet? 



SMARTSTAND 

Den perfekte kombination af indbyq- 
ningskasse og monitorstand. Skjuler 
ledningsrod, stromforsyning, 
drev m.v.uunder mo- 
nitoren, og giver «r 
samtidig etrlot 

PC-look. Kraftio ' 



PC-look. Kraftig 
metalkvalitet i den 



KUN KR 



898,- 

17 Arnnaranlli * 



rigtige AMIGA- 
farve. 

298,- 




PAKKETILBUD PA FARVEPRINTER 



Alletiders farveprinter, der passer bade til AMilGA og Commodore64. 

Giver forbloffende flotte udprintningsresultater bade med tekst 
■ \°9 grafik. SOFT-TODAY har i en test mod bl.a. STAR skrevet 
ff — \at MPS1550C erden bedste farveprinter under kr. 10.000,-1 



D 

GENIUS 
TEGNEBR/ET 



Prisen inkluderer udover MPS1550C-printeren: 



Kabler, farveband, papir og 
traktorfremforing. 
Samlet vasrdi kr. 671,- 
Pris for hele 
. pakken: 




I 



Den perfekte 
praBcisiorisstyring 
til ethvert tegneprogram. 
Tegn direwe pa jxaden 
eller oven pa en tegning 
Lsekkertegnepen patyk- 
kelse med en aimindelig 
blyani. Erstatterfuldstsendig 
musen, iotet begge knapper er 
papennen. 

,2998.- 




KR. 



2698,- 



(I cirs garanti} 
Rebsrrer grafts 
sk/iffprnve 1 



•Off 



POSTORDRE-KUPO 

Send kuponen vedlagt din bestilling, 
eller ring: 42 28 87 00 

Indjstrivej 19, 3320 Skaavinge 
Giro: 1 90 62 59 FAX: 42 288 255 

42 28 87 00 

Man-fre. 9.00-16.30 Tors. 9.00-17.30 



POST Nfl 



5> 



besting vedlagt 

betobet + kr. 20 til porta er ved. i check, 
onskes tiisendt pr. efterfcrav + porta (20,-) 
og gebyr (25,-) ialt kr. 45 tilleegges. 

Folgende onskes gratis tiisendt: 

: AMIGA katalog SkriftproveMPS1550C 
I C-64 katalog Action Replay MK 3 -INFO 
Alle oriser er JNCL moms 




So er vi her igen med 
en oversigt over de 
allernyeste spil. Nog- 
le of dent er ude i for- 
retninperne for den 
24., so maske kan du 
her finde et par ideer 
til onskelisten?... 



ADVANTAGE 
TENNIS 

Tennis er verdens aeldste cornpu- 
terspll-koncept, men der er 
unEegteligi sket meget slden 
"Pong". Afenelleranden grunder 
ai le de bedste tennls-spil lavet i 
Frankrig. sa unniddelbart er det 
belryggenrje at vide, at dette spll 
er program meret af franske Info- 
grames. Spergsmalet er sa, om 
det virkelig kan tage kampen op 
mod det fabelagtige Pro Tennis 
Tour II (Ublsoft)? 

Hvis man skal damme efter 
Infogrames' pressemeddelelse, 
minder de to spll forblaffende 
meget omhinanden, Herermulig- 
hed for selv at afgsre sin spiders 
styrker og svagneder. du kan del- 
tage i turneringer og kravle opad 
verdens ranglisten, og som i Pro 
Tennis Tour er der mulighed for at 
lade computeren styre din spiller, 
idet du selv koncentrerer dig om 
at ram me bolden rigtigt. 

Som noget nyt er der rnuligJied 
for at gense de bedste dueller t 
slowmotion, og kampen kan ses 
fra flere synsvinkler. Selvfctgelig 
erderogsd mull ghed for, at to kan 
spille mod hinanden -ellerdu kan 
spills mod computeren pa for- 
skeilige svesrhedsgrader. Alt i alt 
tegner spillet altsa lovende, men 



om gameplayet holder, vll f0rst 
vise sig, narvores anmeldernefar 
fat i et eksemplar. 

Advantage Tennis udkommer 
sidst pa aret til Amiga. 

SPACE CRUSADE 

Det er Ikke laenge slden. at Grem- 
lin debuterede inden for rollespil- 
lenes verden. Det skete med 
Hero Quest - etfiot licens-spil, der 
byggede pa det velkendte rol- 
lespils-koncept, og som ievrigt 
Wang Sierra til at finde pa et 
andet navn til deres "Heroes 
Quest" serie. Nu er fortscettelsen 
pa trapperne! 

Som sasdvanl igses handlingen 
skrat oppefra (isometrisk 3D gra- 
fik), men denne gang foregar 
lojerne ude i rummet. Nesrmere 
bestemt ombord pa et rumskib, 
dervrimiermed skraakindjagende 
rummonstre og potente laser- 
vaben, Meld dig ind i Rum-leglo- 
nen, ogtag del i det stflrste slag, 
menneskeheden endnu har ud- 
keempet. Kaos-kraefter har Inflce- 
ret en stor flade af glemte rum- 
krydsere, og de er nu pa vej tilba- 
ge til Jorden. En frygtelig hemme- 
lighed gemtner sig bag skibenes 
rustne metalskrog, og kun de 
allermest modige soldater overle- 
ver denne kamp. Er du mon en af 
dem? 

Hvert spi I byder pai en ny missi- 
on. Du vaalger dine vaben, og 
begiver dig ind i et af de fremme- 
de rumskibe. Her rader du over 
fire marinesoldater og en kom- 
mandar, som ma tage kampen op 
mod de compusterstyrede kaos- 
monstre. 

Space Crusade udkommer 
sidst I december til bade Amiga 
og Commodore 64. 




CENTERBASE 

Vi beflnder os I en storby iangt 
ude i fremtiden. Pa et vefsikret 
kontor i toppen af en glitrende 
skyskraber sidder du og dyrker 
din yndlingshobby: magt! 

Duer "Big Brother"... Deter dig 
der styrer og kontrollerer befolk- 
nlngen . og din opgave er pa den 
ene side at sorge for. at de under- 
danlge stakler har det godt - pa 
den anden side at sa*ge for, at du 
hele tiden selv far mere magt. 

Som du sikkert har gaettet. er 
Centerbase et strategispil. og 
If0lge pressemeddelsen fra Rain- 
bow Arts, skulle det minde lidt om 
Sim City. Dog er det mere action- 
prasget. Der er flere action- 



se kven ser med ffot roterende 3D- 
grafik, og den strategiske del af 
spillet er 100 procent menu-sty- 
ret. 

Og i modsaatn ing til Sim City er 
der her mulighed for at fa luftet 
sine Indestasngte agression er. 
Samtidig med at du opretholder 
ro, orden og velfaard, skal du 
nemlig tage kampen op mod dine 
modstandere, som Konstant for- 
SBger at spionere og sabotere dit 
forehavende. Der er kun plads til 
een "Big Brother" i denne by. og 
din opgave er at sorge for, at det 
bliverdig! 

Centerbase udkommer til Ami- 
gaen forst i december. 




Utften Mr. BiT6o fiaygtns celebrated 
fits eicvcnttj-f irst 6trtfwftiy with a 
party of special magnificence, it 
was the talk of the Shire. 



LORD OF THE RINGS 

Del amerikanske firma Interplay er kendt af de fleste. Mest bercmte er 
de nok for deres "Bards Tale" sene, men de har ogsa lavet andre rol- 
lespil - f.eks. har C64-folket kunnet nyde godt af titler som Mars Saga 
og Wasteland. Rrmaet har altsa opbygget en stor erfaring i. hvordan 
man skruer et godt rollespil sammen. og der er derforgrund til atglaa- 
de sig over, at netop interplay har f£et til opgave at lave et spil ud af Tol- 
kiens mestervaark "Ringenes Herre". 

Hvis du har laest bogen (og det bar du have!), ved du, hvad du gar ind 
til: Hobitter. elver, dvaarge, troldmaand, drager, varulve ogorker... de er 
her allesammenl Kan duiorhindre, at RINGEN falder I kloerne pa den 
onde fyrste, Sauron? 

I modsaatningtil Bards Tate ses handlingen oppefra. Ogde billedervl 
har set, tegner meget lovende . Graf ikken er Iangt mere detaljeret end I 
de fleste andre rollespil (f.eks. Ultima-serien), sa selvom du maske 
ikke tidligere har interesseret dig specielt for rollespil, kan dette spit 
sagtens vise sig atveeredin kopthe. Specielt hvis duer Tolkien-fan. Og 
hvem er ikke det? 

Lord of the Rings er allerede ude i forretningerne, nardu laeser det- 
te. Spillet er til Amiga, og vi anmelder del i nasste nummer. 



POPULOUS II 

Det er et godt stykke tid siden. at Popolous kom frem, og siden da er 
Bullfrogs mestervcerk blevet fulgt op af en stram af efterligninger. 
Gremlin forssgte slg med Utopia (se dette nummer). Imageworks larv 
cerede Megalomania (anmeldes i naaste nummer), og Bullfrog selvfulg- 
te som bekendt succesen op med Powermonger, der trods en reekke 
vcesentllge forskelle var opbygget over det samme grundlasggende 
koncept Ferst nu kommer den off icleile fortsasttelse - Po puious 1 1 . 

Og hvad er der sa sket i forhold til originalen? At dflmme efter de 
skgermbilleder vi har modtaget. er der Ikke sket sa forfaerdeligt meget, 
Spilomradet er lay-outet lidt anderledes. sa der kan vaere mere pa 
sksermen ad gangen. Der er ogsa multghed for at vaslge mellem for- 
skellige spil-former, llgesom i Powermonger. Men ellers ergrund-ldeen 
den samme som i det fflrste Populous spil: Ved at pavirke tandskabet 
paforskellig vis (f.eks. udjaevne bakker) stimulererdu befolkningen til 
atvokseogudvikle slg. I modssetningtil Powermonger styrer du artsa 
ikke masndene-dinopgave(somGud) erslmpelthen at skabe de rette 
betingelser- ligesom I Sim City. 

Popolous 2 kommer til Amiga omkringjuletid. 




TIP OFF 

Som du maske kan here pa nav- 
net, er dette spil i familie med 
Kick Off. Begge spil er designet af 
Steve Screech, men kan denne 
basketball simulation virkelig 
leve op til det fasnomenale game- 
play i Kick Off? Det ville nsesten 
vasre for godt til atveere sandt... 

De fgrste indtryk tegner ellers 
godt. Som sin legendariske for- 
gaenger er spillet hurtigt, men 
denne gang er spillerne gjort 
siorre. I det meste af spillet ses 
banen oppefra, men af ogtil skit- 
ter billedet til en anden synsvin- 
kel. Det gdelder f.eks. ved sco- 
rings-forspg, hvor spilleren praa- 
senteres for et flot naarbillede af. 
hvordan spilleren hopper op og - 
maske - smaskker bolden gen- 
nem ringen . 

I forbindelse med dette spil har 
Anco indgaet en ret enestaende 



aftale med joystick-producenten 
Euromax. Euromax har udviklet et 
saerligt joystick, der udmasrfcer 
sig ved at have to forskelllge sky- 
deknapper - aitsa sadan som vi 
kender det fra Ni ntendo og Amiga- 
musen for den sags skyld. Det 
abner mulighed for en langt mere 
avanceret ogdirekte kontrol med 
spillet, og Anco har planer om 
ogsa at understptte det nye 
joystick I sine fremtidlge spil. 
Blandt andet Kick Off 3, som efter 
ptanen bliver udgivet en gang i 
fprste halvar 1992. Og hvem 
ved... HvisTipOff og Kick Off 3 bli- 
ver lige sa store salgs-succeser 
som de forste Kick Off spil. kan 
det vaere. andre spitfirmaer ogsa 
begynder at understate det nye 
joystick, sa vi star overfor en helt 
ny standard? 

TlpOffventes ude til Arnigaen i 
lobetafjanuar '92. 





STRIKE FLEET 

Deterflere ar siden, dette spil udkc-mtil 64'eren, men nuskaldetvfiere 
Amiga-ejernes turtil at prave krasfter med denne avancerede strategi- 
simulation fra Electronic Arts. 

Hovedvcegten er lagt pa det strategiske element. Du er overstkom- 
manderende for en flade af krigsskibe, og der er masser af missioner 
at veelge imellem. Du kan fplge din position pa sakortet, eller betragte 
kamphandlingerne fra kommandobroen pa et af de mange farther. Og 
hvis du bliver vast af de relativt langsomme skibe. kan du sende et par 
helikoptere udforat lede efter fjenden. 

Detdergjorde Strike Reel sa spsendende pa 64'eren var, at man ikke 
bare skulle skyde pa alt, der bevasgede sig. Sada n er det ogsa i Amlga- 
udgaven , I mange af miss ionerne g£r ens ordrer ud pS. at man kun ma 
skyde i selvforsvar. og det giver en langt mere realistisk atmosfasre. 
Der er nu noget n erve pirrende ved teks. at patruljere den persis ke golf, 
med fremmede skibe kredsende omkring sig. 

Strike Reet er ude til Arnigaen. nar du laeser dette. Vi anmelder spil- 
let i nasste nummer. 




FUZZBALL 

Computerspil er i sandhed et vidt begreb. Det ene fljeblik er man en ra 
ninja, der rydder op i storbyens slum - det nasste er man et lille laddent 

dyr, der springer omkring pa nogle platforme. 

Hvis sids.tna»vnte rolle tlltaler dig, sa hold sje med Fuzzball fra 
System 3. 1 dette spil skal den lille fyr nemlig hoppe og kravle sig igen- 
nem mere end 50 drilske baner, der er fyldt med nasrgaende uhyrer og 
lumske puzzles. Hvis du ellers kan klare rnosten, opdager du efter- 
handen en del skjulte bonusbaner, og alt tyder pa at Fuzzball er et fasn- 
gende spil i den beremte "New Zealand Story" og "Rainbow Islands' 
tradition. 

For at skil le spillet Ndt ud fra masngden har System 3 indbygget en ny 
form forjoystick-kontrol, som gpr det muligt at skifte retning midt i et 
spring. Det lover godt for gameplayet, derskulle vsere bade simpelt og 
fasngende. 

Fuzzball udkommertil Amiga i december, 



MAILBOX 



Svar pa tfltale 

Efter at have least Mailbox I DNC 
nr. 10/91, Jiarjegfelgende korrv 
mentarer: 

I sa godt som alie numre af bla- 
del er der indtil flere. der skrlver, 
at Commodore 64 enten er dad 
eller stadig levende. 64'eren kom 
pa markedet for naasten ti ar 
siden. og kan derfor seivfelgelig 
ikke komme op pa siden af en 
maskine som Amigaen. der blev 
tanceret for "kun" fem ar siden. 

En fyr. som kalder sig "Zarch of 
Danish Science", har skrevet and 
de sidste 3-4 gange, idet han har 
forsegt at overbevise folk om, at 
64'eren endnu ikke er d0d. Han 
skriver blandt andet, at 64'eren 
er sejere til del rned demoer. Det 
er en fed legn! Har du maske set 
plasma pa en 64'ere? Eller hvad 
med fyldtvektor? 

En anden Iseser udtrykte sin 
bekymring over, at mange grup- 
per prefer at "beksempe" hinan- 
den. Selvfalgelig er der konkur- 
rence om, hvem der kan lave de 
bedste demoer. Men derfor er 
mange af dlsse gruppers med- 
lemmer da stadig gode venner. 

Og sa lige til Lone Stapput: For 

♦ 



det forste ma din s0n vaare uaf- 
mindeligt forkaslet. Og for det 
andet - at censurere et computer- 
blad for udrnaerkede vitser... Helt 
«rligt?l? 

Jeg synes ogsa det er for 
darligt. at I saslger demoer. Det 
ville vaare i orden, hvis I blot tog 
penge for disketterne samt por- 

toen, men 35-50 kr?? 
Jacob Blichfeldt, Herning 

Dine kommentarer til de tldllge- 
re trykte breve taler jo for slg 
selv. Men hvad vores demo-salg 
angar, vil jeg lige slge, at forlaget 
her har udglfter til andet end 
dlsketter og porto. Der skal jo 
ogsa vaere nogen til at holde oje 
med markedet og udvaslge de 
bedste demoer, og hertil kom- 
met udglfter til ekspeditlon mv. 
Hvis du hertil logger udglfterne 
til dlsketter og porto er vores 
pris faktisk Ikke urlmellg. 

Fejli Kick Off 

Vi er to drenge fra 0lstykke, der 
gerne vil forteelle lidt om de man- 
ge smarte features vi harfundeti 
Kick Off 2... 

For det ferste kan hold 1 fa lige 
sa mange spillere han vil - i hvert 



faid pa radaren. ved at blive ved 
med at teende og slukke for den, 
er vi forel0big naet op pa 24 spil- 
lere! 

Derudover kan man fa domrne- 
ren til at stoppe uret, hvis man 
laver en helt bestemt finite ved 
direkte frispark. Det er jo meget 
rart. hvis man er bagud! 

Andre gange kan man sparse 
bolden over hovedet pa sig selv, 
seSvom den er to meter vaek. Og 
hvis man mister bolden. mens 
man Iflber med den, skal man 
bare vende om - sa far man den 
med slg. God tingl 

Nogle gange kan man overra- 

ske malmanden, nar han erg&et 
om bag malet for at tisse. Det er 
bedst, hvis man Iffber hen ned til 
baglinjen og sender den indover. 
Der er dog mulighed for, at han 
nar tllbage - ved at lebe GENNEM 
nettetl 

Vi er i hvert fald enige om, at 
garneplayet er sa godt som fejl- 

frit... 

Abstract & Enigma of 911 AnnoyA 

Skam fa de vanhelllgel 

De "fejl" I trskkerfrem er net- 
op eksempler pa ting, dar efter 
mln mening «r med til at gi ve spll- 



let sin sserllge charme. Nu har 
jeg altld selv foretrukket det 
forste Kick Off spll (Christian 
kan nemllg banke mlg I 2'eren), 
sa Jeg h ar f .eks. aldrig oplevet at 
se 24 spillere pa radaren. 

Men originalen har ogsa sine 
saarheder. For eksempel er der 
den legendarlske "magnet-fod", 
som ger det muligt at sparke til 
bolden - ogsa efter at man egent- 
lig har mistet den. Og jo, mal- 
manden lobergennem nettet (og 
gennem stolpen for den sags 
skyld). Det sker mange af den 
slags "sasre" ting I Kick Off. Hel- 
dlgvls. For uden dlsse ""fejl"" 
( bemasrk mln overdrevne brug af 
anf0rse|?tegn), vllle Kick Off nu 
engang ikke vsre Kick Off. En 
uhygge lig tanke. 

Harddisk 
efterlyses 

Jeg er en dreng pa 15 ar, som er 
en stor fan af Sierra On-Line. Jeg 
Iceste i DNC nr. 7/91 jeres anmel- 
detse af Quest for Glory II; Trial by 
Fire. Jeg ved godt. hvordan det 
f0les at sidde og vente ■ bare for 
at fa beskeden: "Please insert 
disk 9". Det er sgu trist og trs&te 



at sidde og bruge si n tid pa at rive 
den ene diskette efter den anden 
ud og ind af drevet. For ikke sa 
langtid siden varminfeetteri Eng- 
land. Jeg gav ham mange penge 
med, og bad ham om at prove at 
fa fat pa det nye Sierra/ Dyn am ix 

spil Rise of the Dragon. En uges 
tid efter kom nan hjem. Han hav- 
de kflbt det, og kom op til mig midt 
i frokosten for at overreekke mig 
det. Jegflaede pakken op og... fik 
en frikade He gait i h alsen og f aldt 
(nassten) dad om. I pakken la der 
et 10 disketters mareridt! Jeg 
spurtede rundt som en lam per- 
son, der netop har fundet ud af, at 
han alligevel ikke er lam (?)... 

Da mit anfaid var overstaet, fik 
jeg mig taget sammen til at 
smaskke mig ned foran compute- 
ren - en Amiga 500 - og ga igang 
med spillet. Efter 10 minutters 
spilletid og 20 minutters loadetid 
gad jeg ikke mere. Det var sim- 
pelthen bare for megetl 

Men sa satte jeg taankeren 
igang - med det resuitat, at jeg fik 
en genial ide. Jeggik overtil en af 
mine kammerater, som har en lil- 
le 40 Mb harddisk. Jeg fik ham til 
at Installere programme!... og sa 
skal jeg ellers love for, at spillet 
var blevet anderledes. Nu korte 
det bare derudaf! Der var stadig 
lidt ventetid, men den var ikke 
veerre end i et beat'em up. 

Problemet er bare, at jeg ikke 

selv har nogen harddisk, s5 hver 
gang jeg skal spille dette - i grun- 
den enormt seje - program, sa 
skal det forega ovre hos min kam- 
rnerat. 

Lige til sidst angaende anmei- 
delsen: Nar I anmelder sa store 
spil, sa prav at lave en lille rubhk, 
hvor I anmelder spillet fra hard- 
disk. Sa far Iseserne bade et ind- 
tryk af. hvordan spillet er med og 
uden harddisk. Prflv f.eks. at 
anmelde Rise of the Dragon pa 
denne made. 
Morten K. Laustsen, 
Skanderborg 

Det er et stort problem, du der er 
Inde pa. Mange spil er efterhand- 
en ved at "vokse fra" Amlgaen, 
og de nye Slerra-tltler ew, som du 
naevner, et ekstremt eksempel. I 
vores anmeldelser gor vl allere- 
de opmcerksom pa, om spillet 
kan Instal leres pa harddisk ( hvis 
der ikke star noget I Amiga-kas- 
sen, er det som regel fordi, det 
Ikke er muligt at koplere spillet 
til harddisk). Men eftersom det 
stadig er de faerreste Amiga-eje- 
re, der er i besiddelse af en hard- 
disk, tester vi altld splllene uden 
harddisk. Karaktererne er altsa 
udtryk for, hvordan spillet funge- 
rer pa en ganske almindelig 
Amiga. Men i tllfzelde som Rise 
of the Dragon gor vl naturligvis 
opmaerksom pa, at spillet fak- 
tisk er rigtigt godt ■ hvis man 
altsa har en harddisk. 



Kopi-beskyttelse ogharddisks 

Jeg laeste med stor interesse Niels Overgaards brev angaende kopl- 
beskyttelse af diskettes Jeg har selv i h0j grad veeret irriteret over, at 
mange spi I ikke kan installeres pa harddisk eller diskettes 

Det har isser generet mig pa Amiga-udgaven af Ultima v, da den insi- 
sterer pa at gemme spillet pa originai-disketten. Det betyder, at man 
ikke engang kan skrive-beskytte sine dyrt indkabte spil. Hvad der ger 
problemet endnu vasrre i dette tilfaelde, er at man kun kan gemme et 
spil ad gangen. Jeg blev til sidst sa gal. at jeg skrev til Origin om pro- 
blemet. Jeg fik det svar, at de nu er gaet bort fra den form for beskyt- 
telse. 

Det er selvfolgeltg glsedeiigt, men man ma ikke se bort fra, at pro- 
blemet stadig er enormt. Jeg kender det selv fra bl.a. F19 Stealth Fig- 
hter -der ogsaeret grelt eksempel. hvad brugervenlighed angar. 

Jeg mener selv, at argumentationen om pirater erfuldsteendig uden 

bund i virkeligheden. Det eneste man opnar ved den form for beskyt- 

telse. er at man genererde lovlige brugere. mens piraterne far krone- 
de dage. Hvis man fuldstaandigt droppede beskyttelsen, ville der 
maske ske en del ulovlig distribution privat, men til geogaald ville de 
kommercielle pirater d0 ud. 

Hvad kan man sa som brugergare ved problemet? Man kan, som 
nasvnti Niels' brev. boycotte despil. hvor problemet eksisterer. Det har 
jeg tasnkt mig at gore! Man k an ogsa, som jeg har gj ort, henvende sig 
til firmaerne for at presse dem. Dog vil det sikkert veere en tordel at 
organ isere sig, ogjeg kan kun opfordre DNC's Icesere til at komme ud 
af busken. 

Til slut vil jeg opfordre Mailbox til ogsa at skrive laesernes adresse. 
Det er normal praksis, hvad Iseserbreve angar. Det g#r ogsa, at en evt. 
debat kan blive fulgl op, selvom den maske ikke er relevant tor mere 
end nogle fa personer. 
Esben Jon Jensen, Nyktfbing F 

Selvfelgellg ber det vasre muligt at installere et spfl pa harddisk, men 
Jeg mener ikke , at det er korrekt, nar du slger, at argumentationen om 
pirater er uden bund i virkeligheden. Hvis man helt droppede beskyt- 
telsen, ville der- som du ogsa selv skriver - ske en stlgning i den kopf- 
e ring, der foregar i privat regie. Altsa typisk den gamlc historic med, 
at man tager en kopi til naboen, en til sin kammerat. en til sin fetter. 

en til og sa vldere. Og det er jo netop denne kopiering, der er ska* 

dellg for spllfirmaernes omsaetning. og som - 1 parantes bemaarket - er 
ulovlig. 

Du skriver, at de "kommercielle pirater" ville de ud, men hvem er 
de? Der ville jo stadig vsere penge at tjene pa salg af piratkopier. sa 
jeg gar ud fra, at det er c rackeme du mener. Altsa dem, der bryder sel- 
ve kopi-beskyttelsen. Det er naturligvis rigtigt - man kan ikke bryde 
en kopi-beskyttelse, der Ikke eksisterer! Men du gtemmer een ting: 
Crackeren erfaktlskldenne sammenhseng den eneste, der ikke fore- 
tager sig noget ulovllgt! Der er ikke noget i ophavsretsloven, der for- 
byder folk at fjerne kopibeskytteisen pa programmer, som i evrlgt er 
lovligt kobt og betalt. Overtrsedelsen sker forst I det ejebllk, man 
direkte medvirker til sprednlng af programmet - altsa hvis man f.eks. 
foraerer det til naboen. 

Men derfor taor spllfirmaeme som nasvnt alligevel gore det muligt 
at koplere splllene til harddisk. Og det udelukker jo ikke pirat-beskyt- 
telsen - for eksempel er mange amerikanske spil, der ikke er kopi- 
beskyttet - udstyret med kodehjul, manual-check og ilgnende, og 
man kunne ogsa forestille sig en rutins, der gjorde det muligt at tage 
een eller to backups - og sa heller ikke mere. 

Angaende dlt forslag om at anfere brevskrivernes fulde adresse: 
Det er alle rede et krav fra redaktf onens side, at vl kun optager breve, 
der er udstyret med afsenderens fulde navn og adresse. Men de, der 
onsker at vaere anonyme (en hel del), ber have mullghed for det. Og 
if teen med brevkassen er jo netop, at fa en debat Igang I bladets spat- 
ter - til glade for alle Iseserne. Den mere snasvre kontaktform Idling 
hjaalper vl ogsa Iseserne med, men den foregar I vores Lresermnrked - 
f.eks. under den populaere rubrlk "Opsiagstavlen" 



SKRIV NU! 



Hvor moncd pra>mieror vi do bedite, ijovetle, mest origmale og mest nyttige indUeaj med 
moiier af nye spil! Sa hvis du hair meninger. realctioner pa andres breve, virtighcclcr hi "Hjar- 
net", sporgsmol, svar, eller andet, som du mener deter wrd at udocteliggare pa disse sider, 
soslmvtil: MAILBOX 

Det Nye COMputer 

St. Kongorugode72 

1 264 Kobenbavn K 




Censur? 

Jeg ma indromme, at jeg blev 
meget overrasket, da jeg lasste 
Lone Stapputs brev i DNC 10/911 
Derfor vil jeg meget gerne have 
iov til at give hende nogte gode 
rad, for det behever hun vist. 

1. Du skriver, at din sen hele 
tiden kommer og beder dig om 
"absolut" nodvendige ting til sin 
Amiga. Du neevner en Star LC24- 
2O0C som eksempel. Synes du 
egentl ig ikke, at han selv r>pr spa- 
re sammen til en sadan? Jeg 
mener, du bruger den jo ejensyn- 
ligt ikke - hvorfor skulle du dog sa 
betale for den?? En ande n ting er, 
at jeg ikke kan se, hvordan en far- 
veprinter pa nogen m£de kan 
vaere nBdvendig for at hjeelpe 
ham i skolen. Det burde da vaere 
art rigeligt med en sort/hvid prin- 
ter, eller hvad? 

2. Du skriver ogsa. atdu ikke vil 
lade din sans fader betale for 
noget. Hvorfor dog det? Han bar 
vel ogsa sorge for, at hans sen 

klarer sig godt i skolen (jf. punkt 
1). Selvom han bori Monaco, ber 
han da alligevel betale til sin s0n. 
Det giver ogsa dig flere Bkonomi- 
ske muligheder (du sparer penge 
pa computer-lndkob). og derved 
opnar du jo sterre uafhcengig- 
hed... 

3. Fortsel din s0n, at hvis han vil 
havede nyeste hit-spil, erhan f.... 
nedt ti I at fa sig et job. Nar du bare 
k0ber alt, hvad han peger pa, far 
han absolut ingen foling med, 
hvad ting faktisk koster. Du vil vel 
ikke blive ved med at betale for 
ham hele ditliv?? 

4. Vedrorende hamster-vitsen.. 
Her her: Din son er 14 ar!!! Han 
tager da for pokker ikke skade af 
at lasse den vits. Og selvom du 
streger den over i bladet, er det 
99.9 procent sikkert, at han 
hfirer den i skolen na?ste dag. 
Eller du vil maske ogsS give han 
orepropper i 0rerne??Ttl alle an- 
sta3nd(ge modre: Lad dog vaare 
med at ophceve den pressefri- 
hed, som vi har her i landet. Bland 
jer udenom jeres poders COMpu- 
terblad! 

Mands-chauvinis* 
terpaDNC? 

Mens jeg nu sad og laaste i Det 
Nye COMputer, opdagedejegfirk- 

leveret af DNC's anmeldere. Her 

reklamerer I med. at I har Nor- 
dens forste kvlndelige spilanmel- 
der. 

Men dette rnS da vist mest 
vaere af symbolsk betydning. Det 
ses tydeligt, hvis man giver sig til 
at kigge pa spilanmeldelserne. 
Kun 12 procent af samtlige 
anmeldelser tilfaldt Dorthe, og 
det er under halvdelen af, hvad 
hun burde have haft, hvis spilfor- 

delingen skulle veere lige. Hertil 

kommer, at OVERALL karakteren i 
de spil, Dorthe har anmeldt.gen- 
nemsnitligl ligger 14 procent> 



< under Christians karakterer og 3 
procent under Jakobs og Sarens. 
Dorthes hejeste OVERALL karak- 
tervar 84 procent, mens de forde 
andre anmeldere var: S0ren - 88 
procent, Jakob - 91 procent og 
Christian - 95 procent. Det viser 
tydeligt den forskelsbehandling, 
der abenbart gaslder for mandlin- 
ge og kvindelige spilanmeldere. 

Oven i det kommer, at i to ud af 
fire anmeldelser kommer der bag- 
efter en nedvurdering af Dorthes 
demmekraft ■ skrevet af de andre 
anmeldere! 

Sa jeg synes. det er forkert, at 
reklamere med at I har Nordens 
fflrste og eneste kvindelige spi- 
lanmelder, hvis nun alligevel ikke 
far indflydelse. 
O/e Kristensen. Vmcferup 

Hvordan han du dog tro sadan 
noget om os? For det ferste er 
der da ingen, der siger, at alle 
anmeldeme nodvendlgvis skal 
anmelde llge mange spil i hvert 
nummer. Tager du for eksempel 
nummer U, sa havde Jeg ikke en 
eneste anmeldelse med. Det er 
ikke fordl Jeg bliver dlskrlmlne- 
ret af de andre ( det ger jeg, men 



det er altsa ikke derfor) , men lor- 

dl Jeg simpetthen havde travlt 
med sa meget andet i den 
maned. Tilsvarende gaslder na- 
turllgvJs for de andre anmeldere. 

Sa nkt vi prater med, at vl har 
Nordens forste kvindelige spilan- 
melder - Ja sa er det ganske 
enkelt fordl, vi HAR Nordens 
ferste kvindelige spilanmelder. 
Og hun hedder Dorthe. 

Pirat killer (TM) 

Der bliver naappe fundet en 
lesning pa pirat-problemet i den 
naermeste fremild. Men vi har da 
lovtil at dramme. og hvern ved... 
Med den fart, teknologien har pa 
I ajeblikket. ved man ikke, hvad 
der venter i morgen , sa maske fin- 
der vi engang en I0sning pa pro- 
blemet. 

Men prev ogs3 at tasnke pa„ at 
hvis der Ikke fandtes pirater 
(altsa dem, der cracker spillene), 

sa kunne softwarefrrmaerne selv 
bestemme prisen og fuldsteendlg 
dominere markedet. 

Sa havde de Ikke piraterne at 
slas med, og vi ville alle vaare 
tvunget til at kebe programmer til 
den pris, firmaerne nu besluttede 



sig for. M^ske ville den vaere 
meget hej - maske lav?... 

Jeg er ikke tilhaenger af. at man 
cracker spil og programmer. Jeg 
har nemlig selv programmeret pa 
min gamle 128*er, og ved derfor 
hvtlken arbejdsindsats, der ligger 
bag. 

Men med de hBje priser. kan jeg 
omvendt godt forsta, hvorfor sa 

mange kopierer. Til gengasld bur- 

de vaere unedvendigt at sige, at 
det er moralsk forkert at sa?lge 
piratkopier. Faktisk er jeg meget 
imod, at se de mange annoncer. 
hvor de nyeste piratkopier sael- 
ges - for eksempel i Den Bid Avis. 
F0j!H 

I efterlyste en genial lesning pa 
problemet med piratkopieringen. 
og med lidt science-fiction i bag- 

hovedet har jeg fundet LySN IN- 
GEN (fanfarel). Softwarefirmaer- 
nes redning, piraternes skraek: 
Pirat-Killer(TM). Kunne hvert soft- 

warefirma ikke lave hver deres 
"dekoder". Pa den made ma det 
da vasre mullgt at gflre softwaren 
afheengig af hardwaren (dekode- 
ren)? 

Michael Christensen. Fr.Sund 



God sir n pel ide, som (u held ig vis 
for dig) allerede ER opfundet! 
Nintendo bruger faktisk en til- 
svarende beskyttelse I alle 
deres spit. Inde I Nintendos spil 
modulersidderen sa»rligchlp, og 
inde I selve masklnen sldder en 
tllsvarende chip. Spil let kan kun 
keres Ind, hvis masklnen regi- 

strerer denne chip inde i rnodu- 

let. 

Nintendo-spil kan derfor ikke 
kopleres pa samme made som 
spil til Amiga Og Commodore 64. 
Men nar det kommer til stykket 
kan alle spil kopieres - hvis man 
bare har det rette udstyr. 

For splllene bi ver Jo netop ko pJ- 
eret som et led i mas sepr oriukti ■ 
onen. Forskellen er bare, at for at 
kopiere et Nintendo-spil skal 
man have adgang til en mlndre 
fabrik. For at kopiere et Amiga- 
spll skal man have adgang til en 
Amiga. 



Skal du have nyt job? 

Betafon, som er Kebenhavns 
forende computerforretning seger: 



"Amiga-Mand" 

Til at varetage det dagtige 
salg af Amiga udstyr. soger 
vi en dygtig Amigabruger. 
For den rette er der tale om 
et udlordrende job. med en 
hoj grad af selvstaendighed. 

Vi ser gerne at: 

• t>u er mellem 20 -30 ar. 

• Du er udadvendt 

• Du kan saalge. 

• Du ved noget om Amiga. 

• Du leegger vasgt pd godt 
kobmandsskab. 

• Du er preesentabei. 

Vi tilbyder: 

En arbeidsplads med "gang 
I" et setvstasndigt job, Ton 
efter kvalifikalioner og sidst 
men ikke mindst nogle gode 
kolleger! 



••PC Saelger" 

Betafon, er i ojeblikket inde i 
en rivende udvikllng 
indefor salg af PC'ere. 
Derfor onsker vi at udvide 
med en udfarende og 
opsogende, selvsteendig 

Knalddygtig PC-saalger. 

Vi leegger stor veegt pa at: 

• Du er selvstaandig. 

• Du har solgi PC'ere for. 

• Du er mellem 25-35 Ar. 

• Du har en relevant 
uddannetee. 

• Du har ga-pa-modl 

• Du har korekort. 

Vt tilbyder en god stilling, med 
base i vores forretning 
tSTEDGADE 110. og Ion efter 
kvalifikaiioner. 



Skriftlig ansogning bedes send/ Ul: 

BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 



Sponsorer 

I produktionen af "Det Nye 
COMputer" bruges bl.a. 
f0lgende produkter: 



DeluxePaint IV (SuperSoft), 
Professional Page 2.0, AdPro, 
Sharp JX-300 Scanner (Nikita 
Data A/S), Nordic Power Freezer 
(Betafon), Action Replay Mk. II 
(Alcotini), og Amiga 3000 
(Commodore Data A/S). 




eller 8MB (SIMM moduler) 
Leveres med Quantum (lynhurtig - 
12 ms.) 52, 105 eller 240 MB harddisk 
A500-HD8 leveres med egen stremforsyning 
og belasterikke din Amiga 500 stramforsyning - 
forhindrer derfor ikke andre ting i at benytte den 
Nem og brugervenlig installationssoftware 
nu med illustreret dansk manual 

► Pris HD8 incl. stremforsyning og installationssoftware: 

52MB Quantum: 5.999,- 105MB Quantum: 7.999,- 

Den hurtigste! Loader ca. 1.03MB/Sek (Malt med 
Diskspeed 3.1). Controlleren kan overfere op til 
5.5MB/Sek pa" SCSI bussen. 
Nu med udvldet garanti. Ud over den normale 1 
ars danske garanti. giver GVP i USA dig nu 1 
ars ekstra fabriksgaranti p§ 
komponenterog harddisk. 
Leveres 100% koreklar, 
med Workbench 
installeret 
Overflade- 
monterede 
komponenter 
sikrer stor stabilitet 
og lang levetid. 

► 52MB Quantum: 3.999,- 105MB Quantum: 5.999, • f 
Pris HD8 incl. installationssoftware. /y! 

♦f# . 
<^> 



Naermeste torhandler oplyses pa tlf. 86 22 42 88 





THE SECRET OF 
MONKEY ISLANDS 2: 

I The Seem of Monkey Island sa man tlen unge 
Guybrush forarsage del onde piraispogelse I.e 
Chucks dod ved hjiilp af cn flaske rdddcni ol. 

Dog kan Guybrush ikke hvilc ktnge pit vine laur- 
Iner. tor blod er lykkere end ol. og t,e Chucks 
bror er ude et'ter Iixvn. 



Mailable (mi FG CompatibtHty, E0A YfxA. MCG& Kv 
quires 640K Nam AT Or hi'ttcr it'commeiutt'd Hard disc 
rvconwiviuk'tl Supports AdLib ami Rotund mid (MS 
Gartieb taster sound cams] 
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Mens amerikanske siyrkerbenuegtigedc sig koit- 
trbl i luttrummel over Txskland. t'rigav tyske na- 

zistiskc lbrskerc rxmkelige Og kfaftftilde lufiva- 

ben i fit sidsie desperat forsog pa ai vinde krigen. 
Secret Weapons of die Luftwaffe giver dig en 
fangendc og niegct realist isk oplevelse af disse 
SpceieUc kampe - fra de forsic bombcK >gter oiu 
dagen i 1943 lil del 5. Rigcs sidsre dagc. 

. iraiiaMe »«: Compatibility ; I (..-1 W.Y.,1 , >l> >w 

EGA Tandy. AT 802^or faster tvmmtHehtfeti, HanldiM 
''•'i umtneuiSed, 




MIGHT & MAGIC III: 

Du har :ildrig hvcrken SKT etfer HORT sadan ei 
spil lor. 

EVENTYR - El Stojct event) r OEH heJtediid og 
trolddum, som vil fastholde dig i timcvis. 
WD - O vm u'ldcndc musik. lyd og talc, der lil- 
tbjer Spillel en 3- dimension. Ildev:ir>.lende siem- 
mer og skrig \ il forsoge ;ii tage modet i'r.i dig. 
HJiELP - Automatisk lij;elp er til radighed [il :ii 
vise dig. h\i> du er k-nri fast. 



AraUahU'oir 
Anuga and PC 
Compatibles. 
VGA/MCGA256 
Co/oitr, EG i 
Supports AdUb, 
Sou tttfbiaster & 
h'oUiru/. Hunt 
disc reinti red 





SHADOW SORCERER 

Oenne nye made at spille rollespil pa hciyder, at 
du i lohtt af fa mimirter finder dig selv niidi I 
'•the action«. hvordu staroverfor er ural af fjen- 
der - hentf ikke mindsi selvesie -SHADOW 
SORCERER*. 

- 100% muse-siyret (ingen ekstra skrivning) 

- 3-dim. spilleomradc, der giver dig mere Mor 
re konirol over spillcomradet 

- mulighcd for konrrol/styrirtg af op lil 4 pcrso- 
ncr i kampen for li vet mod det onde 

- sekskamet landskabskort 
-3-dim. animerede miniature-figurer, der re- 

pnesenierer »dine« personcrs aktive kamp-tid. 



Ainiiablv on: 

\tart st, 

Amiga c-i'C 
(EGA, CGA, 
XGA. TGA). 




SuperSoft 

C. I.. ,,. li ... (..).!.. '. ..h ( I "■ Vi. in 11 1 1 



■ Blaes ballonen op! 




Tips & Tricks til: 

DeluxePaint III 



Arbejder du med Deluxepaint III? Sa se her, hvor du far gode rad, ideer og smarte 
tips til verdens bedste tegneprogram. M FlemmJng v . Lum 



Nar man. som jeg, har arbej- 
det meget med Dpaint, fin- 
der man ud af, at del som 

reget er hurtigere at arbejde via 
tastaturet fremfor rnenulinier og 
vasrktejs-iconer. I stedet for at 
bruge f.eks menuvalget (Brush/ 
Handle/Corner) bruger jeg tasta- 
tur-Kornmandoen <Alt>-x. PS den- 
ne made holdes rnusen fri HI 
naesten udelukkende at tegne og 
placere brush'es. Fsrste gangjeg 
bruger en tastatur-kommando i 
hver artikel. vil jeg lade den Vcere 
efterfulgl af en parantes med 
menuvalget, sa del er nemmere 
at folge med I, hvad der sker. Hvis 
der star et lille v eiler h foran en 
kommando, betyder det hhv. ven- 
stre eller h0jre. 

Musetasterne vil ga under for 
kortefserne V-MT og H-MT for hhv. 
venslre og hojre musetast. 

3D Globus 

Men lad os nu komme igang med 
det veesentlige. Denne gang vil 
jeg vise, hvorden man ved hjaefp 
af fill-funktionen i Dpaint kan lave 
flotte 3-D effekter. Effekter der 

ikke star meget tilbage for. hvad 
man kan opna vha. de langt dyre- 
re "segte" 3-D programmer, hver- 
ken nar det drejer sig om hurtig- 
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hed eller resultat. 

Fra intro-erne til diverse TV- 
nyhedsudsendetser kender I sik- 
kert allesammen den roterende 
jordklode, Lad os pr<jve at skabe 
denne effektt 

Netop som jeg sidder og skriver 
denne artikel rent, dumper Dpa- 

intlV ind af deren (se anmeldelse 

andet sted i bladet). I den nye 

manual er der en beskrivelse. 

som minder meget om det fig. 
Men da I jo nok ikke allesammen 



har k0bt DpaintIV endnu, bnnger 
jegalligevelmln version afteknik- 
ken. som, jeg i al beskedenhed 
ogsa mener. indehoider et par 
ekstra finesse r. 

Flad som en 
pandekage 

Til min globus bruger jeg en 
skcerm med 8 farver i hi-res (har 
du mindre end 3 Mb RAM . kan du 
arbejde i lo-res og ma sa halvere 
malene i beskrivelsen). 



Sla koordinaterne til (Prefs/ 
coords). Tegn en fyldt rektangel 
fra et af de nederste hjorner pa 
640 x 320 i den farve. baggrun- 
den i dit motiv skal have. 

Tegn dit motiv indenfor denne 
rektangel (til attegne verdenskor- 
tet vil en scanner og et atlas spa- 
re en masse tid - eller man kan 
maske finde motivet pa en PD- 
disk, som jeg gjorde - eller bruge 
det. der findes pa DpaintlV's art- 
disk!). Nar du er faardig. samles 
motivet op fra nederste venstre 

hjsrne. som en brush pa n0jagtig 
640 x 320 pixels og gemmes pa 
disk. Og skaermen slettes. 

For st den 
ene side... 

Tegn nu en fyldt rektangel fra 
nederste venstre hjsrne pa 320 x 
320 i en vilkaVlig farve, og dan 32 
frames (Anim/Frames/Set#). Be- 
skyt farve 0 (effect/ stencil/ 
make). 

Tryk <Shin>-b (hvis du Ikke sta- 
dig har brush'en hasngende i 
pilen). og <Alt>-x (handtag i 
nederste hojre hjsrne) og <F3> 
(Mode /replc = lngen transparent 

farve i brush.). Flyt pilen helt ned 

i venstre hjorne af skasrmen (0.0) 
og klik H-MT. Med <Shlft>-m kal- 
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des move-requesteren. hvor x- 
distance sasttes til 640, cyclic on 
og count = 32 - (TIPS ! For at fa den 

mestglidende bevasgelse, er del 
altid godt at vaslge et antal fra- 
mes, som kan deles med scroll- 
lasngden). Tryk pa draw. 

Nar bevaegelsen er tegnet fser- 
dig, starter du igen fra frame 1, 
hvor du placerer pilen i nederste 
hojre (640 r 0) og klikker <H-MT>. 
Tryk igen <Shift>-m. behold vaer- 
dierneimove-requesterenogtryk 
draw. 

Du skulle nu have et rnotiv (et 
fladt verdenskort, hvor kun en 
halvdel af jorden er synlig I hvert 
billede) som scroller fra venstre 
mod h0jre i et felt pa 320 x 320 i 
nederste venstre hj^rne (0nsker 
du ikke. at den fasrdige jordklode 
skal vaare gennemsigtig, Kan du 

samle de 320 x 320 pixels op 
som animbrush nu.) 

...ogsa den anden 

For at lave klodens bagside/ 
inderside spejlvender du ferst din 
brush ved tryk pa x. Vaslg 
brush'ens baggrunds-farve 

(havets bla farve) som bag- 
grunds-farve i paletten (klik pa 
den med H-MT), og g0f denne 

transparent (Brush/Change Col- 
or/Change Transparency). Tryk 
F2 (Mode/Color) og vaslg en rnork 
farve I paletten. Nu skulle din 
brush gerne vaare en ensfarvet 
silhouet med "handtaget" i 
nederste venstre hj0rne. 

Tryk <Shift>~ (Effect/Sten- 
cil/Make), ogvselg Clear i stencil- 
paletten, hvis nogle af farverne 
skulle vcere markeret. Flyt pilen 
ned og klik pa tiavets bla farve i 
animationen og vaslg pa Invert og 
derefter OK i Stencil-paletten. 
Alle farver undtagen den bla er nu 

beskyuet.sabrush'enkuner syn- 
lig. hvor denne farve er. 

Placer pilen heft nede hojre 
hjorne af ska3rmen (brushen er 
Ikke synlig) og kald move-requ- 
esteren med <Shift>-m. Scet x- 
distance til -640 (lad resien vasre 
som far) og klik draw. Gentag det- 
te med pilen i nederste venstre 



hjgrne af skeermen. Nar Dpaint teren animbrush pa pra3cis320 
har tegnet fasrdig, fhgpr du forst 
stencllen (Effect/ Stencil/Free) 
og den store brush (tryk pa b og 
tag en minimal brush pa den fri 
del af skeermen). Pa denne made 
frrgerdu en del RAM. Optagderef- 



Flotte effekter i DP3 



x 320 med start i koordinatet 
(0 .0) og gem den pa disk. 

Fyld verden pa 
en kugle 

Nu er basis-arbejdet fcerdig, Med 




Man kan lave flotte 3D-effekter i DPaint3... 



...og manipulere med tekst som man lyster. 



din animbrush er du nu i stand til 
at lave kloder i alle mulige former 
og sterrelser. 

Slet alle blllederne i din anima- 
tion (Clear- All Frames) og tegn en 

fyldt cirkel i en passende storrel- 
se midt pa skasrmen. Kopier til 
alle frames (Anim/frames/copy 

to all). Tast <Shift>-b. hvisdu Ikke 
har din animbrush fremme og 
<Shift>-7 for at komme tilden 
forste animbrush frame. Tast der- 
efter <Shift>-f (fill-type requeste- 
ren), vaelg Wrap og klik OK. 

Del er nu tid til den store aben- 
baring. Hold <vAlt> nede. mens 
du klikker inden i cirklen i frame 1. 

Langsomt vit du begynde at ane 

den roterende globus, hvor der for 
var en kedelig ensfarvet flad cir- 
kel! 

Nar Dpaint har tegnet fsrdigt 
kan du trykke pa 4 (Anim/Con- 
trol/Play) og nyde din animation. 
Juster hastigheden ved gentagne 
tryk pa <v cursor-pil> og gem ani- 
mation, nar du er tilfreds! 

Wrap it! 

Jordkloden tovenstaende eksom- 
pel er blot et af de rnange mulig- 
heder wrap-funktionen i fill-requ- 
esteren byder pa. Legemet, man 
fylder sin animbrush i, beh0ver 
ikke nsdvendlgvis at vasre en cir- 
kel. Det kan have alle mulige for- 
mer, Og formen kan eendre sig 

undervejs, som i ballon-animatio- 

nen her pa siden. Ved at bruge 
Stencil kan du fjerne farve fra 
havet, sa detser ud som om. kon- 
tinenterne sveever frit rundt. 

Motivet kan ogsa vaare meget 
forskeMigt. Hvad medf.eksatlave 
en tekst. som draner rundt om 
sekvator pa din jordklode. eller 
hvad med julemanden med rens- 
dyr og det hele. Brug din fantasi 

ogudnytde mange muligheder. 




Bestem selv. Nu. 




Pilot...? 





L<ege...? 



■ Hi 

Designer...? 






Forsker...? 



0konomichef...? 



EDB-angst...? 



Der var cngang, hvor mcnneskcnc vax bailee for computeren. 
I dag, cr den ct varrktoj, der er ligesa almindelig som telefbnen cllcr 
bilen. Og uanset hvilkct job du vdgcr, vil eomputerc bfivc en del if 



AMIGA 500 er ikke bare legctoj- Den cr fakiisk en af 
verdens mest ahidigc computcrc. Og der iindes hundredevis af 
programmer. Tckstbchandling, regtieark. gttfik, video, lyd, 
undcrvisning, spil og mcget, meget mere. 

Fa ei forspring nu. VI cr nemlig allesammcn pa vcj ind i 
computcraldcren. 




AMIGA 

- vi ta'r leg alvorligt. 




Vi er tilbage med en ny omgang tips og 
losninqer til de svaereste og mest populaere 
spil i din samling. 



CADAVER 

Har du problemer med at kornme ordentligt igang med dette spaand- 
ende spil? Fat mod - for her er lasningen til hele forste level... 
Start med at tage solvmonten, ogga saop. Hivi handtaget ogga op 

igen. Tag stensaskken og ga til venstre. Skyd uhyret ved hjselp af 

stenssekken, ogtak 0ksen. Skub tonden hen til endeveeggen, stil dig 
od pa den og tag ringen. Ga ned gennem dsren og tag "Spell". Ga op, 
hojre, hojre og nedtil hovedrummet. Tag rebel pa t0nden ogga gennem 
doren til h0jre. Ga igen til hojre og tag noglen og brodet. Ga ti Ibage til 
start, 

Ga nu til hojre, tag saskken og hiv i handtaget. Ga tilbage til hoved- 
rummet. Ga ned og hast flksen mod vteggen, indtil veeggen forsvinder. 
Ga ned. hojre. hojre, op, ogga ind ad den farste abning til venstre. Tag 
nsglen og ga til hajre . Ga derefter ind ad den naaste d0r til venstf e. aben 
kisten ogtagmpnten. bradet ogkyllingen. Ga til hojre, op. og tag solv- 
monten og flasken. Brug noglen i noglehullet. ogga ind ad den neder- 
scedorttl venstre. 

Tag noglen ogga til hojre. Ga ned. ned, hojre. Hertrykkerdu pa knap- 
pen pa veeggen. Ga derefter hojre to gange, og undersog skelettet. Tag 
naglen, der fremkommer. og ga op. Tag flaskerne og noglen. og brug 
den i ngglehullet. Ga ned, hojre. og tag " spell" og flaskerne. Ga venstre, 
ned og tag de rnonter, du kan fa fat i. Ga op. to gange venstre. op, og 
hop ned i hullet. Aben rotten og lag de to nogler, Aben kisten og tag 

urnen. Ga til hojre, drik af flasken, der er daskket af "progskin" . og hop 
op ad rebel. 

Her gar du ned gennem doren. Ga tre gange til venstre, og ga ned og 
drasb uhyret ved hjaslp af stensaskken. Brug noglen og ga ned. Ga to 
gange til venstre. og drasb uhyret. Tag ringen og flaskerne. og ga ned. 
Draabogsa dette uhyre, ogtag noglen der fremkommer. Ga venstre. op, 
og tag svaDrdet. den rode brystplade, den guldbelagte hjelm og kon- 
gens skjold. Ga ned. venstre. ogtryk pa knappen. 

Tag kronen, ringen, monterne, og hiv 1 handtaget. Ga hojre, h0jre, op, 
hojre, hojre, ned. Hop pa lysene, sa de slukkes (pas pa bsllerne) ogga 
til hojre. Gel nu ned og tag neglen, og fortscet op, hojre og op. hvor du 
undersoger urnen. Tag pungen. der fremkommer. Ga ned forbi breed- 
deme og op gennem deren. Rnd den "spell", der er gemt blandt ste- 

nene. Ga ned to gange, og leeg en guldmont til hojre for urnen. Tag fla- 
sken. Gaop. hajre. tag npglen. og vasltde fire sten pa alteret. Tag fla- 
sken, vaalt de to urner ned, aben flasken ogtag "spell". Brug den ene 
nogle i lasen. 



WINGS 

Nardu starter! "* Flight School" ogskalskrive pilotens navn.saskriv tol- 
gende: (2 x mellemrum) Who is The Rlddler. Husk at skrive sa?tningen 
nojagtigt som den star - to mellemrum I starten og med bade store og 
sma bogstaver. I stedet for at bruge Return, trykker du nu pa ESC. Du 
har nu faet adgang til spil lets omfattende cheat mode. 



• •••••••••• 

Ga venstre, venstre. venstre, 
ned, ned, hojre. Stil urnen pa 
dens rette plads, og tag tag fla- 
sken der fremkommer. Ga til ven- 
stre og Iceg flasken med blod pa 
alteret. Tag "spell" og noglen, og 
brug noglen i lasen. Ga til ven- 
stre. og brug "dispell trap" pa 
kisten, som du herefter abner og 
ta ger " spe 1 1" . G a op og t ag " s pe 1 1" 
pa stenbordet. Ga ned, hojre, 
ned, venstre og venstre ind i 
renselses-rummet, Tag flasken 
med helligt vand, og Iceg den ned 
i bowlen. Drik herefter af bowlen. 
Trsek i handtaget og tag flasken. 
Tr*ek igen I handtaget. Ga Igen 
hen i renselsesrummet, og gen- 
tag processen med de to andre 
flasker helligt vand, som du 
baerer rundt pa. Du skulle fa to 
nye "spells". 

Tag de to flasker nede i skat- 
kammeret, og ga op, hajre, op, 

op, op, hojre, op, op. Brug 
"dispell trap" pa kisten, aben den 
og tag urnen og ringen. Ga ned, 
ned, venstre, ned. LEeg urnen 
med Carolus' aske pa hans alter. 
Brug "read magic" pa den spell, 
der fremkommer. hvorefter du 
tager den nye spell, oggar op. op, 
hojre, op. Tryk pa knappen 
leengst til venstre (knap numrner 
1), og brug derefter knapperne 
4,3,2 - i nasvnte reekkefolge. Ga 
til venstre, og brug "massacre 
spell" pa dragen. Undersag dens 
lig, og tag ringene og manterne. 
Tryk pa knappen og ga op. Treek i 
handtaget og klap dig selv pa 
skulderen... Du har netop gen- 
nemfort torste runde af dette 
udfordrende eventyr. 

Generelle tips: Nar der star, at 
du skal bruge en ting (f.eks. en 
"spelDpaenanden ting, betyder 
det tit, at du skal stille dig, sa du 
rorer ved den anden ting, hvoref- 
terdu kan udfore ordren (dog ikke 
f.eks. ved dragen, hvor du bare 
skal skyde ud i luften). Hvis du 

ikke kan have flere ting i din ryg- 

saek, kan du f.eks. spise noget af 
den mad. du samler op under- 
vejs, eller du kan smide sten, 
knoglerellerkranier. som erubru- 
gelige. Stamina- og helbredsdrik- 
ke er en god opfrisker, hvis din 
energi nsermer sig nulpunktet. 

Mange lak til Andreas Christi- 
ansen i Hobro, der modtager en 
spilprasmte som tak for ulejlighe- 

den. 

EYE OF 

THE BEHOLDER 

Martin Uhrbrand i Valby har sendt 
os nogle nyttige tips til dette 
mesterveerk fra SSI. 



Level 1: 

Her skal du tiuske skelettet. 
Dels er del godt at kaste rundt 

med, og nar (hvis!) du nar en til- 
streekkelig hoj level, kan du gere 
skelettet levende med en "Ani- 
mate Dead". Det kan godt betale 
sig at bhve pa frirste level, indtil 
du harslagtetallemonstrene. da 
dette giver gode Experience 
Points (XP). 

Level 2; 
Her skal du finde alle soiv-nog- 

lernc for at komme videre. Nar du 
kommer ind i "Museum", skal du 
sla pa monstren e for at gere dem 
levende. Det kan godt vssre lidt 
svcert. men det giver gode XP. 
Inde ved Ork-runerne skal du hoi- 
de godt oje med dit kompas, da 
det bliver vendt rundt et par gan- 
ge! 

Level 3: 

Du skal finde fire dlamanter og 
placere dem i "ejnene'" pa nogle 
vaegge. Igen er det meget vigtigt 
at holde oje med kompasset, 
Ellers er dette en meget nem 
level, hvor der ikke skulle vaare de 
store problemer. Nar du kommer 
til trappen, sa tag den sydlige 
trappe forst. 

Level 4: 

Her far du med det samme en 
dvaarg med dig. Han skal fodres. 
sa han bliver noget vserd. Snup 
ogsa hans hjelm . Nar du kommer 
til blindgyden, kan du ga mod 
urets retning efter muren. Husk 
noglen. Nar du horer lyden af 
edderkopper. bar du straks save 
spillet. Gor dig klar til en hard 
kamp - de skal dracoes, for de 
rammer dig. da de er giftige! 

Level 5: 

Nar du kommer hertil. sa find 
Straks dvaergen, ogtag den unge 
kriger med dig. S0rg for at fa alle 
ting med dig. Nar du kommer til 
teleporterne, sa prav dig frem. 
Der skal hives i tre handtag. for du 
kan komme videre til- 
Level 6: 

Pa denne level er der en del 
"Kenku eggs". De kan spises, 
men gem et par stykker til level 7. 

Der er en magiker p£ denne level, 
som har vigtig information. S»rg 
foratsamle alle "darts" og "dag- 
gers" , da de skal bruges som nog- 
ler til hemmelige dare. For at kom- 
me til level 7 skal du finde tre 
dvaerge-neigler. De to kan du finde 
ved at klatre ned i hullerne, der 
forertil de sma rum. ► 



< Level 7; 

Med hjaalp af "Kenku eggs" kan 
du bestikke Drow Captain i star- 
ten, men dette kan kun gares en 
gang. Nar du skal keempe mod 
ham, skal du have en "Remove 
paralysis" - ellers kommer du i en 
meget alvorlig knibe! Du skal 
ogsa lige vide, at level 6,7 og 8 
Ikke bare kan overstas. Du skal 
ga op ad en trappe og ned ad en 
andenendelgange. 

Level 8: 

Her er den del usynlige telepor- 
tere. De er ret provoherende, men 
umulige at gore noget ved. Pa et 
tidspunkt finder du dig selv lukket 
inde, men kig dig godt for -sa fin- 
der du en Mile kontakt. og vupti... 
deren abner! 

Level 9: 

Denne level bestaraf tre sveere 
sektioner, deralle skal loses hver 
for sig. To af dem er til at overleve. 
Husk at samle alle sten op. da 
nogle af dem er magiske. Her er 
ogsa et "Oracle of Devouring", 
som snupperdin "Orb of Power". 
Hold godt dje rned falske va;gge 
og hemmelige rum. 

Level 10: 

Her finder du prins Keirgar og 
Shiva. De har vigtig information. 
Her er ikke mange problemer, 
men pas pa derene market 
"Fire" og '"Rood". Nedgangen ti) 
level 11 er el hul, der ligger bag to 
hemmelige d0re. Her er "Ring of 
Feather Fall" god at have. 

Level 11: 

Nar du mader "Mind Fayers " , er 
det en god ide at angribe - og sa 
gemm e sig bag en lukket der, ind- 
til effekten af deres spelts for- 
svinder. Mange vasgge flytter sig, 
sa hold 0je med sma kontakter. 
"Healing potion" (til kongen) og 
"Orb of Power" ftndes pa denne 
level. De kan bruges i "Oracle of 




TIP OG VIND! 

Hvis du sidder inde med lips oiler 
losninger til tidens p-opulxre spil, 
sa ville del vsre godt dumt ikke 
at sonde dem ti! "Secret Servi- 
ce". Alle, der far deres lips trykt 
her i bladet, deltager nemlig i 
konkurcencen om mosser a( nye 
spil. Husk derfor ogsa at skrive 
hvilken computer du har, nar du 
sender dine tips til: 
Secret Service 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 KabenltavnK. 



Knowledge", For at komme til 
level 12 skal du bruge portalen. 
Level 12: 

Her er mange hemmelige dare 
og rum. Deter e n god ide at Isegge 
vserdtl0se ting for enden af alle 
gangene, sa du bedre kan finde 
vej. Jeg er I kke komrnet helt igen- 
nem spillet. sa herfra ma I klare 
jer selv! 

- Skriver altsa Martin Uhrbrand, 
der som tak for disse tips er ble- 
vet belennet med en spilprsemie 
til hans Amiga. 

GODS 

Tre leesere har sendt os de hem- 
melige koder til dette superspit. 
Problemet er bare, at ingen af 
koderne er ens! Da vi ikke har haft 
mulighed for at afprtfve dem, brin- 
ger vi her alle koderne - sa kan I 
selv prove jerfrem. 

Jonas Bjerre i Charlottenlund 
mener, at koderne er... 
Level 1: MGW 
Level 2: YXJ 
Level3:GVQ 

Klaus Larson har et andet 
bud- 
Level l: RWD 
Level 2: ANQ 
Level 3: OVU 

Og endelig er der David Larsen 
fra Sakskabing. Han mener at 
vide, at de rigtige passwords er: 
Level 1: JMQ 

Level 2: APV 
Level 3: DER 
- Og kom sa ikke og sig, at vi 

ikke eralsidige! 

David supplerer iovrigt med 
nogle mere generelle tips til spil- 
let: Nar du i kommer til de Ire 
terste "guardians", sa hold dig pa 
afstand og sigt efter hovedet. Nar 
du sa. efter lang tids spil. kom- 
mer til den sidste "guardian" - 

som er den eneste forhindring 

mellern dig og udedeligheden - 
skal du vaere mere snedig. Du 
kommerindietrum, hvordereret 
stortkranium ogto platforme. Du 
hopper nu op pa den storste plat- 
form og stiller dig Isengst veek fra 
hovedet. Vent med at skyde indtil 
en orm kommer ud al kraniet , Nar 
ormen HAR passeretdig, hopper 

du op pa den naaste platform, 
vender ryggen til kraniet og sky- 
der pa ormen. Den vil nu do, og 
nar du har gentaget denne proce- 
dure fern gange, vil kraniet ogsa 
bukke under - og du er sejrherre! 

Detervigtigtat huske. at dette 
ikke bare er et shoot'em up. Gods 
er i hoj grad et puzzle-spil. og du 

skal derfor huske at tage alle 

spargsmalstegnene. De giver dig 

oplysninger, som faktisk er helt 

nedvendige for at lese spillet. 



RAILROAD TYCOON 

Nardu istarten skal vaelge. hvilke tobyerdu vil leegge spor Imellem, sa 
skal du ikke vtelge to byer. der ligger helt ude i kanten af kortet. Vaslg riel* 
lere to byer. som ligger et stykke "inde i landet". Et eksempel pa dette er 
BrussGl og Utrecht. Ved at Saagge spor mellern disse byer afskeererdu dine 
blodtflrstige konkurrenter fra at na Antwerpen. Hvisdu vil fortsastte den- 
ne "udelukkelses-poiitik*. kanduherefterbyggevidere mod Hannover og 
Stettin. 

Hvis du bruger denne metode er det klogt kun at bygge depoter og i yder- 
ste nfldstilffielde en station, da dine penge sa raskker Icengere. Husk at 
nar tarsi du har bygget el depot i en by, sa kan konkurrenterne kun fa den- 
ne by ved at lave "rate war" mod dig, Og dette er nasppe sandsynligt, da 
de har nok at gore med at bygge selv. Lige far det ferste f inansar ef omme, 
kan du desuden bygge til Antwerpen, men uden at anlsegge nogen stati- 
on. Detgerduferst, nardu starter pa det nyefinansar. Nye stationer giver 

jo som bekendt dobbelt det farste fmansar. og sa er det bare med at fa 

dirigeret alle dine tog op til den nye station, hvorpa du vil here den dejlige 
lyd af penge, der ruller ind i dine lommer. 

Rate wars kan faktisk vaare et behageligt bekendtskab. men det 
krceves, at de tilrettelEegges meget n0je. Du venter til lige far, finansaret 
er slut. Sa bygge r du op til den by, du vil lave RW pa. dog uden at bygge Ind 
pa konkurrenten s terminal. Hvi s der ikke er nogen byer pa vejen o p til RW- 
byen, bygger du et depot sa \m pa denne som muligt. Herefter bygger du 
et signaltarn mellern det nye depot og den af dine egne byer. som du byg- 
ger ud fra. Signaterne pa dette tarn saatter du pa "Hofd". Mu sender du 
alle dine passager/post-tog*ogde godstog, som evt. er nadvendige - til 

denne station, hvor de (underligt nok) allesammen vil hold© ved signal- 

tarnet og vente pa, at du giver grant lys. Nar det nye flnansar begynder, 
skal du - far du giver grant lys - bygge ind i RW-byen og prioritere dine tog 
lit denne by. Herefter Scetterdusa signalerne pa 'Normal/Proceed". Nar 
duffller, atduer tilstraskkellgtforan Ikampen, til at du kan vlnde den,ger 
du faktisk det samme. Du sender togene op, sa de holder og venter, og 
efter finansaret sender du sa dine tog ind t byen, hvorefter du virkelig vil 
hore klokkelarm! 

Der er dog et minus ved denne fremgangsmade. Efterhanden vil dine 
tog nemlig kere tomme fra den nye by. men dette problem klarer du ved at 
prioritere dem HI en af de byer, de karer igennem pa tllbagevejen til deres 
normale ruter. For her burde der vasre nok at fragte vask. 

Star du overfar at skulle opkabe en konkurrent, er det selvfelgellg en 
god ide at fare Rate War imod ham, da dette vil fa hans aktier til atfalde 
drastisk. Nar du har overtaget ham. sa sorg for. at han hele tiden har et 
sted at bygge tit. Jeg plejer at bruge ham som "blocker". Det vil sige, at 
jeg far ham til at bygge til nogle byer, sa han lukker de andre inde. Men 
samtidig skal du passe pa, at han ikke gar i vejen for dine fremtidsplaner. 

Nar du overtager en konkurrent. vil du erfare. at dette faktisk er ufatte- 
ligt dyrt, men det betaler sig i den sidste ende. Her finder du ogsa ud af. 
at det er smart at eje 50 procent af dine egne aktier, da du ellers let kan 
hsikere at blive fyret. 

Etnavngivettoggiver- hvis det kflrermed passagererog post -f lere pen- 
ge end et unavngivet tog. Det forste tog, du sender afsted i starten. vil 
selvffllgelig blive navngivet. Her g0r du det. at du giver det tre vogne pa og 
lader det k0 re til sin destination, hvor du navnglver det. Det nasste to giver 
du to vogne, lader del kere til sin destination, hvorpa du navngiver det. 
Efterhanden som tiden ga>, qp, der Kommc bedre lokomoiiw taper du et 

unavngivet tog og sender aet afsted med to vogne pa en lasngere 
straskning. hvorefter der vil va?re en ny "speed record". 

Nar du bygger en bro. er det altid en god Ide at bygge et slgnalta rn i hver 

ende. Hvis broen skulle blive skyllet vask. har du pa den made en god 

chance for at na at stoppe dine tog, far de karer i daden (saet begge sig- 
naler pa "hold"). 

S0rg for at dine godstog korer i en cyklus. Dette kan f.eks, veere kul. 
som leverestil en "steelmill" - herfra udgardersastal til en "factory" -og 
herfra f.eks. gods. Saet altid dine godstog til "wait for full load". 

Til sidst et par korte tips: 

Nar du bygger, sa seet tlden pa "saow" eller "frozen". 

Nar du har etableret et godt jernbanenet. bar du udbygge dine stationer 
med "switching yards" og (for at ho(de omkostningerne nede) "Mainten- 
ance shops ". Byg disse central t. altsa ikke I enderne af dit net. 

Undga 90 graders sving, da dine tog mister en del fart i svingene. 

Skulle du komme til at give et tog et forker t antal vogne pa. eller den for- 
kerte slags, ma du normalt vente pa. at toget kommer tilbage til static- 
nen, Du kan dog redde situationen, forudsat toget stadig er ved "Loa- 
ding/Unloading" . Nu giver du bare toget en priorltet til den by, som toget 
allerede holder i. hvorpa du kan udstyre toget med de rigtige vogne. 

Ovenstaende mega-guide er indsendt af Michael Jensen i Kolding. Vi 
takker pa andre lEeseres vegne, og kvrtterermedenflot Julegave-enbun- 
ke spil er netopnu pa vej til Michael og hans Amiga! 



MULTIEVOLUTION 

Arbejd professionelt med din computer 



!Vcrdensnyhed! 
Evolution blev oprindeligt bygget til, at vxre den 
hurtigste controller i verden. I den nye superhurtige 
MultiEvolution kombineres hastigheden med den ul- 
timative Ramlosning, og sikrer dig dermed den hur- 
tigste og mest fremtidssikrede losning til din A500. 
Op til 8 MB Ram kan indbygges i controlleren, og er 
dette ikke nok, kan du v.h.a. Virtual Memory sys- 
temet udnytte din harddisk som Ram. Denne metode 
giver mulighed for op til 100 MB Ram. 




MulHKvriluHnn. Vcrdens hurt hate harddisk 

ix-i nytter ikke noget. at have den hurtijKie controller, hvis man ikke har en 
lumliiihk tier kun folgc med. Derfor brages dcr kun dc nyc Quantum LPS 
kvalilelsdrev i MuluEvolulion Mnl Quantum U*S drev npnfc Kflledci ved 
l£*nmg 98U Ui-. og ved skriviung 900 kfcVs med ttandard Amiga. 
Med accollcratorkort kim Jet opM* endiiu Mwrrc ha&tighcdcr, over 2.2 
MBA nved 6802(1/30 Processor. 



Brugen al' de nyc Quantum LPS har ctulrm en fonlel. De forhruger mcgci 
lidl Mium, kun 0,2 Ampere. Derfbr er del ikke nedvendigi med en ekMem 
slrwmforsyning. Handdiskea Wiver foroynct frn din A500. Dervcd undgAs 
'•':•..» den iraUilioncllc vcfUduiurtftflj, 



Op 111 8MB Ram kan indbygges i controlleren. udvides nemt vJi.il de nyc 
SlP-modulcr. 



Hot og smart slim line design: 

Den dcftrcnu It Ik- MulliEvolution (20 cm * 10 cm x 5 cm) sikrer dig, ui du 
nemt og ugenerei kan bruge din computer. 

Virtual Menwry; 

Sctmt noget lull nyi, er der meel Mulu'E volutions Virtual Memory System 
ubegnensede mulighcdcr (or, hvor rncgel ram du kan liave i dm A50W Vlr- 
tual Memory er en leknik. hveir mail udnyttcr en del af hurddiiken *om 
Ram. Systemcl fungcrer pA dei» made, al man bruger en del af den rigtige 
Rain utnt nxillctnlcd mellem CPU og harddisk. NaT man hrugcr en ndresse. 
der liggcr pa harddtsken (Virtuul Ram). s& Hylics den blnk. der indeholdcr 
den elierspurgte odrcxse, ind I den rigtige Rom. NAr man pA el tidspunkt 
deal bruge en adres.se, der ikke ligger i den iudlxate blok. sA derives 
biokken lilbagc til horddisken igen. og en ny blok indlieses. PA denne mAde 
cr del muligi. ill have Celts. 100 MB Ram ul rftdigbed, For at asyrc denne 
pmces, er del nodvendigi med en MMU (Memory Management Unit), aom 
ddder p3 dc flcnic acccHcrniorton. 



DANSK 
MANUAL 




Kxlcrn SCSI Purl Minder let tlWutning af np til ft ckstra enbeder pa SCSI 
hwscn (Tape Streamer, Optisk pladeiager. SyQuctf m.m.). 

S«4e|er III 14 MB Ram. lit- mi ul invUlliTt v.h.n. SIP-modulcr. 

52 eller 105 Mtt Quanlum LI'S kvaUtefcsdrev, ukrer en palldellii Mkiiny. 

MttliiEvolnuWt ROM -SCSI-Driver. 

Rft pnlet Tilsluiningspnrt Ul Amlfia'em KkspanMonport. 

AutoBoot ROM. MultlEtulullun oulnbootcr under tttckstnrt LZ 1.3 os 2.0. 
52 MBt>uuntuni LPS 

Multievolution m. 52 MB LPS HI): 

Normalpris Kr. 6.995,- 

Intro-Rabat Kr. 1,500,- 

Introduktionsprb Kuu kr, 



EVOLUTION Danmark 

For mere information eller niermeste forhandler 
Tlf 3 1 79 09 96 * Fax 3 1 79 03 50 
Forhandlere er velkomne 



"Det' en tysker!" 



Vi har haft tre aktuelle juleqave-ideer til 
test: Tre billige, tyske SCSI narddiske til 
Amiga 500. To af dem ogsa med mulighed for 
FAST RAM udvidelse. 

Af Jcspcr Stccn Moller 




Julen ncermer sig, og b liver sik- 
hert igen i ar et stort&ave-sco- 
op - Bnskesedlerne skrives i 

det ganske land, og det er slet 
ikke umuligt at en SCSI harddlsk 
kan snige sig ind under traserne i 
Sr. Til sammenligning var prisen 
for en SCSI host-adapter med 52 
MB Quantum LPS drev for el ar 
srden over 10.000,-! 

Priserne er virkelig dalet stat 
srden da -nuergode harddisketil 
at fa for menneskepenge; Vi har 

set nasrmere pa tre af markedes 
gode, men billige, SCSI harddisk- 
iosninger til Amiga 500 (for en 
mere generel artikel om narddi- 
ske: Seharddisk-artiklen inr7/8 
fra 6. argang). 

Generelt 

Af Evolution Danmark (ante Det 
Nye COMputer den handy Nile 
MultlEvolution med 2 MB RAM 
ir>stalleret. og fra R.W. Electro- 
nics kom en Golem CombiCon- 
troller, ligeledes med 2MB RAM, 
og en Oktagon 500, der ikke har 
mulighed for RAM-udvidelse. 

De er alle tyske, udf»rt i Amiga- 
beige metal (meget populasrt i 
Tyskland...). de er alle SCSI og 
har dermed mulighed for op til 7 
harddiske med samme control- 
ler, og trsekker alle straw til den 
medleverede Quantum 52 MB 
LPS harddisk direkte fra cornpu- 
terens stramforsyning. Harddts- 
kene er kompatible med Amiga 
5O0 Rus. 

Selve den fysiske installation 
af de tre controllere er ens: De 
SEettes i venstre side af Amiga 
5O0 - det erjo til at finde ud af... 

Det her er i den billige ende af 
skalaen. og det er da heller ikke 

lllfaeldlgt at alle tre controllere 
bruger den billige processor I/O. 



der stjceler processor-iid fra hele 
maskinen, og ikke DMA, som 
kreever noget mere kompliceret 
elektronik. Men fortvivi ikke; I rea- 
liteten betyderdet kun noget hvis 
man multitasker meget. 

Oktagon 500 

Denne harddisk bestar af to dele: 
Dels en host adapterdel, der sid- 
der i Amiga 500's expansion- 
port. Her sidder AutoBoot ROM- 



men, SCSI-chippen og den n0d- 
vendige bus-logik, to LED og en 
AutoBoot on/off-knap. Expansi- 
orvbussen er fort igennem corv 
trolleren. 

Oktagon 500 AutoBooter under 
Kickstartl.3ellerh0jere, ogleve- 
res formatteret med en Work- 
bench og ALF programmerne. Au- 
toBoot ROMmen bruger Commo- 
dores RDB (Rigid Disk Block) 
standard, og det gar at man uden 




problemer kan tage en harddisk 
formatteret pa en f.eks. Amiga 
3000 eller en GVP controller og 
seette pa Oktagon eller andre 
controllere, der bruger RDB stan- 
ds rden. 

Selve harddisken er tilsluttet 
control ler-delen med to kabler pa 
ca. 20-30 cm (et til stram plus et 
standard 25-bens SCSI kabel) og 
ligner til forveksling et tillebitte 
floppy-drev. Men, ledningen er 
der, og det Kan veere bade en for- 

del og en ulempe. Fordel fordi 

man kan fa drevet gemt lidt vask, 
ulempe, hvis man i forvejen er 
traet af ledninger, der liggerog fly- 
der over det hele. Oktagon var 
desuden testens mest stille hard- 
disk-losning. 

Hvis man vil om-partattonere 
Oktagon er det let - programmer 
og manual hjaslper en godt pa vej. 

Installationsprogrammerne 
(pa engelsk!) var som for navnt 
lidt forvirrende, men virkede pali- 
delige, og der folger virkelig man- 
ge sma nyttige programmer med 
cofitrolleren. For eksempel et 
ordentl igt diagnostise rings-pro- 
gram, som kan fortune hvad der 
er gait, hvis controller og compu- 
ter ikke kan sammen. Det bedste 

er neesten. at bsc buroautomati- 
on i Munchen, der fremstiller Okt- 
agon, har en Oktagon Toolbox pa 
vej med alle mulige goder ■ pro- 
grammerne kender desuden over 
20 sprog. Hvis man kflber Okta- 
gon 500 og indsender registre- 
ringskortet far man denne soft- 
ware tiFsendt. 

Hastigheden er ikke kolossalt 
h0j, men Oktagon er rneget nadig 
nar del drejer sig om at beslag- 
lasgge maskinens CPU-tirJ til at 
overfore data med. Dette er vig- 
tigt hvis man multitasker meget. 



Et stort plus til Oktagon er 
deres velskrevne, engelske ma- 
nual. Den er meget overskuellg, 
men har lidt flere inforrnationer 
end nsdvendigt (da den ogsa 
omhandler ALF 2 og 3}. 

Golem Combi- 
Controller 

Denne (ret tunge og I idl klodsede) 
sag fra Kupke i Tyskland har vir- 
kelig mange features: 0/2/4 MB 
RAM udvidelse, plads til en Kick- 
start ROM, gennemfort bus, og 
ikke mindst helt ny software, der 
med et overskueligt Intuition- 
interface ger installationen og 
partitionering let som en leg. 
selvom det foregar pa tysk. 

Det fysiske udseende er ikke 
ligefrem t top - det er kendeteg- 
nende for de tyske producenter at 
det skal vaare metal, og heist I 
b leg-beige. Hvornar laerer Kupke 
m.fl. at bruge formstobt plastic 
som GVP eller Commodore? Men 
det er billigere med metallet, sa 
detbliverdetjo nok ved. Harddis- 
ken har ogsa et logo ovenpa, der 
ikke ligefrem matcher med Ami- 
gaens diskrete design. 

Controlleren ftar AutoBoot med 
Kickstart 1.3 eller hojere, og 
understetter. helt som Oktagon 
500, Commodores RDB stan- 
dard. Der er switches for at sla 
RAM og harddisk til og fra, og pa 
bagsiden et 25-bens SCSI stik. 
Elektronikken er ikke helt sa flot 
og "laskker" som Multi Evolutions 
og specielt Oktagons, men gSr an 
- der er jo flere features pa 
Golem'en end pa de andre - dog 
larmer den lidt mere, selom den 
bruger helt samme harddisk som 
de to andre. Den brummer lidt. 

Softwaren, der leveres med 
Golem'men bestar, udover parti- 
tioneringsprogrammet, af et 
backup- og et RAM-test program, 
sa man kan se om Golems RAM 
fejler noget. 

Detflotteogoverskuelige parti- 
tioneringsprogram er nyt... ma- 
ske endda lidt for nyt: Det gik ned 
fia tid ti) anden, hvilket er htJjst 
uheldigi, llgesomieghargrund til 
at mistasnke hardwaren for at vir- 
ke p& nogle maskiner og strejke 
totalt pa andre. Men, maske hav- 
de vi faet fat i en mandagsudga- 
ve. 

Vasrre var det med manualen. 
der ikke handlede om controlle- 
ren overhovedet. En ny manual er 
pa vej t men det kunne godt tyde 
pa at Kupke helt har overset 
dokumentation gennem leengere 
tid - den medleverede manual 
handlede ogsa om ST-506 drev. 
og det er nogen tid siden Golem 

har brugt disse drev i deres con- 
troller. 

Drevet er ca. lige sa hurtigt 
som Oktagon og har ikke leengere 
problemer ved for eksempel 
modem-over ffifrster som tidligere 
Golem contrail ere har haft. 




MultiEvolution 

MultiEvolution er ikke som de 
andre. Dels har MultiEvolution 
nogle ret seerprEegede mader at 
konfigurere sig pa (men, ok, de 
virker og giver AutoBoot under 

Kickstart 1.2!}, og dels under- 
statter MultiEvolution ikke RDB 
som de to andre i testen. men 
den er hurtig, op imod 40% hurti- 
gere end de to andre - ret tasx pa 
1 MB i sekundet pa en Amiga 
500! 



Den har ikke gennemfort bus 
e Her afbryder og kan udvi des med 

enten 2 eller 8 MB FAST-RAM, 
men det er enten eller, da der bru- 
ges forskellige rnoduler. 

MultiEvolution er forholdsvis 
elegant, og klisterrneerket er no- 
get mere...matchende end Go- 
lems. 

Pa bagsiden af MultiEvolution 
er der en 25-polet SCSI forbindel- 
se, sa man kan tilslutte udstyr 
eksternt. Altsa ligesom pa Golem 



Okiogon 500 med 52MB Ouontura IPS 

(y?(l):Kr. 5.499,- 

Okiogon 500 med 1 05MB Quantum 

LPS (vofrKr. 6.79V 

Golem CombKontroIler mod 52MB 

Quantum LPS: Kr. 5.495,- a/RAM 

2 MB RAM kosler 800,- 

Golam CombiControrter iwd 105MB 

Quantum LPS: Kr. 7.495,- u/R AM 

R/W Electronics, tlf 31 79 0880 

MulliE volution med 52MB Quantum 



LPS i/RAMrKr. 5.495,- 

S*m ovenfor med med 2MB RAM 

installeret: Kr. 6.295,- 

Som ovenfor med med 8MB RAM 

instoHereh Kr. 9.9-95,- 

MultiEvolultcn mod 105MB Quantum 

IPS u / R AM: Kr. 6.995,- 

EV01UT10N Danmarkpa 

tM- 31 790996 

anviser natmesle lorhandlei 



og Oktagon ■ lydmasssigt ligger 
den midt imellem de to andre, 
men leveres med et program, der 
kan slukke for harddisken, nar 
den ikke bruges. Det er smart, og 
sparer ererne - ikke mindst er det 
en god ide, hvis man efterlader 
sin maskine tasndt i noget tid. 
fordi der ikke er blasserl. 

Softwaren er stiHe og roiig, men 
desvserre indtil videre pa tysk. 
Der er et CU-baseret installati- 
ons progra rn og sma utiltti es til for 
eksempel at bestemme hvilken 

partition, der skal bruges til Auto- 
Boot, etc. etc. Disse virker meget 
hurtigt, ogdeteren lettelse. ikke 
at skul le ge nnemga en stfiirre pro- 
cedure for at bestemme den 
slags. 

Med Evolution leveres ogsa 
VMem. som er en virtual memory 
handler* der dog kun kan bruges, 
hvis man har en 68020 og en 
MMU eller en 68030. (Laas mere 
om virtual memory i Det Nye 
COMputernr. 7/8, 7. argang). 

Selve elektronikken er meget 
overskuelig og gennemteenkt. 
mens softwaren maske kunne 
have lidt flere features - device 
drjveren rapporterer f.eks. ikke 
hard-errors ordentligt, hvis den 
teber indisSdanen. 

Rad til julemanden 

Efter min mening er MultiEvoluti- 
on det bedste kfsb at de tre hard- 
diske, vi har haft fingrene i her. 
Dels fordi den er hurtig, men sa 
sandelig ogsa fordi den Oliver 
supportet som et rigtigt produkt: 
Dansk manual, og inden lasnge 
ogsa dansk installationsprogram 
er gode kort at have pa handen. 

Men MultiEvolution er Ikke per- 
fekt - for eksempel kan man ikke 
fa dens partitioner frem pa Kick- 
start 2.0's Boot Menu, men det 
er trods alt ikke verdens under- 
gang. 

Men I forhold til den ikke helt 
stabile Golem og Oktagon 500 
uden rnulighed for RAM star Mul- 
tiEvolution som en vinder - en 
plads som den nok kan holde, 
hvis MacroSystem i Tyskland 
f.eks vil udvikle nogle mere "stue- 
rene" ROMmer, der konfigurerer 
ordentligt og undersWtter RDB. 
Det er trods alt bedst hvis aile 
splller med pa reglerne - Commo- 
dores specifikationer. 

Ingen af de tre harddiske har 
bleeser, sa man slipper for larmen 

- men man skal nok ikke lade den 

sta tasndt i degndrift. 

Men nu erjulen pa vej, og jule- 
maandene M/K er pa vej pa ind- 

kob, og hvis der skulle ryge en 

Amiga 500 harddisk med i sak- 

ken kan Jeg kun sige tillykke og 
god Jul - en harddisk er naasten 
uundvasriig hvis man er bare en 
s mule series med sin Amiga. God 
Jul! 



Fa et gratis spil! 



du betaler dit hejai^hogin^^^ 



*g>0 as 



jil tiden, mod- 
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Klip dcnne - upon wd. udfyld og send den til: 
Forlagel Audio VS. St Kongcmgadc 72, 
1264 Kobenhavn 

Nd. |P <,ha- belolt mitpirolort pa«(K».t6riobonn»r™,nt 'D»l Ny«COMpt>f*r'.»Oike* 

teg ct gtato ortglnaUptl liliendt hi min; 
AMIGA C64DISK C64BAND 
(tot cirketoro] 

JA TAJC! 

n Jeg vil vom ny abannent. Send v»nljgil glmkort irtoceit! 

[~1 J«9 obomemen* * farwjen. men «il g*rne overgo »ll et hJartabo'viernent (darved 

modtoger (eg «t grotb *pll). 
^3 Jog har hel6n -oboniwiwnt 1 forv«j»n. m»n vll gem* overgo til harvdri-obonncRienl 

tog modtager derved ii * c «t gratis ipl!) 



Et halvon-obonnetnent kmter i -OfebilUet fcr. 190. - Et Kelan-abot 



mantkr. 348.S0 



Navn: 



Atlresse: 



Posmt: 





Tog- og bjergscene 

FRIGIVES 10. DECEMBER 



Amiga (1MB RAM): 
PC 3 1/2" VGA/EGA: 



349,- 
349,- 



PC 5 1/4" VGA/EGA: 349,- 

NB! PC-versionen krasver harddisk! 
(Vejl. udsalgspris Inkl. moms) 



Nu kan du kobe det nye HUGO spil fra TV2 med de nye figurer, 
AFSKYLIA og HUGOLINE. Tog- og bjergscenen frigives f Amiga- 
og PC format d. 70. decern ber 1991 . Skov- og flyscenen kommer 
i for&ret 1992. Prev krmfter med AFSKYLIA og frefs HUGOLINE i 
den udvidede arcadeversion. 



F£s hos forende forhandlere over hele landet 





y 



JA TAK! Send straks det nye HUGO-spil til rnip^Jeg ska! 
bruge folgende: (Frit leveret i hele Danmark!) 

stk. Amiga spil 

stk. PC 5 1/4" spil 

stk. PC 3,5" spil 




Navn: 



Adresse: 



Postnr.: 



By: 



I I Jeg betaler pr. efterkrav 
Q Check vedlagt 



Sondes 
ufrankeret 

Modtageren 
betaler pottOOn 



Trekronergade 149 
+++2541 +++ 
2500 Valby 



It* 




SPECIA 




Ogsa denne gang er det en 
bred vlfte af forskellige typer 
programmer, som vi kan 
prassentere. Alle prograrnmerne 
stammer som sa ofte f0r fra den 
bertfmte Fred Fish-serie. Der An- 
des som bekendt en tang raekke 
PD-serier, ogen ny er lige dukket 
op pa vore breddegrader - AMOS 
Public Domain , ogsS kaldet APD. 
Alle prograrnmerne i denne serie 
skulle vffire lavet i dette sprog. Et 
sprog som minder en del om 
Basic med aspekter fra Comal og 
Pascal. Men mere om dette 
nseste gang. 

BOOtPlC (Andreas Ackerman) 
Alle Amigaejerekender den. Bille- 
det af hSnden med disketten. 
Den er el fast inventar nar Amiga- 
en bootes eller resettes. Men 



Endnu engang er PD-Special pa pletten 
med en lang stribe gode 
brugbare programmer! 




Af Bo Jorgensen 



IndhokJ- 
BoofPic(utifitv) 
DisTerm (Hr./modem) 



Humartia (soil) 
MemMon (utility) 
ProjA^IsinJ 

iU 

Mickey (bilfeae) 
Viewer (fremviser) 




med programmet BootPic er det 
nu muligt at fa lidt afveksling. Lav 
dit eget personlige logo i et teg- 

neprogram og brug det med boot- 
pic. Dette logo vil derefter erstat- 
te den gammelkendte hand og vil 
vise sig pa skcermen hver gang 
der resettes. 

DisTerm <jeff Giatt) 

Der er flere og f lere der investerer 
i et modern. Og med god grimd. 

Der er masse r af gode boards 

som kan kaldes, og der en bunke 
software, som kan downloades. 
Men hvad med terminalprogranv 



met? Er det nadvendigt at ofre 
masser af S0lv pa sadan et styk- 
ke software? Helt Wart nej. Der er 

mange gode modemprogrammer 
tfclgsengelige under PD-flaget. Og 
her er endnu et bud. DisTerm eret 
udmcerket modemprogram, som 
fungerer nemt og ubesvaeret. Der 
f0lger en ret stor beskrivelse/vej- 
tedning med programmet. og det 
vil vsere meget pladskrasvende at 
ga i detaljer med brugen af dette 
stykke software. Laes vejlednin- 
gen og ga pa opdagelse i denne 
helt (maske) nye verden. 



Humartia (Jason Bauer) 
Dette Nile "two-player game" er 

ikke et stort og avanceret spil, 
men blot et Nile stykke under- 
holdmngssoftware. som sikkert 
kan interessere de spillegale. 
Hver spider styrer et jetfly og ga- 
meplayet er blot - skyd modstan- 
deren ned. Der skydes med mis- 
stler og der kan udleegges "luft- 
miner". 

MemMOli u Gunflser) 
Dette lille program, som er skre- 
vet i Modula-2, er endnu et pro- 
gram af den type, der hele tiden 
vrser hvor meget hukommelse, 
der er tilbage. Programmet fylder 
meget lidt og det startes meget 
enkeit med et dobbeltkirk pa ico- 
net. Derefter vil en lllle box kon- 
stant fortaslle hvor meget total 



Humartia 



Mickey 
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ProjMon 



Player 1 
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Player 1 Turn 



Up & Down 



RAM, Chip RAM og Fast RAM der 
ertil r^dighed. Hvls systemet har 
1 Mb vil programmel udover de 
terre tal ogsa vise det grafisk. 

ProjMon (Chr. E, Hopps) 

Hvis et projektil af tyres, hvordan 
er dets bane egentlig? Svaret kan 
hentes I programmet ProjMot 
som kan vise et grafisk blllede af 
projektilets bane. Projektil ets 
nasttghed. vinkel m.m. kan ind- 
stilles og resultatet tegnes i det 
aktuelle vindue. 

Running TyOergheim) 
Endnu et spil. Denne gang er det 
et afdeklassiske.Du befinderdig 
i en labyrinth og skal prove at 

samle sa m ange vcerdigenstande 

som muligt. Medens dette star 

pa. vil et eller flere spegelser, 
eUer edderkopper prave a t fa fing- 



rene i dig, og hvis dette sker, ma 
du starte forfra igen. Men heldig- 
vis har du ogsa nogle vaben med 
som kan hjaslpe dig igennem spil- 
let. Disse vaben og bomber skal 
placeres saledes. at de uskadeli- 
g0r enten spegelserne eller ed- 

derkopperne. Spilleterfaktisk ret 
imponerende. og der ligger helt 
sikkert mange timers arbejde 
bagved. En anden finesse ved 
dette program er muligheden for 
selv at opbygge labyrinter ined 
alskens uhyggelige effekter. Det- 
te ergrundigt forklaret f den med- 

folgende vejlednlng. Dette spit lig- 
ger helt pa hsijde (eller neesten) 
med de kommercielle spil bade 
hvad angar lyd oggrafik. 

UP& DOWn {N LakesSoHJ 
Dette tredie spil hater ogsa til de 
gode gamle travere. Fire pa stri- 



be. Det spil kender vel de fleste. 
Det er en plastik udgave med 
rede og bla skiver, der skubbes 

ned i de dertil indrettede hulter 
overst i spilpladen. Up&Down er 
computerversionen af dette spil. 
Det ligner plastikudgaven, ogsa 
hvad regler angar. 

Der er mulighed for at spille to 
personer, computer vs. person 
{her starter computeren) eller 
person vs. computer (hvem rnon 
starter her?!). 

MlCkey [Rick Parks) 
Vi harfervistbillederlavetafgra- 
fikgeniet Rick Parks, og jeg har 
va Igt at krydre denne man eds PD- 
Special med dette dejlige blllede 
af Disneys Mickey. 

Er det vtrkelig en tegning eller er 
det et digftaliceret billede? Be- 
dffm selv! 



N teste gang! 

Dette var hvad PD^Special havde 

at byde pa denne gang. P& disket- 

ten er der udover ovennasvnte 
programmer ogsa indlagt (i op- 
starts-sequencen) ParM. ParM er 
et lille menuprograrn som man 
selv kan bygge videre pa, og pa 
den made fa nemmere adgang til 
de forskellige programmer. Jeg 

har denne gang sbrugt ParM saile- 
des. at brugeren nemt kan fa 
adgang til de forskellige doku- 
menter, der ligger pa disketten. 
men den kan nemt udbygges. 
med det resultat at alt kan star- 

tes via ParM. Det eneste der 
kraeves er en teksteditor og 
ParM.ctfg fra S-skuffen. 

Vt er tilbage med nye friske Pub- 
lic Domain programmer naaste 
maned. ■ 



Dr.T. strikes back: 

Den nye KCS-sequencerpakke 

Vi kigger pa den nye KCS-sequencer, der er en hel pakke af mindre module r. 



Af (Jert Sorensen 




Grundideen i K.C.S. med bandoptager-di&playet er bi behold t, dog 
har layoutetfaeten ansigtsloftning. 



a Dr. T.'S KEYBOARD CON- 
TROLLED SEQUENCER (K.C. 

S. 1,6) kom pa markedet i 
1987. fandtes der ikke andre 
Amiga-sequencere der egnede 
sig til serias brug. men dette er 
ikke tilfteldet idag, hvor der findes 
mange forskellige sequencere pa 

markedet. KCS hardogfulgt med 

tiden. og Dr. T. har netop lanceret 
en hell ny version. 

Grundideen i K.C.S. med band- 
optager-displayet er bibeholdt, 
dog har layoutet faet en ansigts- 
loftning. Med Jaevnlige opdaterin- 
gerer har Dr.T. fulgt med tiden og 

har tilfojet K.C.S. mange nye f aci- 

liteter. Disse asndringer fortseet- 
ter her i den nye version 3.5 med 
Level II. der ikke kun er en sequ- 



encer, men en he! pakke der, for- 
en version 3,5 indeholder PVG 
program, Master Editor, Tiger 
{grafisk editor) Quickscore (node- 
udskrivnings program) og Automix 
(mixer). Alle disse komponenter 
er integreret i Dr.T.'s MPE (multi- 
program-environment). Derom 
senere. Der er teenkt meget pa at 
programme! skal vasre let at bru- 
ge. samtidig med at det skal vaere 
sa kraftfuldt, at det kan benyttes 
at professionelle brugere. 

Konceptet 

Du tilbydes i K.C.S. 3 kombiner- 
bare arbejdsrnetoder: TRACK 

mode, OPEN mode og SONG 
mode. I track-mode fungerer pro- 
grammet som en 60 spors MIDI- 



Figur 1: Den nye KCS-sequencerpakke 
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Automix racier over 32 softwaresliders, er megel godt designet og 
inkluderer nu farvekoder, saledes af subgrupper or konfrollers kan 
bevaeges som en enkel enhed. 



bandoptager (hvoraf de 48 spor 
er synlige pa skasrmen pa en 
gang) med mange specielle funk- 
tioner. som gerden stasrkere end 
de normale flersporsbandoptage- 
re. Open mode er et mere gene- 
relt sequencersystem, hvor du 
kan indspille og loope op til 128 
seperate sekvenser. 

Song mode bruges til at keede 
sekvenser f ra track og open mode 
sammen til komplette songs - du 
kan indspille en hel song i track 
elleropen mode, uden nogen sln- 
de at bruge en af de andre 2 
modes, eller du kan starte en 
komposition i een mode, editere 
den i en anden og fee rdig£0re den 
i en tredie. Individuelle toner, fra- 
ser, sekvenser eller hele songs 



kan nemt overtures meliem for- 
skellige modes vha. specielle 
copy-kommandoer, eller ved klip 
og indseet-teknikker (cut og 
paste). Sekvenser og spor kan 
merges, unmerges. splittes op. 
eller tilffcjjes en anden sekvens 
eller track. 

Hvilken arbejdsmetode du vil 
bruge afhasnger af din normale 
made at arrangere og indspille 
musik pa - med de her skilserede 
metoder skulle det ikke undre 
mig, om programmet kommer til 
at inspirere til nye arbejdsrneto- 
der. Efterhanden som du far det 
fulde kendskab til programmet, 
vil du finde ud af, at der er meget 
lidt, som du ikke kan gtfre med 
K.C.S.-sequenceren. En af de vir- 




Tiger betyder The Integrated Graphic EditoR og det er en grafisk editor, 
hvordu kan editere K.C.S-dato via MPE. 



Quickscore forsyner brugeren med grund- 
Ueggende nodesltrivnings- og printfociliteter. 



Kelige steerke ting i denne pakke 
er. at du kan have 16 seperate 
navngivne songs i memory pa 
samme tid og loade og save dem 
som en gruppe af songs - ideelt 
specielttil live brug. 

Menuer 

I den five version er mange nye 
editering-funktioner kommet til, 
og mange eksisterende blevet 
forbedret. Et stort antal options, 
der far kun var tilgsengelige i spe- 
cielte modes, findes nu samtidig i 
pull-down-menuer, saledes at du 
ikke behaver at skifte mode. Der 
er mange nye funktioner. bl.a. 
track re-arrangement, multiple 



MPE 

MPE er en forkortelse for Multi 
Program Environment, der bevir- 
ker at alle Dr.T. programmerne i 
pakken (-*- flere andre enkelt- 
staende Dr.T. programmer) kan 
integreres fuldstsendig. Lad os 
antage, at der er indspillet et 
musikstykke i K.C.S.-sequence- 
ren - hvls man switcher til f.eks. 
Tiger-modulet vil dette andet pro- 
gram vide besked med {og kunne 
arbejde videre med) K.C.S.-data- 
erne, uden at deter nfldvendigt at 
loade ogsave "midlerttdige" filer. 
Automix, et andet MPE-modul, 
kan holde flje med MIDI-data 



Quickscore 

Dette er et andet modul, som kan 
hentes ind via MPE efter af KCS 
sequenseren er loadet ind. Sam- 
tidig med at man skitter over til 
Quickscore, analyseresdata'ene 
i K.C.S automatisk, og viser dem 
pa skaermen som noder. Quick- 
score forsyner dig kun med gru nd- 
Iceggende nodeskrivnings- og 
printfaciliteter. The Copyist er 
ogsa MPE kompatibelt saledes 
at professwnelle komponister/ 
studioerog arvdre "interessikrnu- 
serede" kan fa glaade af begge 
programmers integration. En nod- 
eudskrift pa en laserprinter vha. 



t0j som kan lave variationer og 
musikstykker, bade random og 
selwalgte fra eksisterende sequ- 
encermateriale. Toner kan vaal- 
ges til variation vha. random, ved 
pitch, duration, velocity, ved kvali- 
teten af naarliggende toner osv. 
PVG kan efter identifikatton auto- 
matisk manipulere MIDl-dataer- 
ne. Programmel rader over time- 
shrft, copy, re-channelising, kan 
sage efter patterns og bruge dis- 
se som grundlag for variation, 
samt en masse andre kloge ting. 
PVG indstil linger kan gemmes 
som presets til senere brug. og 
presets kan kombineres til at pro- 
ducers endnu suerkere macros. 




Et par af de mange pull-down menuer, der ogsa er med HI at gore programmel mere fleksibelr. 



cue points, messure-location, 

automatisk new track muting (til 
stor hjaslp ved flere "takes"), og 
nogle interessante note- og con- 
troller splitting-muligheder. Man- 
ge editeringmuligheder er flyttet 

om til Options M enu, og hele Tran- 
spose/Auto sektion er blevet 
udskiftet med en Transform Me- 
nu, som nu indeholder controller 
processing og tilbyder scaling 
faciliteter. 

MIDI-merging og re-kanalise- 
nng er nu ogsa til rad igbed fra Edit 
skaarmen. Andre godbidder er: 
remote MIDI control af 
Start/ stop./ record funktioner, 
der supporteres SMPTE interface 
og Fostex R8 bandmaskine, der 
erfuld MIDI file support osv. 



efterhanden som de kommer ud 
af K.C.S. og sende dens egne 
data tilbage til sequenceren. 
MPE-systemet h ar fjernet nodven- 
digheden af at gemme data 1 mid- 
lertidige filer ved at tillade pro- 
grammerne at kommunikere di- 
rekte - MPE laver Amigaen om til 
en gedigen arbejdsstation. 

MPE-programmer - 
Tiger 

Tiger betyder The Integrated 
Graphic EditoR og det er en gra- 
fisk editor, hvor du kan editere 
K, C.S-data via MPE, Da vi omtalte 
programme! i september-num- 
meret 1991, vil vi ikke her komme 

ind pa enkeltheder, men nsevne 
at K.C.S. kun bruger den grafiske 
del afTIGER-pakken. 



programmet The Copyist DTP. 

med anvendelse af en postscript 
driver, frembringer de tlotteste 
noder jeg nogensinde har set. 

Automix 

I automix kan du lave automatisk 
mixdowns ved at bruge MIDI volu- 
me og panoreringsrneddelelser, 
eller alle andre forlobende con- 
trol lermedde'elser. Automix ra- 
der over 32 softwaresliders, er 
meget godt designet og inklude- 
rer nu farvekoder. saledes at 

subgrupper af kontrollers kan 
beveeges som en enkel enhed. 

PVGog 
master editor 

PVG betyder Programmable Varia- 
tions Generator og det er et vaerk- 



Brugere 

Med de muligheder programmet 

byder pa, hvor man kan anvende 
de enkelte moduler efter 0nske. 
henvender programmet sig bade 
til nybegyndere og professionelle 
musikere og komponister. 

Konklusion 

K.C.S. 3,5 med level II er godt 
gen nern teen kt f og efter en omfai- 
tende test i et professionelt stu- 
die over lang tid, hvor alt har kflrt 
uden problemer, er det er min 
opfattelse at Amigaen med dette 

program vil ga sin sejrgang i den 
brogede musikverden. 



KCS 3.5 med Level II, pris kr.3750> 
Super Sound tit. 3332 5088 




Sadan ser en af editeringssiderne ud. MPE er en forkortelse for Multi Program Environment, der bevir- 

Icer af alle Dr.T. programmerne i pakken (+ flere andre enkelt- 
staende Dr.T. programmer) kan integreres fuldstaendig. 



NU ER DER KRUMMER 
I BR0DKASSEN !!! 



Tekstbehandlmg ... 



R&gneark ... 



Database ... 



Musikprogram . 



InterWord 
InterSpread 
InterBase 
InterSound 
Inter Paint 

Tegneprogram ... 

TIL COMMODORE 64/128 PA BAND OG DISK 



Alio Intcmclivislons fan tnstiskc Amiga programmer. udkommcr mi til ConunodcrcA4/12R,DererKksiheliandlingm*;dS*)iegn pr. Unie.dcrcrregnenrk 
mod tonsvis af matemiuUke funkt iuiicr. dcr er relauonsdaubaw. Jcr cr Vibrnnu musiksysicmci og dcrcr graCsli Hi-res, PI,,!,, Sprite og Char edilur 
til Commodore M/IMcmmisiuswrnc- IntcrWord. InicrSoundug InlcrPauil kan kobes bos forhamlleme tndcnjul. InicrSprend og InterBase frigivcfc 
i janujir m/lncd. 

All wflwurc riaiurligvis ukxI Amigu look'n feel, Dv*. rullegurditiMTiCimcr. ikoni't »'g mulighoi for ..i koWc Ami$n cllcr CM mm pd cn Commodore 
64/128 rtg BRUOE DFN SOM EN *OTE AMIGA 

SE DET NYE SOFTWARE HOS DIN FORHANDLER 



/AfTEJWCT/ ISDN ApS. 'M'ovtdfjaardsvtj 4 . D'^.tiVO JilktBorg . Iff. 86-802700 . Jajc 86-800692 



AMIGA LAVPRIS = GO'DATA APS 

RAMUDVIDELSER TRACKBALL 



512kBu/ur m/albryder kj.295,- 
512 KB nVur og atforytier Kr, 340,- 

1.5 MB (giver 2,0 MB iatt) 
komplei med RAM-kredse og 
GARY-adaptor, ur og atbryder. 
tilbud kr. 998,- 



DISKDREV 



3,5" eksterni kvallletsdrev. 
Metalkabinet, germemforl bus 
og afbryder. Total! lydlast. 

KUNkr. 798, 



TRUEMOUSE superlfflkker 

drab«form 
solid kvalltet 

kr. 240,- 




Laskker trackball, perfekt til teg- 
neprogrammer o. likn. 200 DPI. 

Kun kr. 398,- 



STEREOSAMPLER 



Komplet med stereosoftware og 
kabler. 

Kun kr. 390,- 



DISKETTER 3,5" 



Bedste kvalitet m/ labels og 
garanti. 

lOOstk KUN kr. 398,- 




LC-20, 9 nale sth - kr. 1 .690.- 

LC-200, 9 nale farve kr. 2.990.- 

LC-24-200. 24 nale s^h kr. 3.390.- 

LC-24-200C. 24 nale (arve. kr. 3.990,- 
2 kn fl«anti 



GRATIS!!! 



Musematte medfalger alia bestilllngerl 
Levering kun med postordre.'eReikrav. 
Forsendeisesgebyr iait kr. 35,- 



Alle priserer foci, moms. 


1 ars garanti pa alt. 


Go'DATA ApS 

Postboks 95 
3550 Slangerup 


TLF: 42 28 92 92 

mandag - fredag 
9.00-16.30 
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Divva* IC-k/ad*a il Amiga (og C-J4) nng 



VECTOR-RAM Kort med inu. 8MB 
•an nu »av»r*t 111 prsat Ira Ki. 1300,00 r-»ri 
0MB. kgrtnt . torn. latlna • 6dOOO aohlatn 
cflp > A-fiOO Wan mu. md* 8MB. Dai 
SanbmirU.Afliit^«t5i?Xtio<; 2M8 aVlor 
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Irrportf i ol varar In 
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JJLA Jegvilgeme 
K m vasre medlem af 
CAT Computer Club. Jeg modtager 4 
gange om firet GRATIS rradlemsblad 
med farvebltleder af de sidste nye spr) 
og programmer fra USA. Jeg kan mar 
som heist melde mig ud. 

□ Jeg er i (orvejen medtem 

Mln Amiga bar □ 51 2 Kb □ 1 Mb, 

J-eg bestiller hermed (mirtdst 2 stkj : 

□ 2ror98,- n 6(or248 '" 

□ 10 for398- 2Gfor748,- 



Betaling; □ ChecK vediagt 

[□Efterkrav {+gebyr 24) 

i n &incii > e ' a,i P iGiro6191010 



Navn: 



Alle de viste programmer leveres med komplet dokumentation - lige til at slarte eller 
mstallere. Hvls du \kv problemer, kan du ringe til os og O hja>tp. 
CAT Computer Club er Danmarics storste Sortwareklub. Vi udvaelger og gennemtester de 
bedste PO- og Shareware -programmer (ca. 1 % } og understotter dem pa samme made som 
de tilsvarende dyre programmev. Vi sikre, at alle programmer er fri tor virus ved bide at 
virusscanne dem og teste dem pa Isoleret computer. 



GRATIS 

MEDLEMSKAB 



Adresse: 



Post/By:_ 



Sendestil Wrcwput&ciubApS 
Kongevejs-Centret 2 - 2970 Horsholm 



Et Modem-net, 
Der Siger VUF-VUF! 

Fidonet er et verdensomspaendende modem-net, der i og for sig er gratis for den 
enkefte bruqer. Selvom det har eksisteret i mange or efterhanaen, er der skrevet 
ufatteligt lidt om det. Det prover vi at rade lidt bod pa i denne artikel. 



Af Bo Bendtsen 




For at give dig et Nile indblik f 
hvad Rdonet egentlig er for 
noget, gennemgar vi hvordan 
Rdonet er opbygget, og deretter 
kommer en lille ordforklaring til 
alle de nye ord du skal til at tare, 
hvis du rigtigt vil udnytte din COM- 
puter, eller hvis du snart tager dig 
samrnen og k0ber dig et modem. 

10 argammelt 

Fidonet blev startet af en fyr fra 
staterne. der hedder Tom Jen- 
nings, for ca. 10 ar siden. 

Meningen med Fidonet er 
hovedsageligt at man skal kunne 
kommunikere med folk fra hele 
verden, u<Jen at hver enkelt per- 
son skal betale sine opkald til 
udiandet. Posten bliver istedet 
samlet i store bundter, for der rin- 
ges til udiandet. Hardu et teknisk 
problem, eller andet du skat have 
I sst , kan det nsesten alti d lade sig 
gore igennem Rdonet. Rdonet er 
baser et pa at det skal veere gratis 
for brugerne at skrive post, det vil 
sige at hver sysop selv betaler for 
at sende posten videre. Altsa; for 
at skasre det ud i PAP, sa skal du 
ikke betale en krone til sagen, for- 
uden altsa den berygiede telefon- 
regnmg. En ting skal du dog gate 
dig klart hvis du bor hjemme. og 
taenker pa at anskaffe et modem: 
Fortael ikke dine foreeldre orn dit 
modem, skyld skylden pa din 
soster, bror, KTAS eller lign. Ja. 
veer lidt opfindsom... 

Specielt 
'node'-nummer 

Et nodenummer kunne vaere 
2:231/111.0. Det er en form for 
•personnummerbevis', indenfor 
Fidonettet, og er dit helt personli- 
ge, Numrene star for: 

Zone = 2 
Net = 231 
Node = HI 
Pointnurruner = 0 

♦ 



Her felger en forklaring til det 
ovenstaende: 

ZONE 

For at kunne styre den koJosal 
store postmsengde er verden ind- 
delt i forskellige zoner. 
Zone Verdensdel 

1 NordAmerika 

2 Europe (vores region) 

3 Australien 

4 LatinAmerlka 

5 Afrika 

6 Asien 

REGION 

Hver zone er inddelt i regioner. 

f.eks er Danmark region 23, 
mens Sverige er region 20. Hver 
region bestir af x antal net. 

NET 

Kongenget Danmark er region 
23. i vores region findes der 3 
net; Net 230: DaneTech, Net 
231: DaneNet og Net 234: Myg- 
geNet. 

lalt findes der ca. 140 BBS'er I 



Danmark, der er tllsluttet Rdo- 
net, og skriver du et brev i en regi- 
onal konference, vil dette brev 
kunne leeses pa alle BBS'er « Dan- 
mark. Skriver du ien international 
konference, vil dit brev kunne 
lasses pS alle BBS'er tilsluttet 
netop den konference. som kan 
spaande ligefra USA til f.eks Aus- 
tralien. ja HELE verdenen. Check 
isvrigt Zone-beskrivelserne. 

NODE 

En node er et B BS. En node har et 
nodenummer, der bestar af zone- 
nummer:netnummer/nodenum- 
mer. Noden betaler for at modta- 

ge den internationate post. Beta- 
ling er en slags indsamiing. sa 
udgifterne deJes ud pa hver 
enkelt node. Det hele gselder om 
at kunne transporter sa meget 
som muligt for sa lidt penge som 
muligl, derfor sendes al post 
ogsS om natten, hvor det er halv 

prls I Danmark. I f.eks DaneNet 
koster det kr. 100,- 1 kvartalet for 
at modtage post. 



POINT 

Et poi nt er I KKE et BBS, men kan 
vasre en ganske almindelig bru- 
ger, der bare flnsker at deltage i 
konferencerne uden atskulle sid- 
de online og spilde dyre teleforv 
penge. Derfor er der lavet point- 
systemer, som gar at du f.eks kan 
ringe op til et BBS i Rdonet. og 
ved hjaelp af nogle specielle pro- 
grammer, fa posten tilsendt uden 
atskulle ga online. 

Det er derfor du pa de fleste 
BBS'er skal trykke ESCape for at 
loade BBS'et. Disse pointsyste- 
rner findes bade til Amiga og til 
PC, og er naturligvis gratis. Men 
det krgever dog at du har en del 
check pa Amigaen og en hard- 
disk, ellers er det simpelthen for 
langsomt. Det kan godt lade sig 
g#re pa 2 diskettes men det er 
MEGET langsomt. Det BBS. som 
pointet er tilsluttet kaldes en 
points BOSS. Det er ham/hende 
(ikke mange piger desvarre) der 
har ansvaret for hvad pointet 
laver S konferencerne. 

Et point betaler Intel for at mod- 
tage post. 

Opbygningen af 
Fidonet 

Hvis du kigger pa figur 1, kan du 
se selve opbygningen af Fidnoet. 
Der er mange forkortelser, sa lad 
os prove at kortlasgge de fleste, 
for at lette forstaelsen: 

ICZX.RC og NC's pligter er 
mange, men en af de vlgtlgste er 
at serge for at kompile (sarnie) 
nodeliste-segmenterne fra de 
enkelte net/region er/zoner, alt 
efter hvilken post der tales om. 

Et nodellste-segment er de 
lister der bruges, nar man skal 
sende posten til hinanden, se 

under NODELISTE for nasrmere 

forklanng. En NC kaldes ogsa for 
etnets HOST. 
ZEC.REC og NEC's opgaver er 



<at serge for at vedligeholde aile 
de echomall-konferencer der An- 
des, og udvaslge moderatore r. 

Echomail-koordinatorene skal 
ogsa S0rge for at posten glider 
uoesvasret frem igennem nette- 
ne, og surge for at routningen 
postvejen ) fungerer. 

NO DELIST 

%odelisten er en liste over de for- 
skellige BBS'ers data, og hvad 
der krasves for at kunne kommu- 
nikere med dem. F.eks: ansker 
man at sende et brev til DaneNet 
om at man onsker et nodenunv 
rner. er adressen 231/0. Ved 
fijeelp af specielle programmer 
kompileres disse nodelister til 
daiafi ler. der kan bruges af netop 
del program du snsker at bruge. 
Se figur 2 for en nodeliste 

2:231/111 og 2:231/112 i 
Rgur 2 er mine nodenumre. Som 
det kan ses er der specielle para- 
metre der kan •fortaelle din Front- 
door (det program, der overfgrer 
posten), om du korer 24 timer og 
hvilken baudrate mocSem'erne 
maximalt kan klare. 45 er den 
Internationale kode for Danmark, 
som man bruger, hvis man ringer 
fra udlandet, 

ECHOMAIL 

Echomail er det samme som kon- 
ferencer, altsa omrSder hvor man 
kan "snakke" med hinanden i 
overfertbetydning. 

De findes I forskellige variatio- 
ner; lokale, danske. regionale, 
Internationale: 

Lokale: F.eks konferencer, der 
Ikke kommer laengere end til onll- 
ne-brugere eller points, 

Danske: Hvert net har et vist 
antal konferencer. Skriver du et 
brev i en sadan , kommer det ud til 
alle de andre BBS'er i nettet Dis- 
se kan evt. crosslinkes imellem 
nettene, hvilket vil sige, at alle 
net er med i konferencen. 

Regionale: Konferencer som 
alle noder i regionen kan deltage 
i. F.eks findes der en der hedder 
NEWF1LES.R23, hvor der kun ma 
annonceres med nye filer, som 
andre ikke har annonceret for. 
Her drejer det sig kun om PD 
naturligvis. piratsoftwareerband- 
lyst i Fidonet. 

Internationale: Konferencer 
som aile fra hele verdenen kan 
dettage i. Sproget e r nassten altid 
engelsk, mecfmindre andet er 
oplyst Alle konferencer har for- 
skellige regler der skal overhol- 
des, du kan dog aldrig gere noget 
heltgatt, hvtsdu holder dig til em- 
net, og un dlader at svine folk til . 

Hver konference har en ud- 
nsevnt MODERATOR , der ska I ser- 
ge for at folk holder sig til emnet. 
Hvis du f.eks. skrev om C pro- 
grammering i et Pascal-omrade 
ville du sikkert fa et brev fra 
moderatoren. En moderator ud- 
naavnes af NEC/REC/ZEC alt 



efter hvilken slags konference 
det er. 

TAGNAME - er det samme som 
navnet pa en konference. 

BACKBONE/HUB - Er en der 
hjemtager international post 

NETMAIL 

Netmail er det samme som 
MATRIX. Der findes 2 forskellige 
former for matrix-breve: CRASH 

eller SNAILMAIL. 

Crash-breve er breve der sen- 
des direkte til en anden node. 

Har jeg skrevet et brev kan jeg 

Diverse andre FIDONET-udtryk 

POLLE: At ringe efter post eller filer. 

P0LICY4E: Overordnet regelsa&t for Fidonet. Kan 

hentes pa de fleste fido-BBS'er. 

WORLDPOL: Nyt regelsast der lige er blevet forka- 

stet. 

UPLI NK: Den node som du ringer til. 

DOWNLINK: Noder/points der henter post hos dig, 

hvis du er node. 



sende det til modtageren pa 
ca.30 sekunder. Det er MEGET 
billigere end at sende et brev med 
postvsesenet ogtemmelig meget 
hurtigere. I nden for nogle ar vil de 
fleste begynde at kommunikere 
med hinanden pa denne made. 
Snailmail ROUTE'S gennem 

nettet. dvs. at tivis jeg f.eks har 
skrevet et brev til en person i 
USA, beh0ver jeg ikke ringe op til 
ham (hvad jo er yderst rart da det 
koster kr. 13,-/min). 

Det sendessafersttil Hosteni 
nettet, der sender det videre op 



igennem nettet, indtil det nar en 
ZONEGATE, hvor det transporte- 
rs sammen med en masse 
andet post. 

Din d0r til verden 

Det var de grundlaeggende trask 
ved Fidonet - der er selvf0lgelig 
meget mere i det, men vi lader det 
vasre op til dig selv at udforske 
denne spsendende made at kom- 
munikere pa - Fidonet er vitterligt 
din dor til verden, og sS er det 

ovenikabet gratis -nEesten... 



MAILHOUR: Et bestemt tidspunkt pa natten, hvor 
aSm. brugere ikke har adgang til BBS'et. Hvor der 
kun kan kommer folk igennem med post. 
REQUEST: Nar du er node kan du requeste filer 
uden at ga ind pa BBS'et, endda uden at det pavir- 
kerdit upload/download forhold. 
Points kan kun requeste hvis en node tiliader det, 
dog bar det gares med made. 
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Figur 2: Lille uddrag fra et nets nodeliste 



Host 231, DaneNet, Denmark, Bjoern Loendahl, 45-5391 1409, 240Q,CM, XX 

2, Donenet.NEC, Beder_DK, Thomas_Schmidt, 45-86936822, 9600,HST, V32, V42B, CM, XA 

84, SAGA AmigaBBS, Valby_DK, Per.Hansen, 45-31 16321 7, 9600, HST,V42B, CM, XR 

111, DAB#1 , Afbertslund_DK, Bo_Befldfcen, 45-42643827, 9600, HST.V42B, CM, XA 

112, DAB#2,Albertslund OK, Be Bendtsen, 45-43642830, 240O,CM,XA 
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Hvilken assembler 
skal jeg vaelge? 



Kodere se her! Hvil- 
ken assembler er 
egentlig den bed- 
ste? I anledning af 
A$M_one-assem- 
blerens fodsel ser vi 
pa de til dato bedste 
maskinkode-vsrk- 
tojer. 

Af Marc Friis-Moller 

For de hastighedshungrende 
programmorer et det en aner- 
kendt kendsgerning, at 
maskinkode er TINGEN der skal 
til. Mange folk lider af den vrang- 
forestllling, at maskinkode kun er 
for folk med ekstrem prograrrv 
mar-erfaring, og vaslger derfor 
(desveerre) ofte at programmere 
et slmpiere sprog som f.eks 
Basic. 

Basic KAN ogsa veere udmasr- 
kettll en start, men folk Oliver for 
detmestehurtigt utilfredse med, 
at de skrevne programmer karer 
meget langsomt i forhold til hvad 
Amigaens ydeevne egentlig er 
skat* til. 

Denne hastighedsforringelse 

hsenger sammen med at Basic 
o.l. ikke er direkte forstaeligt for 
Amigaen, og derfor Itfbende ftSrst 
skal 'oversgettes" til maskinkode 
for derefter at 'gives videre' til 
processoren. 

Basic kan selvfolgelig 'Compi- 
les', og derved blive oversat til 
maskinkode 6n gang for atle . men 
da disse compilere tit er meget 

klodsede vasrkusjer, vil cornplle- 

ret Basic stort set altid stadig 
vasre meget langsommere end et 
tilsvarende program skrevet i 
assembler. 

Hastigheden er 
hele humten 

Hastigheden er sa at stge humlen 



i hele formalet ved at program- 
mere maskinkode, for ved at g0re 
dette slipper man med at 'over- 
sale' programlinierne en ene- 
ste gang. Ydermere bestemmer 
man ogsa selv, til en hvis grad, 
hvordan programmets hastig- 
hedsmeessige ydeevne skal 
vaare (se evt."Optimering"). 

En anden fordel ved maskinko- 
de er. at ram-forbruget kan blive 
holdt pa et minimum. Man vil 
altsa i maskinkode altid kunne 
opna det hurtigste OG ram-mass- 
sigt mindste slutresultat. 

Nar jeg nu stger at en af forde- 
lene ved maskinkode er dels 
hastighed, skal man selvfelgelig 
huske pa at selve programme- 
rings arbejdet tit kan tage en del 
lasngeretid. Dette afhasnger selv- 
felgelig ogsa af hvilken funktion 
og kompatibilitet som program- 
met man I aver skal have. F.e ks vil 
de fleste matematiske problemer 
lettest blive lest via Basic, da 
man i maskinkode kun kan arbej- 
de med de simpleste faktorer, 
som f.eks plus, minus, gange og 
dividere. Trigonometriske stcrrel- 

ser som f.eks COS. SIN, og LOG 
eksisterer heller ikke i maskinko- 
de (MC- programmorer veetger 
derfor for det rneste at tage disse 
vserdier fra tabelter allerede 

udregnetfra Basic). 

Kompatibilitet med Amigaens 
intuition og multitasking kan ogsa" 
vaare lidt omstasndig at handtere 
fra maskinkode. Dette vil jeg dog 
Ikke uddybe nasrmere i denne 
artikel, da der allerede er skrevet 
tykke bager om dette emne. 

Hvad er en Assem- 
bler egentlig? 

Ordet "assembler" betyder jo 
direkte oversat til dansk "en sam- 
ler". Dette er da heller ikke helt 
misvisende, da en assemblers 
opgave virkelig er at oversale og 
sarnie de indtastede programlini- 
er til noget din computer kan for- 
sta. 

F.eks vil en 680xx-processor 
ikke direkte kunne forsta selv en 
simpel maskinkodeordre som 



f.eks "CLR.L DO", for den er ble- 
vet oversat til "rigtig" makinkode. 
For at gc^re dette. skal man bruge 
en assembler (eksemplet "CLR.L 
DO" vil saledes, I oversat tilstand 
(upcode). 'hedde' $4280). For at 
illustrere dette har jeg opstiliet 
skemaet i fig.l. 

Desvaerre havde jeg ikke mulig- 
hed for at compile det Nile Basi- 

cprogram, men du kan veere for- 

visset om at det IKKE ville fylde 
12 bytes som det tilsvarende MC- 
program. 

I tilfaeldet i fig. 1 havde Basic- 
og maskinkoden lige mange pro- 
gramlinier. Dette er dog kun et 
tiffcelde, og vil kun sjasldent ske 
(Maskinkode vil for det meste 
indeholde langtfiere programlini- 



er, da man bliver ncdt til at defi- 
nere og forklare alting for proces- 
soren). 

Assemblere 

MC-programmarernes vserktoj er 
altsa. som det fremgSr af ovens- 
taende tekst, en Assembler. 

Den uvidende iaeser vil nu spar- 
ge sig selv: "hvad bestar sadan 

en egentlig af?", og for hverken at 

t/aakke pinen i langdrag, eller 
tasrske langhalm pa slige sager, 
vil jeg ncfjes med at beskrive en 
assemblers umiddelbare udse- 
ende som en slags tekst-editor. 
De nyeste udgaver er ofte i stil 
med CygnusEditoren. Det siger 
sig selv at en assembler har 
adskillige andre funktioner end 



Prov dig f rem 



Amiqoen bliver efterhonden udnyttet ti I alt meliem himmel og jord, hvil- 
ket ikke er sa underligt, da den med sin 68000 CPU er en ganske hur- 
Hg maskine. 

Mange Amlga-ejere svaerger da efterhanden ogsa HI, at selve det at 

Erogrammere kreotivt er det sjoveste man kan foretoge sig p6 en hvil- 
en som heist computer 

Nogle svasrm'rfredssrillende mennesker finder moske, at deres pro- 

? rammer ikke arbeider hurtigt nok, og investerer derfor prompte i 
eks en A300O mea indbyaget 68030 (som er en del hurtigere end 
68000!...- og en del dyrerelf. Here A3000-ejere vil dog hyrtigt sonde 
at et program der er darligt programmeret, sjaeldent fungerer mere til- 
fredstillende pa en hurtigere maskine. 
Mitrad til alle programmorer er derfor 

Prov sa mange assemblere og programmeringssprog som muligt. 
Brug ved storre, seriose projekter evt. en kombination af det brugte 
programmeringssprog (C ell. lign) og MC-kode, ved dterstatte alle de 
simpleste rutiner roedMC-kode (dette er muligt i mange compilere til 
bl.a. C og andre hejtudviklede sekundaersprog) . 

Hvis man satser pa at lave forskellige seriose programmer, er det 
ievrigt ogsa en god ide at folge Commodores udslcrevne programme- 
rings-'love', da man ellers hurtigt vil fa problemer med bl.a. multita- 
sking. 



Figur 1: Program-eksempler 



MC68000 Assembler: 

lop: move.w#20,d0 

dbra dOjop 

rts 

Upcode (Assembleret): 

S3O3cO014 



S5lc8fffa 
S4e75 

BASIC: 

for a=0 to 20 
next a 
end 



oiotatvirkesomteksteditor, men 
da denne funktion er en af de 
mest vitale for at lette program- 
^norens arbejde. vil man hurtigt 
oodage, at der i denne test vil bli- 
we kastet speciel opmaarksom- 
ned netop pfl assemblerens 
tekst-behandling. 

Seka 

Den mest kendte assembler til 
Amiga er nok den oprlndelige 
Seka-assembler, som, udover at 
«ere en standard 68000-asm., i 
sin egenskab af at veere den 
jtfrste p£ del danske marked lag- 
de grunden til f lere af de nutidige 
assemble re. 

Denne assembler er selvsagt 
forseldet. og jeg vil derfor blot 
konkl udere at den , pa trods af sin 
glovcerdtghed, IKKE er sasrltg 
anbefalelsesveerdig. 

Seka vx.x & 
ASMone 

Mange Amiga-programmerer (for 
kke at sige alle) har sandsynlig- 
wis i tidens lab stedt pa navnet 
Promax i den ene eller anden 
sammenhasng. Manden med det 
DesKedne 'handle' (For Mest = 
Pro Max) har nemlig. udover at 
nave lavet adskillige demoer. 
ogsa lavet langt de fleste Seka- 
forbedringer som benyttes over 
den ganske klode. Det er vist hel- 
ler mgen hemmelighed at Promax 
og Rune Gram-Madsen (Manden 
Dag den nye ASM_one) er en og 
samme person. 

Selve ideen til ASM_one har 
Rune G-M nok ogsa fsrst faet 
efter at nan har set sine forbedre- 
de Seka-versioner sprede sig jor- 

den rundt. 

Men er det I ASM_one virkelig 
'vhkedes ham at lave den ultima- 
tive assembler? Efter minmening 
JA! 

Det er kommet mig for ore, at 
mange MC-programnwer har 
vaeret irriterede over at skulle 
tare det nye programmerings-for- 
mat med at 'Labels' SKAL sta 
ytierst til venstre, og programlini- 
erne SKAL sta rykket et Nile styk- 
ke ind til hfljre, men da dette kun 
er et sp0rgsmal om vane og ind- 
laartng, synes jeg Ikke at dette er 
noget minus af betydning. Desu- 
den kan konvertering af gamle 
Source-koder som me tider hur- 
tigt overstas ved hjselp af almin- 
delig 'search and replace'. 

Selve editoren byder pa den 
oedste text-op/ned-scrotling til 
dato. og indeholder udover et hav 
af ret specielle tastfunktioner 
ei.a en hurtig tastti«ga?ngeiig 
mark , cut og paste. 

"Lettilgeengelig" og "bruger- 
venlig" er ogsa ord der hurtigt 
springer en til hovedet, da alle 
fanktioner bade ka.n aktiveres fra 
pull-down menuer og tastatur. 

Desuden KANal loading/saving 
•orega via det vidt udbredte requ- 



ester-library (Bruges til disk- 
menu er). 

Nar jeg Igen og igen siger KAN, 
hasnger det sammen med, at 
ASM_one indeholder en opstarts- 
preference hvor man bl.a kan vaal- 
ge at sla request-librariet Level7- 
interrupt og adskillige andre 
finesser fra eller til. 

Nogle leesere vil maske Isese 
ovenstaende 'Level7' med en 
hvis vantro, for ALLE ved da at 
Amigaen kun bruger Interrupt- 
levelsoptil6. 

Dette er ogsa rigtlgt nar man 

tanker software, men med hard- 
ware skal der andre bolter pa sup- 
pen. Ved at montere en kontakt 
direkte pa processoren (Installa- 
tion beskrevet i manual), KAN 
man nemlig aktivere det tilbage- 
blevne Ievel7-interrupt. Person- 
ligt har jeg tidligere haft meget 
sjov ud af at afbryde demoer og 
spil midt i det hele ved hjeeip af 
Lev.7. men i ASIvl_one er det 
altsa nu muligt at komme ud af en 
uendelig lakke blot ved at aktive- 
re et Lev.7 interrupt (ekstremt 
praktisk ved programuheld). 

I tidens lob er der sidelsbende 
med Promax's Seka-forbedringer 
ogsa blevet udgivet forskellige 
Seka-Assemblere, under navnet 
Masterseka. Denne assemblerer 
nok den der kommer taettest pa 
ASM_one i design og ideer, men 
pa trods af at MstSeka virkelig er 
udmaerket, vil jeg stadig holde pa 
at ASM_one ER bedre. 

At jeg synes dette kan selvf0l- 
gelig haange sammen med at jeg 
aldrig har programmeret seriost i 
MstSeka. 

Man b0r selvfalgelig vaslge det 
va3rkt0j man synes bedst om, sa 
for begynderen er det nok en god 
ide at prove lidt af twert far man 
giver helt op. 

InterASM 

Et andet dansk bud pa hvordsn en 
assembler ska! se ud kommer fra 
Interactivislon. I serien af hjaslpe- 
produkter fra deres side (Inte- 
rword, Interspread etc-) kommer 
nemlig ogsa en assembler. 

Ved forste ojekast pa teksten 
pa bagsiden af pakningen lyder 
assembleren meget lovende, 
men ved neermere testning vil de 
fleste nok finde den utilstraekke- 
ligpa mange mader 

Personligt blev jeg chokeret 
over det fuldstasndigt m anglende 
kommando-interface. som ved 
sitfravasr betyder. at ALT1NG fore- 
gar via pulldown menuer{selv reg- 
ne og sesgefunktioner SKAL akti- 
veres via en sadan). 

Det kan veere at editoren er en 
smule bedre end de fleste andre, 
men hvad hjaalper det hvis alle 
andre hjalpefunktioner enten 

slet ikke er der, eller kreever 

intens menu-fumlen for at lade 
sig aktivere (Hotkeys er efter min 
rneningikke bedre!). 



Een enkelt positiv ting ved den- 
ne assembler er, at den lover 
kompatibilitet med de nye Amiga- 
er (3000, Kickstart2.0, etc.). 
Dette kunne jeg desveerre ikke 
teste, men det skulle dog heller 
ikke undre mig meget om mange 
andre assemblere, uden proble- 
mer. kan det sammel Personligt 
vide Jeg ikke brydemigom at pro- 
grammer i InterASM, men som 

tl dligere neevnt er det nok veerd at 
pr0ve lidt af hvert 

Devpac 

...Er en assembler som det des- 
v«erre ikke har vasret mia muliet 



at prove. Jeg har dog, fra Here 
sider, faet at vide at den er gan- 
ske udmeerket sammenlignet 
med Sekav3.2 o.l. (Sa den kan 
altsa ikke veere helt dariig). 

Personligt vil jeg prove den sna- 
rest muligt, men jeg tvivler dog pa 
at den, for mit vedkommende, vil 
aftese ASM_one. 



Fakfa: 



Asm One, pris: 695,- 
Alcotlnltlf.: B622 0611 




DANKORT, REG.NR. 

KORT-NR: 



JATAK! 

Sehrfolgelig vil jeg have snyde-bogen! 



J«g bestffler antal of TOP SECRET 

1 48,50 inkl. porta, wit kr, 

Jeg vit gerne betale pa folgende mfide; 

[~~| I lender nig tt grokort 

r - ) ieg bat after hrfpb o l pa postkontoret, 

u Gtar.97M6N 

(had at drive pa gjrokortei.hvod du besiillcr) 

□ Jag vaalaajv dad start 
kr. 

□ ItfUttMtvMortoaaftnrT: 



UDSTEDTD./-19 
Underskrift: 



Novn: 



Adresse: 
Postnrj 



Modfogeren 
beloler portoen 



1003 



Forlaget Audio 

St. Kongensgade 72 
1045KobenhavnK 




Vores laesermarked er som 
ssedvanlig taet pakket med 
gode filbud - til og fra laeser- 



ne. 
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STOPTYVEN! 
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ANNONCE-KUPON 

Jeg vil gerne indrykke folgende 

gratis onnonce under (sxt X): 

Kob., Salg.. By tie.. Opslags- 

tavlen.. 
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Pilfingrenes 
Paradis 



Af Christian Sparrevohn 
Med hjaelp fra Emilio Baltasar 



Pa Eksperimentari- 
um i Kobenhavn er 
der mulighed for at 
fa forklaret selv de 
mest utrolige natur- 
fxnomener. 

I ar man snakker med Morten 
^^Strunge Madsen, der til er 
l™EDB-ekspert pa Kflben- 
havns Eksperimentarium, ma 
man ikke kalde centret for en 
anderledes fysiktime - det vil han 
ikke have! 

Men det er et faktum at fysik er 



Pilfingers Paradis 



en vigtig de I i mange af fo rsogene 
- fysikfors0g er som regel hurtigt 
udfort og virker hver gang, i mod- 
saetning til biologi- eller kemt-dit- 
to. Og det er vigtigt, at det virker 
hurtigt. 

Alllgevel udsklller Eksperimen- 
tarium sig ved at vaere et af de Sci- 
ence-Centers i hele verden. der i 
ringeste grad henter st0tte i sko- 
lens forhadte (for nogen) timer 
overfledre oglysstraler... 

Sagde han 
Science-cente 

Et Science-center er navnet pa 
et sted af denne type. Det vigtig- 
ste er interaktiviteten. som g0r 
gaasterne istand til pa anderle- 



des mader at opleve nogle af de 
feenomener, vi alle moder i hver- 
dagen - og med "anderledes ma- 
der" menes der "sjove mader". 
Hele vlrvaret er en slags nu- 
tidsmuseum, dersastterfokus pS 
mennesker. naturen og samspil- 
let mellem disse to pa godt og 
ondt. Netop computere i disse 
uvante roller gflr det interessant 
for en freak at kaste et blik rundt 
omkring - han opdager hurtigt 
ting, han ikke vidste, at man kun- 
ne brugeEDB til. 

Eksperimentarium er det st0r- 
ste af sin stags i Nordeuropa, 
men over heie verden skyder de 
op som padehatte. Forbilledetfor 
dem alle er det over 20 5r gamle 
"Exploratorium" i San Francisco. 



En 0 ved 
navn tema 

Hele herligtieden fordett pa 15 
temaer, der bl.a. dcekker emner 
som "Kommunikation". "Hjernen 
og sanserne" osv. Pa hver "0" er 
der opstillinger om emnet - man 
kanf.eks, starte et computer-pro- 
gram, flytte pa noget. f0le. lugte, 
se til noget andet etler noget helt 
andet. Der er ikke meget forWa- 
ring til saarlig mange af opstillin- 
gerne t ord og bi lleder - teksterne 
er simple og ogsa pa svensk, sa 
broderfolket har mulighed for at 
prf»ve VORES Science-Centerl 

At man ikke nar det pa een dag 
er tydeligt. 4000 kvm. og et sta- 
digt voksende antal udstillinger. 




Et typisk eksempel po en of de monitorer med infor- 
maHoner, der med rund hand er street over udstillin- 
gen. Nogle af dem ermere interessante end andre. 
Om denne maSing af reqnskovens rwjde i Afrika fol- 
der under den erte eller den anden ka tegori , ma vaere 
op HI den enkelte. 



Eteksempel pa en opsfilling, hvor compute ren 
indgcr. Computeren afspuler fo toner, og nor 
du mener, at du ken huske dem, kan du ind- 
stille lydfrekvensen indril tonen er taet nok pa 
den originate, til at de er idenliske. Det er 
svserere end man trorl 



over hundrede datamaskiner og 
en masse andre lebende aktivite- 
ter, der i skrivende stund sikkert 
er uakluelle g0r, at man ma struk- 
turere sin tid. 

Kvalerog 
eomputere 

Fuld af entusiasme, ogglimrende 
stettet af "piloten" Jens Pors for- 
klarede Morten Strunge Madsen 
om vanskelighederne ved at 
anvende EBB. 

"En IBM med super-VGA etler en 
hardt belastet Amiga-chip kraever 
sin tid , nar der skal Jndlasses sto- 
re datamasngder, men det er 
langt fra aitid, at gwsterne er vilii- 
ge til at vente. Ofte er der noget, 
der ikke fungerer. ogfolk er tit sik- 
re pa, at sker der ikke noget efter 
ganske kort tid, ma der vasre 
noget gait. Derfor ma vi ofte ksre 
med hurtige maskiner og elegant 
software, der kan klare opgaver- 
ne palideligt og tjept," forktarer 
M.S.Madsen. 

"Derfor vsetger vi tit netop 
maskiner. der er specielt veleg- 
nede til opgaven. En god tyd- 
prasstation krsever typisk en 

Amiga, mens store og hurtige tal- 
knuserier tit klares bedst af en 
PC er. Alligevel erderblevetplads 
til C-64 ind imellem. som en for- 
bloffende stabil maskine, der 

sjcetdent er problemer med - sa 
lang tid vi holder arbejdsopgaver- 
ne simple". 

Der er tre rnader, softwaren 
skaffes pa. Den kobes. den over- 
ssettes. eller den produceres in- 
house. Ofte k0rer man nogenlun- 
de samme udstillinger som de 
andre science-centre, sa man 
kan genbruge mange af program- 
merne, hvis bare den sparsomme 
tekst aendres lidt. 




En af de computeropstillinger, der er at finde i Mac-vaerket. Her er der 
mulighed for at udfolde sig kreah'vt rent musisk ■ og skulle man ikke 
kenoe progrommet pa forhand, er manualen til venstre en god hjaelp - 
pa dansk naturligvis. 



Er det noget enestaende, er 
man nadt til at fa firmaer til at pro- 
ducere fra bunden. eller man ma 
selv tage fat og fa smaskkede de 
nedvendige programlinjer sarrv 
men. Det sidste er der nu sjael- 
denttidtil: 

" Jeg har arbejdet her i lang tid, 

men det meste af m in tid gar med 
at reparere og udbedre udstillin- 
ger, der er gaet i stykker. Der er 
altid et eller andet, der ikke vir- 
ker" siger MSM, og bliver netop 
afbrudt af en hojttaterstemme, 
der aflyser en dlssekerlng af et 
kort pa grund af tekniske vanske- 
ligheder med et kgleskab, der 
ikke kunne kfare opbevaringen! 



Mac-vserket 

Selvom maskinerne oftesterpak- 
ket ind i nogle store kabinetter, og 
med store, bflrnevenlige knap- 
per, er et lille hjsrne dog reserve- 
ret til traditionelle Macintosher, 



kendt for deres store bmgerven- 
llghed, der karer kendte musik- 
programmer, demonstrerer CD- 
Rom, giver mulighed for at afpud- 
se skolebladets design, eller 
maske enddaspille etspil. 

Ideen er her at vise "almindeli- 
ge" mennesker. at EDB ikke 
behflver at veere sa frygteligt 
svasrt og at det ikke kun behover 
at veere teoretisk, men at det 

ogsa kan veere en kreativ hjaelp, 

nar man skal udfolde sig. Tegne- 
programmer og andet kunstne- 
risk udfoldelse var frit tilgeenge- 
ligt, og kunne sagtens anvendes, 
hvis man lige stod og manglede 
lidt datakraft til en opgave. 

Nar man var blevet trast af det, 
varderstadigvaek mulighed for at 
ga lidt vask og forsege at konstru- 
ere et sakaldt "fantom-biilede" af 
en kaer ven eller fjende. Ved at 
plotte karakteristiske fysiske 
kendetegn ind, lykkedes det fak- 
tisk at fa etvellignede portrait af 



vores kasre Soren frem - komplet 
i rammerne fra en Wanted-plakat! 
Hereftervardet bare atsendre lidt 
pa frisuren, for at se hvordan 

resultatet ville veere, hvis Soren 
lod haret gro lidt... eller begyndte 
at ga rned Stetson-hat. . 

Farver og striber 

Hurtigt finder man ud af, at ogsa 
maskinerne i de mere utraditio- 
nelle funktioner, kunne udgsre 
anderledes "laBrere 1 " nar det 
gjaldt om at forklare mysterier. 
Sadan var det leks. for "mix en 
farve" , der var opbygget som et 
spil: 

Man ftk opgivet en farve. og ved 
hjaelp af de tre primasrfarver 

gran, red ogbla (ligesom TV) skul- 
le man sa sammenseette den 
samme nuance. Da rnitferste for- 
seg kiksede, smilede jeg over- 
basrende og ville videre. Men 
MSM holdt mig fast, og insistere- 
de pa, at der skulle bestilles 
noget! 

Et kvarter senere (I) skulle vi 
videre og Pandt her forklaringen 
pa, hvorfor Voldborg og de andre 
gutter aldrighar blatrfljerpa, nar 
de star foran deres vejr-kort. Tak 
ket vasre den efterhanden kendte 
"Blue-screen "-effekt (Chroma- 
Key), der giver muligheden for at 
k0r? en film pa den bla skasrm 
bagdem. ertv-medietblevet langt 
mere fleksibelt * og takket vasre 
avancerede kamera og computer- 
teknik kunne vi prove det samme. 
Med blat stof over hovedet kan 
man Wive en hett anden person, 
og med baggrundsfilm som Zoo's 
abebur og pingvinerne i Gronland, 
er der masser af muligheder for 
den almindelige gaest for at ople- 
ve hvordan man kan manipulere 

med fjernsyn. 




Et sattelitbillede, som vi kender fra vejrud- 
sigferne. Hele Hden opdateres billedet sa 
man kan se, om man kan na hjem med torre 
sko, eller om man skal blive en halv time 
mere og kigge pa et par af de opstilli nger. 
man ikke naede. 




Ind imellem kan det ogsa blive alvor. Her er for eksem- 



pel den triste kendsgerninq, der header forurening pa 
Jagtvei i Kobenhavn. Hvernalve time bliver luften mall 
for indhold af de vaerste portfkler - og hvornar de nar 
over graensevaerdien. 



Er du god med 
et joystick? 

En af de vigtigste evner, hvis man 
virkelig skal veere konge med 
joystick, er reaktionshastighe- 
den, og en C-54 havde teet til 
opgave at male gaesternes evne 

udi reaktionstid. 

Takket vsere en Comal 80-kap- 
sel og et monstrum i user-porten. 
kunne den styre et naleprik, ud- 
over et lys-signal eller en I yd. Wan 
shal sa trykke pa den rigtige 
knap, alt efter hvad man har m aar- 
ket, og far tilsidst et udtryk for 
ens evner. 

Needless to say reagerede vi 
begge hurtigt, men vores gode 
reaktioner blev abenbart svigiet 
af svag hjerne-aktivitet og gjorde 

os ude af stand til at trykke pa 
den rigtige knap. Ak ja, blomsten 
af Danmarks ungdom... 

Og bedre blev det ikke af "Mat 
dine falelser" med mig som for- 
sfjgsperson. Man stikker sine 
fingre ind i et monstrum, og skeer- 
men viser billeder af forskellige 
situationer. 

Maleapparatet kunne nu 
checke om man havde reageret 
mest pa et sultende barn, en kat- 
tekilling eller det billede, jeg 
abenbart havde fundet mest 
interessant - en letpaklcedttlass: 
ikke-pSklasdt) chick pa en seng. 
Jeg behover vel ikke at sige, at 
dette fuldsteendigt fejlagtige 
udsagn blev mfldt med megel lat- 
ter. Men MSM konstateredeogsa 

(klog mand!) at denne maskine 
var en af de mest upalidelige: 
"Prever du den Igen, er resultatet 
sikkert et andet" smilede han, og 
selvom jeg ikke havde lyst til at 
prove (man ma have tiliid til eks- 
perterne) Uenkte jeg over, at det 
maske netop viser lidt om maski- 
nernes begraensning. 

At hvert eneste rnenneske er 
forskelligt. blev ogsa afsleret 
efter en "Multiple Choice", der 
gav brugeren mullghed for at ind- 
taste de fysiske kendetegn (naa- 
sefacon. frisure osv.). Om jeg er 
ekstrem er svsert at sige, men 
efter at have udelukket en mas- 
se, kc-m masklnen frem med den 
meddelelse, at ingen af ugens 
gsester lignede mig: "Du er ene- 
staende". Det var vel nok noget, 
der varmede. 



Svaret p4 livets 
sporgsmal 

Mange opstillinger drejede sig 
ikke kun om individet. men ogsa 
om vares omverden. Og det kun- 

neblive retalvorligt. Udovermate- 

matiske spil var der ogsa opstil- 
linger. der virkelig chokerede en 
opstillinger om forurening, syg- 
dom og ernasring, 

Fra maleinstrumenteri det indre 
Kabenhavn kunne man se, hvor 
megel udstpdn ing, bilerne netop i 
dette 0jeblik leverede. En PC'er 





Et flip per spil , der spiller Kelt af sig selv ved hjalp af 
avanceret teknik, bar fascineret Morten Stmrtge 
Madsen og Christian. Ja, Christian, den kan trille! 




Og tompvteren bog? Jo f sarruend en C-64, model 
bredlcasse med en oomal-kapsel og et diskdrev. Et 
billigt udstyr men ikke desto mindre en fremragen- 
de udnyttelse af de muligheder, det indebaerer. 




En grundplan over eksperimentariet - bemaerk de 
sma oer og grupper, aer river isasr indeholder et 
emne. Og iblanat alle disse forskellige temaer 
star Christian og Emilio, og lover artikel! Fasci- 
nating, isn't it? 



styrede en opstilling, der viste 
hvilke legemer der isaer blev ska- 
det grundet alkoholmisbrug, et 
"cafeteria" fcod en sammensaette 
en menu, for bagefter at konsta- 
tere, at man var grovaeder osv. 

Og selvom alt foregik pa en 
"sjov" made, blev der ikke lagt 
skjul pd, at visse ting var alvor - 
som f.eks. et ozonlag, der er pa 
vej til at forsvinde. Der er muJig- 
hed for at kigge pa svindende 
plantebaalter eller male, hvor 
meget sol man kan tale. 

Eller hvad med opstillingen 
"Kvinderog Svingninger", derfor- 
S0ger at besvare spargsmatet 
"Hvor gar P-piller ind, nar de gar 
ud?" Unsegteligt interessant... 

Skull e der vsere problemer med 
at forsta forseldrenes storketeori, 
kan forplantning og cellemystlk 
ogsa forklares udfra et par opstil- 
linger, 

Naturligvis er det ikke alle 
opstillingerne.dererhelt sh avan- 
cerede. Nogen viser bare med en 
enkelt skulptur, hvordan et rnen- 
neske ser ud Indvendigt, mens 

andre igen er sUJttet af stasrke 
mikroskoper og topmoderne 
computerteknologi. 

Og sa alt det andet 

Flere af udstillingerne er mere 
konventionelle. Her kommer 
f.eks. kemi-afdelingen ind i bille- 
det, hvor isasr analyser af eget 
drikkevand efter professionelle 
metoder giver interessante resul- 
tatet uden brug af compirtere. 

Store parabolantenner ger det 
muligt at stS langt fra hina nden og 
alligevel opfatte den svageste 
hvisken - eller "karri til sit har 1 " 
som nar vindmaskinen simulerer 
forskellige vlndstyrker. 

Og sa skulle alle tanker om 
fysik da vist veere slaet ud af 
hovedet, men har man lyst til 
mere "fysiske" eksperimenter, er 
der muligheder for at lege med 
fjedre og lys, prsecis som vi ken- 
der det, og alligevel hett anderle- 
des. 

For vi begav os hjemover, kun- 
ne vi lige ved hjeelp af en regn- 
vejrs-radar og et par meterolog- 
billeder fa bekrasftet, at vi kunne 
komme tsrskoede hjem. 

Stedet er det perfekte til at 
lasre sma ting om dagligdagen, 
eller bare se ting, man kender 
godt i nye sammenhasnge. hvad- 
enten man kommer for at lege 
eller for at Wive i mponeret af egne 
og andres evner. 

Men vigtigst. er det maske nok, 
at hvad motiverne end er, sa 
keder man sig ikke eet sekund. 

Og det skal vel ogsa vaere sjovt 
at Itere... 



_ Cover Qirt 

STRIP POKER 



PlGER OG Penge !!! 



Mod Trine Michelsen og 7 andre 
skonne piger i Cover Girl Strip 
Poker. Klaed dem af til skindec, eller 
bliv selv klaedt af. Dec handler om 
penge, og penge skal vindes i ben- 
hardt hasardspii mod de smasgtende 
skonheder. 

Cover Girl Strip Poker taler Dansk, 
Svensk, Engelsk, Tysk og Fransk 
samt naturligvis det internationale 
kropssprog. 

Folsomme Billeder fra 
Emotional Pictures 




FINDES TIL CDTV, AMIGA, C64 BAND, C64 DISK, PC EGA/VGA 3.50"/5.2S" DISK. 
KAN K0BES HOS ALLE F0RENDE FORHANDLERE. 



' EmotionaC Pictures 

BILINGUAL - VIDEO - MUSIC - NARRATION COMPUTER - ANIMATION - DESIGN 

CHR 8.VEJ58 DK-8600 SHKEBORG DENMARK . TEL (*4b) 86-800544 FAX (+45)86-600692 
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The 
new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 




IJcpi 



TJNCTIUh 



• NLQ. draft og HS-dratt udskrifts- < 
kvalitet (max. 225 cps) 

• 4 tndbyggede NLQ fonre inkl. italics t 

• Bundfedningsfacititet 

• Skubbe- & trcBktraktor Indbygget 

• Papir-parkerings funktlon 

• Automatisk Tear-off funktion 



Centronics parallel standard 
Option; Serlelt Interface 
Emulerer Industristandarder 

• H0J udskriffskvalitet i farver 

• Skriver pa forste/sidste linie 

• Brugervenlig i frontpanel funktioner 

• God gennemslagskratt (1 orlglnal/3 kopier) 



Kcere kunder. 

Vi har herrned den fornejelse at kunne introducere Dem for en hett ny standard for matrixprintere. nemlig Star 
LC200/LC24-200. Dlsse to nye printere er det optimale inden for matrixprintere i prisklassen under kr 4.000. Der kan ganske 
enkerf ikke kobes bedre printere pa matrixprintermarkedet til samme pris. 

Star Micronlcs er hele tlden pa forkant med udviklingen, dette sikrer Dem som Slar kunde, ny eller gammel, et goal produkt 
af hoj kvatitet. med god service og s6 til en god pris. Star er for 3. 6r I trask Danmarks rnest solgte computerprinter. 



